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1.

1.1.

UVODNI USTANOVENI

Palasino Group, a.s., je akciova spolecnost se sidlem na adrese Ceska Kubice 64, 345 32 Ceska
Kubice, Ceska republika, ICO: 64358267, zapsana v obchodnim rejstiiku vedeném Krajskym
soudem v Pizni, oddil B, viozka 492 (dale jen ,Provozovatel*), ktera provozuje Hazardni hru
Ziva hra ve smyslu ustanoveni § 3 odst. 2 pism. f) Zakona o Hazardnich hrach, ve svych
Kasinech pod ochrannou znamkou PALASINO.

Osoba Zadaijici o registraci je povinna se seznamit s ustanovenimi tohoto Herniho planu, a to
jesté pred dokoncenim procesu Registrace dle tohoto Herniho planu. Neznalost tohoto Herniho
planu nebo subjektivni vyklad jeho ustanoveni ze strany Hrace necini Sazku neplatnou.
V pripadé jakychkoliv spor vyplyvajicich z Ucasti na Hazardni hie nebude k neznalosti Herniho
planu jakkoli pfihlizeno. Tento Herni plan, stejné jako veSkeré zmény tohoto Herniho planu
schvalené Ministerstvem financi Ceské republiky, budou Provozovatelem zvefejnény a budou
k dispozici na digitalnim kiosku v recepci Kasin Provozovatele a na internetovych strankach
Provozovatele WWW.PALASINO.EU.

Tento Herni plan je tvofen dvéma Castmi, a to spoleCnou Casti, kterd upravuje podminky, jeZ
jsou spolecné pro Zivé hry v Kasinu podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH, a zvlastni Casti, ktera
obsahuje pravidla jednotlivych Zivych her. Neni-li ve zvlastni Casti uvedeno jinak, pouziji se
ustanoveni spole¢né Casti.

Tento dokument predstavuje Herni plan Zivych her provozovanych v Kasinech Provozovatele
jako Ziva hra ve smyslu § 3 odst. 2 pism. f) ZHH.

Tento Herni plén byl schvélen Ministerstvem financi Ceské republiky v rdmci spravniho fizeni o
vydani zakladniho povoleni. Provozovatel si vyhrazuje pravo provést na zakladé schvaleni
Ministerstva financi Ceské republiky zmény tohoto Herniho planu.

Provozovatel upozorfiuje, Ze UCast na Hazardnich hrach mdze byt Skodliva. Hrac¢ by se mél
Ucastnit Hazardnich her zodpovédné.

SPOLECNA CAST

VYMEZENI POIMU A JEJICH VYKLAD

Vyrazy pouzité v textu tohoto Herniho planu (v€etné Uvodnich ustanoveni) maiji nasledujici
vyznam, neni-li vyslovné uvedeno jinak:

AML zakon zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opattenich proti legalizaci vynos(
z trestné cCinnosti a financovani terorismu v platném znéni;

CMS Casino Management System — softwarovy systém Provozovatele, ktery
slouzi k evidenci Uzivatelskych kont Hracl a veskerych transakci;

Cista prohra Castka predstavujici rozdil mezi témito ¢astkami:

1. Uhrn penéznich prostfedkl pfijatych od Ucastnika hazardni hry na
Ghradu nakupu hodnotovych zeton(,

2. Uhrn penéznich prostiedkl vyplacenych Gcastnikovi hazardni hry proti
predloZzenym hodnotovym Zetontim;
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uZivatelské konto, které Provozovatel doasné vytvofil fyzické osobg,
kterd neni statnim obCanem Ceské republiky a u niz nelze ovéfit
totoznost a vék dalkovym zplisobem u pfislusného organu verejné
spravy. DocCasné uzivatelské konto mdZe byt aktivni nejdéle 90 dni;

hazardni hry provozované Provozovatelem dle platnych pravnich
predpis na zaklad€ jednotlivych zakladnich povoleni vydanych
Ministerstvem financi Ceské republiky;

tento Herni plan pro provozovani hazardni hry Ziva hra;

Ucastnik hazardni hry, fyzickd Osoba, ktera dovrsila 18 let veku, kterd
se k Ucasti na Zivé hre registrovala a které bylo zfizeno Uzivatelské
konto nebo Docasné uzivatelské konto;

jméno, pfipadné jména, pFijmeni, poptipadé rodné prijmeni, bydlisté,
adresa mista trvalého nebo obdobného pobytu, statni obCanstvi, rodné
Cislo nebo datum narozeni, nebylo-li rodné dCislo pfidéleno, misto
narozeni, a dale pro ucely AML zadkona Cislo predlozeného
identifikacniho dokladu, Ufad, ktery doklad vydal, platnost dokladu a
pohlavi;

Korespondencni adresa, telefonni Cislo, adresa pro dorucovani
elektronické posty, pripadné identifikator datové schranky;

samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve kterém je provozovéna Ziva
hra jako hlavni ¢innost. V Kasinu Provozovatele mize byt Ziva hra
provozovana spolecné s Technickou hrou;

zaméstnanec Provozovatele, ktery obsluhuje hraci stll, pfijima Sazky,
vyplaci Vyhry, fidi hru a dba na dodrZovani Hernich pravidel;

fyzickd osoba, kterd Zada o registraci, avsak tato registrace dosud
nebyla provedena;

platebni karta, jejimZ drzitelem je Hrac, a prostfednictvim které mu bude
umoznén vybér hotovosti za Ucelem vymény na Zetony;

fyzickd osoba, kterd je nebo byla ve vyznamné vefejné funkci
s celostatnim nebo regionalnim vyznamem nebo osoba takové osobé
blizka; pro Uplnou definici viz § 4 odst. 5 AML zakona;

plastova karta, obsahujici ¢ip, umoznujici Hradi hazardni hry pfistup do
jeho UZivatelského konta a k Hazardni hre;

proces zahajeny na Zadost Hrace, jehoz zamyslenym vysledkem je
zaloZeni UzZivatelského konta, pfipadné DocCasného uzivatelského konta;

formular, ktery je Osobé Zadajici o registraci predkladan a vypliiovan pfi
vstupu do Kasina. S pomoci registracniho formulare je provadéna
identifikace a kontrola klienta podle AML zakona a zaroven registrace
klienta podle ZHH;

platebni Ucet, jehoz majitelem je Hrac a z néhoz mu bude umoZnéno na
jeho UZivatelské konto prevadét penézni prostredky, a na ktery mu bude
umoznéno prijimat penézni prostiedky z Uzivatelského konta;
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1.2.

1.3.

1.4.

Rejstiik  fyzickych
osob vyloucenych
Z UCasti na
hazardnich hrach,
nebo jen RVO
Sazejici

Sazka

Sebeomezujici
opatfeni, nebo jen
SRM

Systém  vnitfnich
zasad

Uzivatelské konto

Vklad

Vérnostni program

VOP

Vyhra

ZHH

Ziva hra

neverejny informacni systém verejné spravy, ktery slouzi k zamezeni
pristupu vyloucenych fyzickych osob k hazardnim hram. Spravcem
rejstfiku je Ministerstvo financi;

Hrac, ktery zaplatil Sazku;

Sazejicim dobrovolné uréené nevratné plnéni, které bude porovnavano
s vysledkem Hazardni hry;

opatieni pro zodpovédné hrani, které ma Hrac povinnost si jednotlivé
nastavit nebo jednotlivé odmitnout pred dokonéenim registrace a které
ma nasledné moznost zmeénit;

systém vnitfnich zasad, postupl a kontrolnich opatfeni k naplnéni
povinnosti stanovenych AML zakonem a vypracovany Provozovatelem;

UZivatelské konto zfizené u Provozovatele, jehoZ prostfednictvim
probiha Gcast na Hazardni hie a na némz je evidovano vkladani a vybér
penéznich prostredkd, a transakce spojené se sménou Zetond, oddélené
od penéznich prostiedkl ostatnich Hracd a Provozovatele. Dle
podminek stanovenych timto Hernim planem mdZe byt UZivatelské
konto trvalé nebo docCasné; pokud z povahy véci nevyplyva néco jiného,
rozumi se UZivatelskym kontem i DoCasné uzivatelské konto;

jakékoliv pInéni opraviujici k Gasti na Hazardni hie, které predstavuje
zejména jedna nebo vice Sazek nebo dalsi plnéni stanovena
Provozovatelem, ktera kromé Sazky opraviuji Hrace k Gcasti na
Hazardni hre;

program, v jehoz ramci pridéluje Provozovatel za stejnych podminek
vyhody za cinnost spojenou s provozovanim Hazardnich her, zejména
za UcCast na Hazardni hie nebo za opakovany vstup do Kasina;

vSeobecné obchodni podminky — podminky, které si stanovi
Provozovatel a jez definuji obchodni vztah mezi Provozovatelem a
Hracem Hazardni hry. Ustanoveni Herniho planu maji pfednost pred
ustanovenimi VOP;

penézni prostiedky, na které ma HraC narok v pfipadé, ze vyhraje
v konkrétni Hazardni hfe. Vznikne porovnanim Sazky do jedné hry a
vysledkem hry;

zakon €. 186/2016 Sb. o hazardnich hrach v platném znéni;

hra, pfi které sazejici hraji proti Krupiérovi, nebo jeden proti druhému u
hracich stoll, aniz by byl pfedem uréen pocet Sazejicich a vySe Sazky
do jedné hry.

Definice uvedené v ¢lanku 1.1 tohoto Herniho planu se pouziji obdobné pro jednotna i mnozna
Cisla definovanych pojma.

Nadpisy jsou vlozeny za Gc¢elem usnadnéni orientace v textu Herniho planu a nebudou slouzit pro

jeho vyklad.

Odkazy na ¢lanky objevuijici se v textu tohoto Herniho planu jsou odkazy na ¢lanky tohoto Herniho
planu, neni-li vyslovné uvedeno néco jiného.

PALASINO™
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4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.
4.8.

ZIVA HRA
Provozovatel zasadné provozuje hry zplisobem, ktery zarucuje vSéem Hraclim rovné podminky a
rovnou moznost Vyhry ve smyslu § 7 odst. 2 pism. c) ZHH.

Zivou hru Ize provozovat pouze v Kasinu Provozovatele.

PROVOZOVANE ZIVE HRY

Jednotlivé typy Zivych her, na néz se Herni plan vztahuje, jsou vyjmenovany ve Zviastni ¢asti
tohoto Herniho planu.

Podrobna pravidla jednotlivych provozovanych Zivych her jsou uvedena ve Zvlastni &asti tohoto
Herniho planu.

IDENTIFIKACE A REGISTRACE HRACE

UCAsT NA HRE

Provozovatel Kasina je povinen provadét identifikaci navstévnika pfi jeho vstupu do Kasina.
Provozovatel vede denni evidenci vSech navstévnikl. Za Gcelem vedeni evidence je navstévnik
povinen prokazat svoji totoznost; zplsob provadéni identifikace a uchovavani identifikaCnich
Udajl se fidi AML zakonem.

Ucastnit se Zivé hry a vstupovat do herniho prostoru je umoznéno pouze osobé, kterd se u
Provozovatele fadné identifikovala a registrovala a u které Ucasti na Zivé hie nebrani jiné dlivody
stanovené pravnimi predpisy nebo timto Hernim planem.

Provozovatel je opravnén odmitnout Registraci Osoby Zadajici o registraci, a to pouze v pfipadé:

e projevl nasilného ¢i vulgarniho chovani vici ostatnim Hracdm ¢ Osobam zadajicim o registraci
¢i zaméstnanclm Provozovatele;

e nevhodného chovani i projevl, které obtéZuji ostatni Hrace ¢i Osoby Zadajici o registraci
(napt. opilost, odhalovani se, znecistény odév, zadosti o poskytnuti penéznich prostredkd);

¢ kdy je Provozovateli z jeho Cinnosti prokazatelné znamo, Ze se Osoba Zadajici o registraci jiz
drive dopustila podvodného jednani v souvislosti s Hazardnimi hrami.

Vstoupit do herniho prostoru a hrat v ramci nabidky, na kterou se vztahuje zakladni povoleni,
mohou pouze osoby, které nejsou zadnym zplisobem omezeny ve své svépravnosti k ucasti na
Zivé hre, starsi 18 (osmnacti) let, které zaroven nejsou vylouceny z Ucasti na Hazardni hie dle
ZHH.

Osoba, ktera pro Provozovatele vykonava Cinnost nebo Ukol souvisejici s provozovanim Hazardni
hry, se nesmi Ucastnit Hazardni hry ve vSech Kasinech tohoto Provozovatele.

Osoba Zadajici o registraci je pro Ucely registrace povinna:

e poskytnout Provozovateli své Identifikacni a Kontaktni Udaje a uvést veskeré poZadované
Udaje do registracniho formulafe. Shromazd'ovani Kontaktnich Gdajl je mozné pouze se
souhlasem Osoby Zadajici o registraci; odmitnuti poskytnuti Identifikacnich udajl a
Kontaktnich Gdajd brani moznosti Registrace a Ucasti Osoby zadajici o registraci na Zivé hre;

e seznamit se s Hernim planem a VOP;
Kazdy Hrac¢ mlze mit u Provozovatele registrovano pouze jedno UZivatelské konto.

Registrace Osoby Zadajici o registraci u Provozovatele je provedena dle Herniho planu v souladu
se ZHH, a to zasadné za fyzické pritomnosti Osoby Zadajici o registraci v souladu s pravidly AML
zakona na recepci v Kasinu Provozovatele. Registraci provadi Provozovatel. Recepce Kasina je
vzdy umisténa na vstupu do Kasina Provozovatele.
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4.9.

4.10.

4.11.

4.12.
4.13.

4.14.

4.15.

4.16.

4.17.

4.18.

4.19.

Registrace zahrnuje zejména zjiSténi a ovéreni totoznosti a véku Osoby Zadajici o registraci,
kontrolu, zda neni Osoba Zadajici o registraci zapsana v RVO a pfidéleni pfistupovych Udajd nebo
jinych pFistupovych prostredkl a aktivaci UzZivatelského konta.

Provozovatel neodpovida za pravost, platnost a vécnou spravnost dokumentl, které Osoba
Zadajici o registraci, resp. Hrac Provozovateli predlozi. V pfipadé pochybnosti o pravosti, platnosti
Ci vécné spravnosti dodanych dokumentd, je Provozovatel povinen takovy dokument odmitnout,
resp. pozadovat dodani dalSich dokumentd.

Poté, co Osoba zadajici o registraci dokonci Registraci a bude ji zfizeno UZivatelské konto, je
opravnéna se rovnéz Ucastnit dalSich Hazardnich her provozovanych Provozovatelem dle ZHH, a
to za predpokladu, Ze spinila rovnéz vSechny podminky vyzadované pro Ucast na takové dalSi
Hazardni hte. Zavazna pravidla dalSich Hazardnich her jsou stanovena v pfislusSném hernim planu
konkrétni Hazardni hry.

REGISTRACNI FORMULAR
Registracni formular je k dispozici v recepci Kasina Provozovatele.

Spravnost a pravdivost vSech (dajli v Registracnim formulafi je Osoba Zadaijici o registraci
povinna stvrdit svym podpisem v Registracnim formulafi.

O jakékoli zméné Udajl uvedenych v Registracnim formulafi je Hrac povinen Provozovatele
neprodlené informovat.

Zaroven v ramci Registracniho formulafe mlze Osoba Zadajici o registraci udélit souhlas se
zpracovanim Osobnich Udajl v rozsahu telefonni Cislo a e-mail Provozovatelem, pro Ucely zasilani
informaci a obchodnich sdéleni. Souhlas se zpracovanim Osobnich Udajd udéluje dobrovolné a je
opravnén jej kdykoli bezplatné odvolat. Souhlas je udélovan na dobu neurcitou a neni podminkou,
kterd by sama o sobé& znemoznovala Registraci.

IDENTIFIKACNI A KONTAKTNI UDAJE

Pfi Registraci Provozovatel ovéfi totoznost a vék Osoby zadajici o registraci za jeji fyzické
pritomnosti a na zakladé ji predloZzeného priikazu totoZnosti.

Pri identifikaci Osoba Zadajici o registraci poskytne Provozovateli Identifikacni a Kontaktni Udaje
a projevi souhlas se zpracovavanim Kontaktnich Udajd pro Gcely ZHH. Pokud osoba Zadajici o
registraci Kontaktni uidaje odmitne poskytnout, nebude zaregistrovana a nebude ji umoznéna
Ucast na Zivé hre. Provozovatel Identifikacni a Kontaktni (daje ovéfi a potvrdi. V ramci procesu
Registrace probéhne rovnéz identifikace podle AML zékona.

Osoba 7adaijici o registraci je povinna poskytnout Provozovateli pro UGcely identifikace veSkeré
informace, které jsou k provedeni identifikace nezbytné, a predloZit ptislusné doklady.
Provozovatel mlize pro (Cely identifikace dle AML zakona pofizovat kopie, nebo vypisy
z predlozenych dokladl a zpracovavat takto ziskané informace. Udaje ziskané pfi identifikaci
Osoby zadajici o registraci, kopie dokladd predloZenych k identifikaci, byly-li pofizovany, udaj o
tom, kdo a kdy proved! identifikaci Hrace, Provozovatel uchovava po dobu 10 let.

Zaroven je Provozovatel povinen zkontrolovat, zda:

a. neni Ucast Osoby Zadaijici o registraci na Hazardni hte vyloucena na zakladé zapisu v RVO nebo
na zakladé nastavenych Sebeomezujicich opatienti;

b. Osoba zadajici o registraci nefiguruje na seznamech osob podléhajicich mezinarodnim
sankcim, i zda neni politicky exponovanou osobou dle AML zakona.
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D. SEBEOMEZUJIiCi OPATRENI, VYLOUCENI Z UCASTI NA HAZARDNICH HRACH NA

4.20.

4.21.

4.22.

4.23.

4.24.

4.25.

4.26.

4.27.
4.28.

4.29.

4.30.

4.31.

VLASTNI ZADOST

Pfi registraci si Osoba zadajici o registraci mize jednotlivé nastavit Sebeomezujici opatfeni dle
§ 15 odst. 3 ZHH, nebo jejich nastaveni midZe jednotlivé odmitnout.

Pro Zivou hru si Hra¢ méze nastavit nasledujici Sebeomezuijici opatient:
a. maximalni vySe Cisté prohry za 1 den,
b.  maximalini vy3e Cisté prohry za 1 kalendaini mésic,
c.  maximalni pocet navstév herniho prostoru za 1 kalendaini mésic,

V pfipadé, kdy si Hrac nastavi Sebeomezujici opatteni dle ¢l. 4.21.c, nebude Hradi v pfislusSném
obdobi nad ramec maximalniho poctu navstév stanoveného v rdmci tohoto Sebeomezujiciho
opatfeni umoznéno navstévovat herni prostor Provozovatele ani za Ucelem Ucasti vyhradné na
jinych Hazardnich hrach provozovanych Provozovatelem v Kasinu.

Hra¢ mlze Sebeomezuijici opatfeni rovnéz nasledné ménit. Zména opatfeni ve formé zmirnéni
nebo zruseni opatfeni nabyva Ucinnosti 7 dnl po zadani poZzadavku na zménu ze strany Hrace.
Zména ve formé zpfisnéni opatfeni nabyva Gcinnosti dle moznosti Provozovatele, avsak nejpozdé&ji
do 24 hodin po zadani pozadavku.

Hra¢ mlze Sebeomezujici opatfeni ménit osobné v Kasinu nebo na dalku prostfednictvim
nékterého ze svych Kontaktnich udaj.

Hra¢ milZze pozadovat nastaveni Sebeomezujicich opatfeni Provozovatele pouze v rozsahu
uvedeném ZHH.

Zapis Hrace do RVO na vlastni Zadost provadi Ministerstvo financi v souladu se zakonem o
hazardnich hrach a na zakladé jim zverejnénych metodickych pokynd. Informace o zplsobu a
postupu jsou k dispozici v recepci kasina Provozovatele ¢i u vedeni provozovny, pfipadné na
internetovych strankach Ministerstva financi.

PLATEBNI KARTA A REGISTROVANY PLATEBNI UCET
Hra¢ ma nékolik moznosti, jak vloZit penézni prostfedky na UzZivatelské konto.

V pripadé, kdy Hrac hry zvoli, Ze penézni prostfedky na UZivatelské konto a z UZivatelského konta
chce prevést bezhotovostnim zplsobem, lIze tyto penézni prostfedky prevést pouze pomoci
Registrovaného platebniho Uctu. Timto neni dotéeno ustanoveni umoznujici vkladani a vybér
penéznich prostredkd z UZivatelského konta v hotovosti.

Ucastnici Hazardni hry mohou mit Registrovany platebni Ucet, jehoZ prostiednictvim bude
provadéno vkladani a vybér penéznich prostfedkd z/na UZivatelské konto. Pro Ucely registrace
mdZe Osoba Zadajici o registraci uvést Cislo nebo jiny jedinecny identifikator platebniho Gctu,
jehoz je majitelem, a vyhradné ze kterého bude na UzZivatelské konto prevadét penézni prostredky
a vyhradné na ktery bude z UZivatelského konta pfijimat penézni prostredky.

Provozovatel dale pro vkladani penéznich prostiedkl akceptuje pouze Platebni karty vydané
osobou, ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté Evropské unie nebo ve
staté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském hospodaiském prostoru.

Za vloZeni ¢ vybér penéznich prostfedkd na/z UZivatelského konta nejsou Provozovatelem
Uctovany zadné poplatky, vyjma pripadl stanovenych timto Hernim planem. Pfevod penéznich
prostiredkd z UZivatelského konta na registrovany platebni Gcet Hrace Hazardni hry je proveden
obvykle do 5 pracovnich dn od podani zadosti Hrace, nejpozdéji vsak do 60 dnd. Pro vkladani a
vybér penéznich prostfedkd z/na UZivatelské konto nejsou Provozovatelem stanoveny zadné
limity. Vybér a vkladani penéznich prostfedkl v hotovosti z/na UZivatelské konto jsou omezeny
zakonem ¢. 254/2004 Sb., o omezeni plateb v hotovosti, ve znéni pozdéjsich predpisd.
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F. SPLNENI PODMINEK DLE AML ZAKONA

4.32.

4.33.

4.34.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.
5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

Vsichni identifikovani a registrovani Hraci berou na védomi, Ze Provozovatel mlize, za podminek
stanovenych AML zakonem a dle podminek uvedenych v Systému vnitinich zasad Provozovatele,
kdykoli poZadat o poskytnuti informaci o plvodu penéznich prostfedkdll, které budou uzity k
Hazardni hre.

. HERNI PLAN A VSEOBECNE OBCHODNI PODMINKY

Schvaleny Herni plan a VOP jsou k dispozici na informacnim kiosku a tabletech v recepci Kasina
nebo na internetovych strankach Provozovatele WWW.PALASINO.EU.

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele, pro hru v Kasinu a rovnéz pro Hrace.
Neni-li v ustanovenich Zvlastni Casti tohoto Herniho planu uvedeno jinak, pouziji se ustanoveni
spolecné Casti tohoto Herniho planu. Ustanoveni Herniho planu maji pfednost pred ustanovenimi
VOP.

UZIVATELSKE KONTO

UZivatelské konto zfidi Provozovatel Osobé Zadajici o registraci na zakladé Uspésné dokoncené
Registrace. Po aktivaci UZivatelského konta se z Osoby Zadajici o registraci stava Hrac.

Je-li Osoba Zadajici o registraci zapsana v RVO, nebo nelze-li ovéfit, zda je Osoba zadajici o
registraci zapsana v RVO, nelze ji zfidit UZivatelské konto ani DocCasné uZivatelské konto.

Nelze-li ovéfit totoznost a vék u fyzické osoby, kterd neni statnim obanem Ceské republiky
dalkovym zplsobem zajistovanym ministerstvem, zfidi Provozovatel danému Hradi pouze
Docasné uzivatelské konto, které mlze byt aktivni nejdéle 90 dni. Po uplynuti této Ihdty bude
Docasné uzivatelské konto zruseno a Registrace musi byt obnovena.

Podminkou Ucasti na Zivé hte je zfizeni Uzivatelského konta v CMS Provozovatele. UZivatelské
konto slouzi Hradi k evidenci platebnich transakci, spravé penéznich prostredkd uréenych ke hre,
spravé Vérnostniho programu.

Pro pristup k Uzivatelskému kontu slouzi Hraci Pristupova karta. Karta je zabezpecena kddem
PIN, ktery si Hrac zada pri aktivaci UZivatelského konta. Prostfednictvim UZivatelského konta
mlze Hrac sledovat a spravovat stav svych penéznich prostredkd urCenych ke hre, sledovat a
spravovat stav Vérnostniho programu a sledovat nastaveni Sebeomezujicich opatieni.

Penézni prostfedky jsou na UZivatelském konté vedeny pouze v Herni méné.
Na Uzivatelské konto Ize prevadét penézni prostredky:

¢ v hotovosti;

e prostrednictvim platebni karty;

¢ bezhotovostnim pfevodem z Registrovaného platebniho Gctu.

Z UZivatelského konta Ize prevadét penézni prostredky:

e v hotovosti;

e bezhotovostné prevodem na Registrovany platebni ucet.

Hra¢ neni opravnén vyuzivat penézni prostiedky evidované na Uzivatelském konté jinym
zplsobem, neZ vyhradné ke sméné na Zetony nebo k jejich vybéru z Uzivatelského konta.

Hra¢ ma pravo kdykoliv odepfit svlij dfive udéleny souhlas se zpracovanim poskytnutych
Kontaktnich Gdajli. Odepfeni souhlasu se zpracovanim Kontaktnich Gdajt mlze byt uc¢inéno pouze
v pisemné formé a ma stejné Ucinky jako zruseni UZivatelského konta.
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5.11.

5.12.

5.13.

5.14.

5.15.

5.16.

Z4dna osoba nesmi mit u Provozovatele zfizeno vice ne? jedno UZivatelské konto. Provozovatel
neumozni prevod evidovanych penéznich prostredkd mezi UzZivatelskymi konty.

UZivatelské konto a DoCasné uZivatelské konto je mozné zrusit pouze na zakladé zadosti Hrace
nebo na zakladé podminek stanovenych timto Hernim planem nebo ze zakonnych ddvoda.

Pokud je dan diivod k ukonceni UZivatelského konta nebo Docasného uZivatelského konta, at’ uz
na zakladé pozadavku Hrace, ze strany Provozovatele ¢i ze zakonnych dlivodl, bude pFipadny
zUstatek penéznich prostfedkd na Uzivatelském konté& nebo Do¢asném uzivatelském konté Hraci
vyplacen. Tento zlstatek bude Hraci vyplacen bud’ obsluhou Kasina, nebo bezhotovostnim
prevodem na Registrovany platebni Gcet Hrace v ptipadg, ze si o to Hrac¢ pozada.

Hra¢ mize pozadat o zruSeni UZivatelského konta a DocCasného uZivatelského konta pFimo
v Kasinu Provozovatele. Vyplata zlstatku UZivatelského konta nebo Docasného uzivatelského
konta se fidi ustanovenim bodu 5.12 tohoto Herniho planu.

Hra¢ mlZe rovnéz pozadat o zruSeni UZivatelského konta nebo DoCasného uZivatelského konta
dalkové prostfednictvim kontaktni e-mailové adresy nebo prostfednictvim kontaktni datove
schranky. Zadost o zruSeni UZivatelského konta nebo Docasného uZivatelského konta dalkovym
zplsobem vSak nemdze byt ze strany Provozovatele vyfizena do doby, nez dojde k vyplaceni
vSech penéznich prostiedkd z UZivatelského konta nebo Docasného uzivatelského konta. U
Zadosti podané prostifednictvim e-mailové adresy bude poZadovana autorizace prostfednictvim
pisemné zadosti.

V pripadé, Ze budou naplnény podminky pro zruseni DoCasného uZzivatelského konta ze zakona,
Provozovatel jej zrusi. Provozovatel bezodkladné osobné nebo prostfednictvim jakéhokoliv
Kontaktniho Udaje sdéli Hrac¢i ddvod vedouci ke zruseni UZivatelského konta a vyzve jej
prostiednictvim jakéhokoliv Kontaktniho udaje, aby si do 30 dnil vyzvednul zdstatek UZivatelského
konta, ptipadné aby sdélil jedinecny identifikator platebniho prostfedku, na ktery ma Provozovatel
penézni prostiedky zaslat. Jakmile tak Hrac ucini, bude zlstatek bezodkladné Hradi vyplacen.
V pfipadé vyplaty zlstatku bezhotovostnim prevodem bude uUctovan poplatek odpovidajici
poplatku Uctovanému poskytovatelem platebnich sluzeb za pfevod penéznich prostfedkd. Pokud
do 30 dnl ode dne zaslani vyzvy nedojde k vyporadani zlstatku, Provozovatel opétovné zasle
Hradi vyzvu ke sdéleni zplsobu vyporadani zlstatku, a to prostrednictvim doporuc¢eného dopisu
na adresu bydlisté, pripadné na korespondencni adresu Hrace, a to kazdych 12 mésicd do doby
uplynuti Ihlty rozhodné pro promiceni bezdlvodného obohaceni v souladu se zakonem C.
89/2012 Sh., obcansky zakonik, ve znéni pozdéjSich predpisti. V pfipadé zaslani vyzvy
prostrednictvim postovnich sluzeb bude Hraci ictovan poplatek odpovidajici poplatku G¢tovanému
poskytovatelem poStovnich sluzeb za prepravu vyzvy. Pokud bude UZivatelské konto vykazovat
zOstatek niZsi, nez je cena prepravy vyzvy, Provozovatel nebude vyzvu prostiednictvim dopisu
zasilat.
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5.17.

5.18.

5.19.

5.20.

V pripadé, Ze Provozovatel zakaze Hraci vstup do Kasin Provozovatele na neomezenou dobu dle
¢lanku 13.1 tohoto Herniho planu a v pfipadé, Ze budou naplnény zakonné ddvody pro zruseni
UZivatelského konta odlisné od zakonnych ddvodd pro zruseni DoCasného uZivatelského konta,
zrusi Provozovatel rovnéz jeho UZivatelské konto. Provozovatel bezodkladné osobné nebo
prostiednictvim jakéhokoliv Kontaktniho uUdaje sdéli vzdy Hraci d@vod vedouci ke zruseni
UZivatelského konta a vyzve jej, aby si do 30 dnl vyzvednul zlstatek Uzivatelského konta,
pfipadné aby sdélil jedineCny identifikator platebniho prostfedku, na ktery ma Provozovatel
penézni prostiedky zaslat. Jakmile tak Hrac ucini, bude zlstatek bezodkladné Hraci vyplacen.
V pfipadé vyplaty zlstatku bezhotovostnim prevodem bude Uctovan poplatek odpovidajici
poplatku Uctovanému poskytovatelem platebnich sluzeb za prevod penéznich prostiedkd. Pokud
do 30 dni ode dne zaslani vyzvy nedojde k vyporadani zlstatku, Provozovatel opétovné zasle
Hradi vyzvu ke sdéleni zplsobu vyporadani zlistatku, a to prostrednictvim doporuc¢eného dopisu
na adresu bydlisté, pripadné na korespondencni adresu Hrace, a to kazdych 12 mésicd do doby
uplynuti lhiity rozhodné pro promiceni bezdfivodného obohaceni v souladu se zdkonem C¢.
89/2012 Sb., obansky zakonik, ve znéni pozdéjsich predpisl. V pfipadé zaslani opakované vyzvy
prostrednictvim postovnich sluzeb bude Hraci i¢tovan poplatek odpovidajici poplatku ic¢tovanému
poskytovatelem postovnich sluzeb za prepravu vyzvy. Pokud bude UZivatelské konto vykazovat
zlistatek nizSi, nez je cena prepravy opakované vyzvy prostfednictvim doporuceného dopisu,
Provozovatel nebude opakovanou vyzvu zasilat.

V pfipadé, ze Provozovatel zakaze Hraci vstup do svych Kasin na omezenou dobu, dle ¢lanku 13.1
Herniho planu, UZivatelské konto nebo Docasné Uzivatelské konto Hrace pouze deaktivuje. Po
dobu zakazu nebude Hra¢ moci vstupovat do Kasin Provozovatele a nebude se moci pfihlasovat
ke Hre. Provozovatel uvede Hraci dlivod pro deaktivaci konta a zaroven nabidne Hraci vyplatu
pripadného zlstatku na jeho Uzivatelském konté a obdobné jako v pfipadé zruseni UZivatelského
konta na zakladé zakazu vstupu Hrace do Kasina na neomezenou dobu se s nim dohodne na
zplsobu této vyplaty. V pfipadé vyplaty zlstatku bezhotovostnim pfevodem bude Gctovan
poplatek odpovidajici poplatku Uc¢tovanému poskytovatelem platebnich sluzeb za prevod
penéznich prostredkd.

Za predpokladu, Ze tomu nebudou branit zakonné prekazky, Hra¢ ma moznost Uzivatelské konto
nebo Docasné uzivatelské konto opétovné aktivovat na recepci Kasina tak, ze podstoupi novou
Registraci podle tohoto Herniho planu a uspésné ji dokondi. V pfipad€, Ze pfed ukoncenim, i
deaktivovanim UzZivatelského konta nebo Docasného uzivatelského konta Ucastnik hazardni hry
zmirnil nékteré ze svych nastavenych Sebeomezujicich opatteni, opétovna aktivace Uzivatelského
konta nebo Docasnéeho uZivatelskeého bude Provozovatelem umoznéna nejdfive po uplynuti 7 dni
ode dne, kdy Ucastnik hazardni hry nékteré ze svych nastavenych Sebeomezujicich opatreni
zmirnil.

V piipadé, Ze na Uzivatelském konté nebude zaznamenana aktivita Hrace nejméné po dobu 12
kalendafnich mésicli, bude Provozovatel Uctovat poplatek za spravu a vedeni UZivatelského konta,
pri¢emz za aktivitu se povazuje kazdy vstup do Kasina. Poplatek za spravu a vedeni Uzivatelského
konta cini 10 EUR a bude Hradi Gctovan opakované vzdy po uplynuti 12 mésicl. V pfipad€, ze
vyse zlstatku na UZivatelském kontu nedosahuje vySe poplatku za spravu a vedeni UZivatelského
konta, bude Provozovatel Uctovat poplatek ve vysi zlstatku na UzZivatelském kontu. Z{statek na
UZivatelském kontu nesmi nikdy vykazovat zapornou hodnotu, tedy v pfipadé, kdy se zlstatek
UZivatelského konta rovna 0, nebude dochdzet k Uctovani poplatku za spravu a vedeni
Uzivatelského konta. Hrac¢ bude predem upozornén na skutecnost, ze mu bude Uc¢tovan poplatek
za spravu a vedeni Uzivatelského konta. Tento postup se neuplatni v pfipadé deaktivace
UZivatelského konta dle bodu 5.17 tohoto Herniho planu.
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5.21.

6.2.

6.3.
6.4.

8.1.
8.2.

8.3.

9.2.

9.3.

Pokud v priib&hu doby trvani Uzivatelského konta Provozovatel zjisti, Ze Hrac byl zapsan do RVO,
bude Hraci znemoznéna Ucast na Zivé hie. Hraci bude po pfihlaseni do UZivatelského konta
umoznéno Cinit pouze nezbytné uUkony, které budou sméfovat k vyporadani zavazkl s
Provozovatelem (pozadani o pfevod penéznich prostiedkl z UzZivatelského konta na platebni Gcet
nebo platebni kartu ¢i vybér hotovosti, nahled na prehled transakci na UzZivatelském kont€, podani
Zadosti o aktualizaci identifikacnich & kontaktnich Gdajd, zménu registrovaného platebniho
prostfedku Ci registrované platebni karty). UZivatelské konto Hrace, ktery byl zapsan do RVO,
bude zruseno po vyporadani zlistatku Uzivatelského konta, nejpozdéji vsak po uplynuti 6 mésicl
od okamziku zapisu Hrace do RVO, nestanovi-li zakon o hazardnich hrach nebo tento Herni plan
drivéjsi okamzik zruseni Uzivatelského konta (napf. zruseni Docasného uzivatelského konta),
pricemz v takovém pripadé bude UZivatelské konto zruseno postupem stanovenym v ¢l. 5.13 nebo
5.16 tohoto Herniho planu. V pfipadé opétovného vymazu Hrace z RVO bude pro Ucast Hrace na
Zivé hre u Provozovatele treba zfizeni nového Uzivatelského konta.

NAROKY NA HRACE

U vSech navstévnik{ Kasina bude pred kazdym novym vstupem do Kasina provedena identifikace
a kontrola, zda neni osoba zapsana v RVO. U vSech Hracd bude nadto provedena kontrola, zda
jejich Ucast na Hazardni he neni vylouCena na zakladé nastavenych Sebeomezujicich opatfeni, Ci
na zakladé rozhodnuti Provozovatele o vylouceni z G€asti na Hazardni hie z d@vodd uvedenych
v ¢lanku 13.1. Hradi, jenz je zapsan v RVO, nebude umoZnéna Ucast na hazardni hre.

Provozovatel nesmi umoznit prevod evidovanych penéznich nebo hracich prostfedkd mezi
UZivatelskymi konty.

Provozovatel se nesmi Gcastnit Hazardni hry ani povéfit jinou osobu takovouto Ucasti.

Hra¢ se smi Ucastnit Zivé hry pouze prostfednictvim svého Uzivatelského konta, do kterého se
prihlasuje Pfistupovou kartou, ktera mu byla pridélena.

HERNI MENA
Herni ménou pro Gcely Zivych her Provozovatele je Euro (EUR, €).

PRIJEM C1ziCH MEN
Provozovatel pfijima za Gcelem nakupu hodnotovych a hracich Zetonl pouze ménu EUR.

Provozovatel provozuje koncesovanou sménarenskou cinnost podle zakona o sménarenské
¢innosti. Sménarna je ve vSech Kasinech umisténa na hlavni pokladné. Zde mohou Hraci sménit
dalsi volné sménitelné mény. Tyto mény budou pfepocteny a sménény na Herni ménu EUR dle
platného sménného kurzu, ktery stanovuje Provozovatel a ktery je k dispozici na kurzovnim listku
ve sménarné. V pripadé potreby si Provozovatel vyhrazuje pravo omezit sménu za jiné volné
sménitelné mény.

Provozovatel si vyhrazuje pravo odmitnout méné znamé nebo méné rozsitené mény nebo mény
s rizikovym sménnym kurzem, u nichZ m{ze dochazet ke znac¢nym fluktuacim v prepoctu hodnoty.

ZETONY
Pfi Zivych hrach provozovanych Provozovatelem jsou pouzivany hodnotové a hraci Zetony
akceptované Ministerstvem financi.

Hodnotové a hraci Zetony je zakazano vynaset z Kasina. Po skonceni hry je Hrac povinen vyménit
u pokladny vSechny hodnotové Zetony za penézni prostiedky.

Hodnotové Zetony jsou Zetony hmotné podstaty s vyznacenim hodnoty a oficialni zkratkou mény,
které je mozné zakoupit na pokladné Kasina nebo u hracich stol(.
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9.4.

9.5.

9.6.
9.7.
9.8.

9.9.

10.
10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

Hraci Zetony jsou barevné Zetony se znaky specifickymi vzdy pro jeden hraci stll Rulety. Hraci
Zetony lIze ziskat vyménou hodnotovych Zetonl u hraciho stolu. Po ukonceni hry vyméni Krupiér
Hradi hraci Zetony za hodnotové Zetony. PFi nakupu hracich Zetond si Hrac urdi jejich hodnotu.
Hodnota je nasledné po celou dobu hry Hrace vyznacena na hracim stole.

Hra¢ si mlze zvolit, zda bude hrat s hodnotovymi ¢i hracimi Zetony dle pravidel Rulety
stanovenych ve Zvlastni Casti tohoto Herniho planu.

Hraci Zetony neni mozné pfimo vyménit za penézni prostredky.
Nakup hodnotovych zetonl probihd na pokladné a hracich stolech v Kasinu Provozovatele.

Nakup hodnotovych Zetonl je umoZnén i prostiednictvim terminall platebnich karet. V pfipadé
potfeby je Provozovatel opravnén omezit nakup hodnotovych Zetonl prostfednictvim platebnich
karet.

Pro Ucely evidence transakci na UZivatelském konté je pfi jakémkoli nakupu, vyméné &i vyplaté
vyzadovano predlozeni Pristupové karty Hrace.

UKONCENI HRY, VYPLATA VYHER A PENEZNICH PROSTREDKU

V pfipadé vyhry v Zivé hie Hra¢ na hracich stolech obdrZi hodnotové & hraci Zetony v odpovidajici
hodnoté. Zadné Zetony neni mozné na hracim stole vyménit za penézni prostredky.

Hodnotové Zetony je mozné vyménit za penézni prostiedky pouze na pokladné Kasina, po
predlozeni Pristupové karty Hrace, jejimz prostfednictvim jsou zaznamenavany veskeré transakce
na UZivatelském konté. Dle volby Hrace je mozné vyplatit vyhru jednim z nasledujicich zptsobd:

. navyseni zlstatku UZivatelského konta;
. v hotovosti v hraci méng;
. v hotovosti v jiné nez hraci méné. V pripadé, Zze Hra€ pozaduje vyménu Zetond za penézni

prostfedky v jiné nez hraci méné, bude mu vyplata provedena dle platného sménného
kurzu uvedeného v kurzovnim listku a pouze dovoluji-li to provozni podminky
Provozovatele;

. bezhotovostniho prevodu prostfednictvim Registrovaného platebniho GCtu Hrace na
zakladé pisemné Zadosti.

Hotovostni vyplata penéznich prostiedkd presahujici limit podle zakona €. 254/2004 Sb. o omezeni
plateb v hotovosti, ve znéni pozdé€jSich predpisl, je zakazana a vyplata téchto penéznich
prostfedkd mlze probé&hnout pouze bezhotovostné.

V pfipadé vyplaty zlistatku nebo jeho Casti z UZivatelského konta bezhotovostnim prevodem
prostfednictvim Registrovaného platebniho Uc¢tu Hrace bude Castka prevedena obvykle do péti
(5) pracovnich dn@ dle provoznich podminek Provozovatele, nejpozdéji vsak do Sedesati (60) dnd.

Provozovatel si vyhrazuje pravo odlozit vyplatu Vyhry v jakékoli vySe uvedené formé, a to pokud
existuje dlivodné podezieni o podvodném jednani ze strany Hrace. Neprokaze-li se toto ddivodné
podezfeni, je Provozovatel povinen vyplatit Vyhru nejpozdéji do 60 dnli ode dne uplatnéni naroku
na Vyhru Hracem.

Provozovatel si vyhrazuje pravo odmitnout nebo odlozit vyplatu Vyher ¢i penéznich prostiedki
v pripadé, ze by Gcast na Hazardni hie byla vyhodnocena jako podeziely obchod ve smyslu AML
zadkona, a to maximalné po dobu stanovenou AML zakonem.
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11.
11.1.

12,
12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

13.
13.1.

VERNOSTNI PROGRAM

Provozovatel poskytuje vSem Hraclim za stejnych podminek Vérnostni program, v ramci kterého
Hracdi ziskavaji body v rdmci svého UZivatelského konta za cinnost spojenou s provozovanim
Hazardnich her u Provozovatele, zejména za Ucast na Hazardni hfe nebo za opakovany vstup do
Kasina. Podrobné podminky jsou uverejnény ve VOP Provozovatele.

MLCENLIVOST

Provozovatel je povinen zachovavat micenlivost o Hracich a jejich Gcasti na Hazardni hre.
Povinnost zachovavat micenlivost se nevztahuje na pfipady, kdy Hrac zprosti Provozovatele
povinnosti miCenlivosti. Povinnosti micenlivosti nelze Provozovatele zprostit dfive, nez je znamo,
zda Hrac ziskal Vyhru v souladu s Hernim planem.

Provozovatel je vazan povinnosti micenlivosti o tom, co se z vykaznictvi nebo z RVO dozvédeél
o pomeérech jinych osob. To neplati, pokud jde o informace ziskané nebo pouzité pfi vykonu statni
spravy v oblasti provozovani hazardnich her, ktery se ho dotyka, s vyjimkou informaci o fyzické
0sobé zapsané v RVO.

Povinnost micenlivosti se nevztahuje na informace verejné zndmé, nebo které jsou verejnosti
dostupné z informacnich systém( verejné spravy.

O poruseni povinnosti micenlivosti nejde, poskytne-li Provozovatel informace podle odst. 12.1
nebo informace o fyzické osobé zapsané v RVO:

a) spravnim organim vykonavajicim plisobnost podle ZHH,

b) soudlm pro Ucely soudniho fizeni,

c) organlm ¢innym v trestnim fizeni,

d) Probacni a mediacni sluzbé pro Ucely vykonu jeji ¢innosti, nebo

e) Narodnimu bezpecnostnimu Gfadu pfi provadéni Ukond bezpecnostniho fizeni podle zakona

upravujiciho ochranu utajovanych informaci a bezpecnostni zptsobilost.

SPORY A REKLAMACE

Hrac¢ je povinen se pred zahajenim hry seznamit s platnym znénim tohoto Herniho planu.
Jakékoliv jednani, které je prokazatelné v rozporu s timto Hernim planem a sméfuje k naruseni
korektnosti hry je povaZovano za hrubé poruseni Herniho planu. Za jednani v rozporu s
timto Hernim pldnem se povazuje:

. pokus o ovlivnéni Zivé hry & ostatnich Hracd, a to i prostiednictvim technickych prostredkd,
napf. znaCenim ¢i zadrZzovanim karet, jejich pocitani, zaznamenavani prlbéhu hry
s vyjimkou Rulety, a to ve vSech stadiich podvodného jednani;

. pokus o Ucast & Ucast na Zivé hie prostfednictvim UZivatelského konta jiné osoby pouzitim
jiné nez Hradi pridélené Pfistupové karty;

. ovlivnéni CMS Provozovatele neopravnénym zasahem do registracnich ¢i vyplatnich
procesd, a to i ve stadiu pokusu;

. znecisténi, poskozeni, ¢i zni¢eni vybaveni Kasina a obsluznych prostor( (napf. toalet);

. projevy nasilného ¢i vulgarniho chovani vic¢i ostatnim Hraclm ¢ zaméstnancdm

Provozovatele;

o nevhodné chovani, které obtézuje ostatni Hrace (napf. opilost, odhalovani se, Zadosti o
poskytnuti penéznich prostfedkd, znecistény odév);
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13.2.

13.3.

13.4.

13.5.

13.6.

13.7.

13.8.

13.9.

. pfi vSech hrach s vyjimkou Rulety a jejich variant dle tohoto Herniho planu je zakazano
Hraclm vést si poznamky o Zivé hie ¢i jakkoli jinak zaznamenavat jeji prlbéh, a to
zejména, nikoliv vsak vylu¢né, za pomoci elektronickych zafizeni.

V pripadé zjisténi uvedeného jednani ze strany Hrade je Provozovatel opravnén Hrade z Zivé hry
vyloucit.

V piipadé zjisténi jednani, které je predpokladem vylouceni Hrace z Zivé hry:

. Krupiér na zakladé pokynd Provozovatele zastavi pravé probihajici hru. Provozovatel
neumozni Hraci dokondit aktualni hru a Sazky do ni vloZzené neakceptuje. Neakceptované
Sazky budou Hraci vraceny. Pokud Hrac hral s hracimi Zetony, budou Krupiérem sménény
na hodnotové Zetony. Provozovatel s Hracem sepiSe reklamacni protokol dle bodu 13.5.
Castku rovnajici se hodnoté hodnotovych Zetond, jez ma Hrac k dispozici, Provozovatel
prevede na pokladné na UZivatelské konto Hrace. Provozovatel dale umozni Hraci vyplatu
penéznich prostfedkll z UZivatelského konta Hrace, pokud jsou pro to spinény vsechny
zakonné predpoklady Dle zavaZnosti jednani HraCe je mu Provozovatel opravnén zakazat
vstup do Kasina na omezenou ¢i na neomezenou dobu.

. V ptipadé, Ze Hrac svym jednanim dle ustanoveni 13.1 tohoto Herniho planu neopravnéné
ziskal ¢i se pokusil ziskat majetkovy prospéch pfi hie, je Provozovatel opravnén pozdrzet
vyplatu penéznich prostfedkd timto jednanim ziskanych nejdéle na dobu uvedenou v bodé
10.5, pfipadné i tuto vyplatu odmitnout; takové jednani Hrace mize byt pfedmétem
trestniho stihani.

Pokud je Setfenim na zakladé reklamace zjisténo, Ze stav UZivatelského konta Hrace je nespravny,
obsluha v Kasinu zjisti v historii CMS Provozovatele veskery pohyb penéZnich prostfedkl na
UZivatelském konté Hrace. V pripadé, Ze je Setfenim zjisténa chyba, zajisti obsluha v Kasinu
napravu tak, Ze Hradi vyplati rozdil na jeho UZivatelské konto.

Hra¢ mlze reklamovat i vady hry zde neuvedené, a to u obsluhy Kasina. Obsluha dle moznosti
zajisti prosetreni reklamovanych vad hry a jejich napravu.

Pokud neni reklamace vyfizena na misté, bude s Hracem sepsan protokol o reklamaci, ktery
podepisuje Obsluha v Kasinu i Hrac. V protokolu jsou zaznamenany identifikacni Gdaje o Hradi,
ktery podal reklamaci, vCetné telefonniho Cisla a emailu, na ktery mu bude sdélen vysledek
reklamace a informace o podani reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu obdrzi Hrac,
druhé Provozovatel.

Neni-li Hra¢ spokojen s vyfizenim reklamace, mlize tuto skuteCnost dale reklamovat u manazera
pfitomného v Kasinu, ktery reklamaci Hrace spolu s protokolem o reklamaci a dalsimi podklady
potfebnymi k provéreni reklamace postoupi k feseni v sidle Provozovatele. Vysledek reklamacniho
fizeni sdéli Provozovatel Hraci nejpozdéji do 30 dnd od sepsani protokolu o reklamaci, a to
telefonicky nebo emailem dle Udajd sdélenych Hracem. Vysledek reklamacniho Fizeni i zjisténi
ucinéna reklamacnim Setfenim se zaznamenavaji do protokolu, ktery Provozovatel zasle Hraci na
emailovou adresu uvedenou v protokolu nejpozdéji do 7 dnll od sdéleni vysledku reklamacniho
fizeni Hradi.

K reklamacim podanym jinym zpdsobem, nez stanovi tento Herni plan, nebude pfihlizeno.
V takovém pripadé bude Hrac vyzvan, aby reklamaci podal zplsobem stanovenym timto Hernim
planem.

Reklamaci Hrac uplatfiuje okamzité po vzniku reklamované udalosti, nejpozdéji vsak ve Ihdté do
6 mésicl od jejiho vzniku. Tim neni dot¢eno pravo Hrace na uplatnéni naroku na vyhru ve |hiité
1 roku ode dne vyhodnoceni sazkové prilezitosti. Provozovatel je povinen reklamaci nalezité
prosetfit a ve Ihté 30 dnd od jejiho uplatnéni je povinen Hrace pisemné vyrozumét o vysledku
tohoto reklamacniho Fizeni.

Proti vyfizeni reklamace mdze Hrac podat Provozovateli namitky ve Ih{té 15 dnl od doby, kdy
byl vyrozumén o vysledku reklamacniho fizeni.

PALASINO™ Strana 15z 16



13.10.Pro rozhodovani sporli mezi Provozovatelem a Hracem jsou prisluiné obecné soudy Ceské
republiky. Hraci se mohou pfi FeSeni spor{l obratit také na pfislusny subjekt mimosoudniho feSeni
spotrebitelskych sporl, kterym je Ceska obchodni inspekce.

14. SPOLECNA A ZAVERECNA USTANOVENI
14.1. Provozovatel v souladu s § 72 ZHH provadi prostrednictvim instalovaného monitorovaciho zatizeni
monitorovani Kasina. Tento zaznam je archivovan po dobu dvou (2) let.

14.2. Hrac je povinen dodrzovat vedle ustanoveni tohoto Herniho planu rovnéz veskeré obecné zavazné
predpisy, které se na jeho Ucast na Zivé hre vztahuii.

14.3. V pfipadech, na které neni vtomto Hernim planu pamatovano nebo v pfipadech spord
zplsobenych rozdilnym vykladem tohoto Herniho planu, se musi Hra¢ hazardni hry podrobit
rozhodnuti Provozovatele a takové rozhodnuti je pro Hrace zavazné. Pokud se spor mezi Hracem
a Provozovatelem nepodaffi vyFesit smirnou cestou, jsou pro feSeni sporli vécné a mistné pfislusné
soudy Ceské republiky s rozhodnym pravem Ceské republiky.

14.4. Hrac bere na védomi, ze Provozovatel je v pfipadech stanovenych AML zakonem nebo ZHH
povinen zjiSt'ovat a evidovat jeho Osobni Udaje.

14.5. Tento herni plan vstupuje v Gcinnost ke dni 1.11.2023.

4 a4

ZVLASTNI CAST

Pravidla jednotlivych Zivych her podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH
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JEDNOTLIVA PRAVIDLA

RULETA

HRACI sTOL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hracl na dvou vnéjsich stranach a pozici
jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu je umisténo ruletové kolo pro urceni vyhernich
Cisel s displejem s informacemi o vyhernich Cislech. U stolu jsou dale vyvéseny informace o minimalnich
a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro oznacovani hodnot hracich zetond. Stdl je pokryt
hracim platnem s vyznacenim ruletovych sazek.

N
PALASINO

RULETOVE KOLO

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a otocného disku. Disk se otaci okolo své stiedové osy. Na
stranach sklonu disku jsou kovové separatory. Hraci kolo je rozdéleno na 37 dilli, 36 z nich je oCislovano
od 1 do 36, ale tato Cisla nejdou presné za sebou. Polovina Cisel ma Cervenou a druha polovina ¢ernou
barvu. Jedinou vyjimku tvofi Cislo nula, kterd ma zelenou barvu.

KULICKA PRO RULETOVE KOLO

Pro uréeni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kulicka ze syntetického materialu. V pfipadé, Ze
se v pribéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, nebudou Sazky pfijaty. Hraci mohou
rozhodnout, zda své plivodné vsazené Sazky ponechaiji pro pristi hru, nebo jim budou vraceny Zetony v
hodnoté své plvodné vsazené Sazky, a to Zetony hodnotové nebo hraci, podle toho, s nimiz Hrac
plvodné hral.

s v

UMISTENI CISEL
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Sekvence Cisel standardniho ruletového kola je nasleduijici:

0,32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31, 9, 22,
18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.

Kromé Cisla ,,0%, které je zelené, se na ruletovém kole pravidelné stfidaji Cervena a Cerna Cisla.

PRAVIDLA HRY

Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stll. Hodnotové i hraci zetony musi byt umistény na
hraci platno ruletového stolu.

Na ruletovém stole je mozné hrat jak s hracimi Zetony, tak s hodnotovymi zetony. Hraci Zetony jsou
umistény v zasobniku pfimo na hracim stole a jsou v nékolika barevnych provedenich, tak aby se od
sebe hraci Zetony jednotlivych Hract vzajemné lisily. Na kazdém ruletovém stole se nachazi hraci Zetony
s jinym odliSovacim grafickym symbolem (symbol napf. kotva) pro jasnou identifikaci a urceni pro dany
hraci stll. Hraci Zetony jsou nepfenosné na jiny hraci stdl a jsou vydany Hraci na jeho Zadost. Hracem
zvolena nominalni hodnota hraciho Zetonu je vyznacena na ukazateli pfimo u hraciho stolu. Dale ma
Hra¢ moznost hry s hodnotovymi Zetony, které jsou prenosné a umoznuji Hraci hru na vSech stolech
soubézné. Hrac je odpovédny za své umisténé Sazky v pripadé hry vice Hracl s hodnotovymi Zetony na
jednom ruletovém stole. Rozhodnuti, zda bude Hrac hrat hracimi & hodnotovymi zetony, je zcela na
Hradi. Krupiér nabidne vyménu za hraci Zetony vSem hraclm. Pfednostni vyménu za hraci Zetony pfi
veétsSim poctu Hracd nabidne Krupiér Hraclim, ktefi budou hrat s vétsim poctem hodnotovych Zetond Ci
s vySsi vlozenou Castkou do hry. Pokud bude vycerpana zasoba hracich Zetond, hra dalSich Hracd bude
moZna pouze s hodnotovymi Zetony.

Krupiér hodi kulicku do vnéjsiho disku ruletového kola v opacném sméru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kulicka obkrouzi alespon Ctyfikrat obvod, skutali se do ocislovanych oddilli 0-36 predstavuijicich
Cisla.

Jakmile se kulicka zastavi v jednom z ocislovanych oddilli, Krupiér oznaci vyherni Cislo na hracim platné
k tomu urcenou kuzelkou s nazvem ,dolly", ohlasi vyherni Cislo a zaroven je toto zobrazeno na displeji,
ktery je umistén u ruletového stolu. VSechny Sazky, které se vztahuji k danému Cislu, véetné barvy disla,
vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podle tabulky vyplatnich pomérd.

Krupiér zahaji kazdou hru prohlasenim: “Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného casového
intervalu vhodi Krupiér kulicku do ruletového kola.

V dostatec¢ném predstihu pred tim, nez kulicka spadne do ocislovaného oddilu, Krupiér zastavi ptijimani
dalsich sazek prohlasenim: “Zadné dalsi Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni jiz nemohou Hraci sazet,
zrusit, prevadét nebo ménit své Sazky.

V pfipade, Ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou
v tomto pFipadé neplatné a mize s nimi byt manipulovano aZz do dalSiho ohlaseni Krupiérem: “Zadné
dalsi Sazky, prosim”.

Zaméstnanci Provozovatele budou Hrace informovat o pravidlech hry, pokud o to budou pozadani. Za
Zadnych okolnosti nesmi zaméstnanec Provozovatele informovat Hrace o tom, co sazet a hrat.

VySe minimalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stlil je oznacena na displeji stolu.
VSechny Sazky mensi, neZ poZzadované minimum nebudou Krupiérem pfijaty,

VSechny Sazky vétsi, nez pozadované maximum budou Krupiérem pfijaty pouze do vySe stanoveného
maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude Hradi vracena.

Provozovatel ma moznost zménit limit na hracim stole kdykoli v priibéhu oteviraci doby, pficemz zména
musi byt ohlasena 5 minut pred provedenou zménou, a to vZdy pouze pred zacatkem hry.

Hrac¢ mlze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.
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SAZKY

Sazka je nevratné plnéni. Vyherni pomér znamena, ze Hrac ziska v pfipadé Vyhry Castku ve vysi nasobku
své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomérl a Castku ve vysi nasobku své plivodni Sazky,
tzn. Ze v pfipadé, kdy Hrac vsadi Sazku na jedno cislo s vyplatnim pomérem 35:1, ziska v pfipadé Vyhry
Castku ve vysi 35nasobku své pdvodni Sazky + Castku ve vysi 1nasobku plvodni Sazky (napt. pfi sazce
10€ ziska Hrac (35x10€) + (1x10€) = 360%.

NiZe jsou uvedené typy sazek, které Hrac mdze vsadit s prislusSnymi vyplatnimi poméry:
e Straight up bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno dislo (napf. Cislo 21). Vyplaci se v poméru 35:1
e Split bet je Sdzka na dvé sousedni Cisla (napt. Cisla 1 a 4). Vyplaci se v poméru 17:1

e Street bet je Sazka na tfi Cisla v horizontalni lince (nap¥. Cisla 25, 26 a 27), nebo Sazka umisténa
na Cisla 0/1/2 anebo na Cisla 0/2/3... Vyplaci se v poméru 11:1

v,

e Corner bet je Sazka na blok 4 cisel (napf. Cisla 7, 8, 10 a 11), ale také na ,Prvni Ctyii* (0/1/2/3).
Vyplaci se v poméru 8:1

e Six Line bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich fadach (napf. Cisla 25, 26, 27, 28, 29 a 30).
Vyplaci se v poméru 5:1

e Column bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1 - 3. Vyplaci se v poméru 2:1

e Dozen bet je Sazka na dvanact Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizkd (prvni tucet 1-12), stfedni
(druhy tucet 13-24) nebo vysoka (treti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru 2:1

e Even bet je Sazka na vnéjsi Sance (suda Ci licha, Cervena nebo ¢ernd, nizka (1-18) nebo vysoka
(19-36). Vyplaci se v poméru 1:1

NuLA
Kdyz padne nula (0), veskeré Sazky Hrace typu colum/dozen a even (F,G) jsou Sazkami nevyhernimi.

MINIMALNI & MAXIMALNI SAZKY

| Min | Max(a) | Max(B) | Max (C) | Max (D) | Max (E) | Max (F) | Max(G) |

€1@ 1€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
€ 2.5® 2.5€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
€ 5© 5€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
€ 10@ 10 € 200 € 400 € 600 € 800 € 1,200 € 2,400 € 3,600 €
€ 25@ 25 € 500 € 1,000 € 1,500 € 2,000 € 3,000 € 5,000 € 5,000 €
€ 1000 100 € 1,000 € 2,000 € 3,000 € 4,000 € 6,000 € 10,000 € | 10,000 €

@ Minimum 5 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima sazky dle tabulky.
® Minimum 10 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky.
(© Minimum 25 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky.

(@ Minimum 50 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

PALASINO ™ -6-



(& Minimum 100 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

® Minimum 500 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

TABULKA NAzZVU SAZEK VNEISICH SANCI & VYPLATNI POMERY

SKUPINA SAZKA NAZEV VYH. POMER TYP SAZEK
éervena Even Chance 1:1 (G)
cerna Even Chance 1:1 (G)
A suda Even Chance 1:1 (G)
licha Even Chance 1:1 (G)
Nizka &isla (1 to 18) Even Chance 1:1 (G)
Vysoka ¢isla (19 to 36) Even Chance 1:1 (G)
SAzZKA NAZEV VYH. POMER TYP SAZEK
1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 (F)
2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 (F)
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 (F)
B 1. Sloupec
Column 2:1 F
(1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34) u &
2. Sloupec Column 2:1 (F)
(2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35) )
3.Sloupec Column 2:1 F
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36) N | ®)
SAZKA NAZzEv VYH. POMER TyP SAZEK
Kombinace Sesti Cisel Six Line 5:1 (BE)
0,1,2,3 kombinace Corner 8:1 (D)
C Kombinace ctyr Cisel Corner 8:1 (D)
Kombinace tfi Cisel Street 11:1 ©
Kombinace dvou Cisel Split 17:1 (B)
Jakékoli cislo Straight-Up 35:1 (A)
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TABULKA MAXIMALNI SAzZKY A MAXIMALNI VYHRY

Sazka je nevratné pInéni. Vyherni pomér znamena, Ze Hrac ziska v pfipadé Vyhry ¢astku ve vysi nasobku
své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomérl a Castku ve vysi nasobku své plivodni Sazky,
tzn. Ze v pfipadé, kdy Hrac vsadi Sazku na jedno Cislo s vyplatnim pomérem 35:1, ziska v pfipadé Vyhry
Castku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + Castku ve vysi 1nasobku plvodni Sazky (napt. pfi sazce

10€ ziska host (35x10€) + (1x10€) =360€.

Small; High; Even; Odd)

Sdzka Maximalni Sazka Vyherni pomér
Sazka na jednotlivé Cislo (Straight Up) €1000 35kul
Sdzka na dvé Cisla (Split) €2000 17 ku1l
Sazka na tfi Cisla (Street) €3000 11ku1l
Sazka na Ctyfi Cisla (Corner) €4 000 8kul
Sdzka na Sest Cisel (Six line) €6 000 5kuil
Sazka na dvanact Cisel (Column a €10 000 > kul
Dozen)

Sazka na osmnact Cisel (Red; Black; €10 000 1ku1

Sazka

Priklad Sazky

Maximalni Vyhra

Small; High; Even; Odd)

Sazka na jednotlivé Cislo (Straight Up) Sdazka na cislo "1" €36 000
Sazka na dvé cisla (Split) Séazka na ¢isla "1 a 2" €36 000
Sazka na tfi Cisla (Street) Sdzka na ¢isla"1,2 a 3" €36 000
Sazka na ctyti Cisla (Corner) Sazka nacisla"0,1, 2 a 3" € 36 000
Sazka na Sest Cisel (Six line) Sadzkana"l, 2,3,4,5a6" €36 000
Sazka na dvanact Cisel (Column a Sdzkana'l, 2, 3, 4, 5{1 6,7,8,9, 10,11 €30 000
Dozen) al2

Sazka na osmnact Cisel (Red; Black; Sazka na vSech 18 ¢ervenych Cisel € 20 000

RULETA DOUBLE ZERO

HRACI sTOL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hracd na dvou vnéjsich stranach a pozici
jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu je umisténo ruletové kolo pro ureni vyhernich
Cisel s displejem s informacemi o vyhernich Cislech. U stolu jsou dale vyvéseny informace o minimalnich
a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro oznacovani hodnot hracich Zeton{. Stdl je pokryt

hracim platnem s vyznacenim ruletovych sazek.
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RULETOVE KOLO

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a otocného disku. Disk se otaci okolo své stiedové osy. Na
stranach sklonu disku jsou kovové separatory. Hraci kolo je rozdéleno na 38 dil{, 36 z nich je ocislovano
od 1 do 36, ale tato Cisla nejdou presné za sebou. Polovina Cisel ma Cervenou a druha polovina ¢ernou
barvu. Jedinou vyjimku tvofi dva dilky, kdy je jeden dilek s oznacenim Cislo nula (0) a druhy dilek
s oznacenim dvojita nula (00), které maji zelenou barvu.

KULICKA PRO RULETOVE KOLO

Pro urceni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kulicka ze syntetického materidlu. V pfipad€, Ze
se v priibéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, nebudou Sazky pfijaty. Hraci mohou
rozhodnout, zda své plivodné vsazené Sazky ponechaiji pro pfisti hru, nebo jim budou vraceny Zetony v
hodnoté své plivodné vsazené Sazky, a to Zetony hodnotové nebo hraci, podle toho, s nimiz Hrac
plvodné hral.

UMISTENI CISEL

Sekvence Cisel standardniho ruletového kola je nasleduijici:

0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 00, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31, 9,
22, 18,29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.

Kromé cisel ,,0"a ,,00", které jsou zelené, se na ruletovém kole pravidelné stfidaji cervena a Cerna cisla.
PRAVIDLA HRY

Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stll. Hodnotové i hraci Zetony musi byt umistény na
hraci platno ruletového stolu.
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Na ruletovém stole je mozné hrat jak s hracimi Zetony, tak s hodnotovymi zetony. Hraci Zetony jsou
umistény v zasobniku pfimo na hracim stole a jsou v nékolika barevnych provedenich, tak aby se od
sebe hraci Zetony jednotlivych Hract vzajemné lisily. Na kazdém ruletovém stole se nachazi hraci Zzetony
s jinym odliSovacim grafickym symbolem (symbol napf. kotva) pro jasnou identifikaci a urceni pro dany
hraci stdl. Hraci Zetony jsou neprenosné na jiny hraci stll a jsou vydany Hraci na jeho zadost. Hracem
zvolena nominalni hodnota hraciho zetonu je vyznacena na ukazateli pfimo u hraciho stolu. Dale ma
Hra¢ moznost hry s hodnotovymi Zetony, které jsou prenosné a umoznuji Hraci hru na vSech stolech
soubézné. Hrac je odpovédny za své umisténé Sazky v pripadé hry vice Hracl s hodnotovymi Zetony na
jednom ruletovém stole. Rozhodnuti, zda bude Hrac¢ hrat hracimi ¢i hodnotovymi zetony, je zcela na
Hradi. Krupiér nabidne vyménu za hraci Zetony vSem hrac¢lm. Pfednostni vyménu za hraci Zetony pfi
ve&tsSim poctu Hracd nabidne Krupiér Hraclim, ktefi budou hrat s vétsim poctem hodnotovych Zetond Ci
s vyssi vlozenou ¢astkou do hry. Pokud bude vycerpana zasoba hracich zetond, hra dalSich Hracd bude
mozna pouze s hodnotovymi Zetony.

Krupiér hodi kulicku do vnéjsiho disku ruletového kola v opacném sméru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kulicka obkrouzi alespon ctyfikrat obvod, skutali se do ocislovanych oddili 0(00)-36
predstavujicich Cisla.

Jakmile se kuli¢ka zastavi v jednom z ocislovanych oddild, Krupiér oznaci vyherni Cislo na hracim platné
k tomu urcenou kuzelkou s nazvem ,dolly", ohlasi vyherni Cislo a zaroven je toto zobrazeno na displeji,
ktery je umistén u ruletového stolu. VSechny Sazky, které se vztahuji k danému Cislu, véetné barvy disla,
vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podle tabulky vyplatnich pomérd.

Krupiér zahdji kazdou hru prohlasenim: “Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného casového
intervalu vhodi Krupiér kulicku do ruletového kola.

V dostatec¢ném predstihu pred tim, nez kulicka spadne do ocislovaného oddilu, Krupiér zastavi prijimani
dalSich sazek prohlasenim: “Zadné dalsi Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni jiz nemohou Hradi sazet,
zrusit, prevadét nebo ménit své Sazky.

V pfipadé, Ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou
v tomto pfipadé neplatné a mlze s nimi byt manipulovano az do dalsiho ohlaseni Krupiérem: “Zadné
dalsi Sazky, prosim”.

Zameéstnanci Provozovatele budou Hrace informovat o pravidlech hry, pokud o to budou poZzadani. Za
zadnych okolnosti nesmi zaméstnanec Provozovatele informovat Hrace o tom, co sazet a hrat.

VySe minimalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stlil je oznacena na displeji stolu.
VSechny Sazky mensi, neZ poZzadované minimum nebudou Krupiérem prijaty,

VSechny Sazky vétsi, nez pozadované maximum budou Krupiérem pfijaty pouze do vySe stanoveného
maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude Hradi vracena.

Provozovatel ma moznost zménit limit na hracim stole kdykoli v priibéhu oteviraci doby, pficemz zména
musi byt ohlasena 5 minut pfed provedenou zménou, a to vZdy pouze pred zacatkem hry.

Hra¢ mlze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.

SAZKY

Sazka je nevratné plnéni. Vyherni pomér znamena, ze Hrac ziska v pfipadé Vyhry Castku ve vysi nasobku
své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomérd a Castku ve vysi nasobku své plvodni Sazky,
tzn. Ze v pripadé, kdy Hrac vsadi Sazku na jedno cislo s vyplatnim pomérem 35:1, ziska v pfipadé Vyhry

Castku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + Castku ve vysi 1nasobku plvodni Sazky (napf. pfi sazce
10€ ziska Hrag (35x10€) + (1x10€) = 360€.

NiZe jsou uvedené typy sazek, které Hra¢ mize vsadit s prislusSnymi vyplatnimi poméry:

e Straight up bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno dislo (napf. Cislo 21). Vyplaci se v poméru 35:1
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e Split bet je Sazka na dvé sousedni Cisla (napt. Cisla 1 a 4). Vyplaci se v poméru 17:1

e Street bet je Sazka na tfi Cisla v horizontalni lince (nap¥. Cisla 25, 26 a 27), nebo Sazka umisténa
na Cisla 00/1/2, 00/2/0 anebo na Cisla 0/2/3. Vyplaci se v poméru 11:1

e Corner bet je Sazka na blok 4 Cisel (napf. Cisla 7, 8, 10 a 11). Vyplaci se v poméru 8:1

e Six Line bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich fadach (napf. Cisla 25, 26, 27, 28, 29 a 30).
Vyplaci se v poméru 5:1

e Column bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1 - 3. Vyplaci se v poméru 2:1

e Dozen bet je Sazka na dvanact cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12), stfedni
(druhy tucet 13-24) nebo vysoka (treti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru 2:1

e Even bet je Sazka na vnéjsi Sance (suda ¢i licha, ¢ervena nebo ¢ernd, nizka (1-18) nebo vysoka
(19-36). Vyplaci se v poméru 1:1

NuLA

Kdyz padne nula (0) nebo dvojita nula (00), veskeré Sazky Hrace typu colum/dozen a even
(F,G,H,1,],K,L) jsou Sazkami nevyhernimi.

MINIMALNI & MAXIMALNI SAZKY

| Min | Max(a) | Max(B) | Max (C) | Max (D) | Max (E) | Max (F) | Max(G) |

€1@ 1€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
€ 2.5® 25 € 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
€ 5© 5€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 € 1,800 €
€ 10@ 10 € 200 € 400 € 600 € 800 € 1,200 € 2,400 € 3,600 €
€ 25 25 € 500 € 1,000 € 1,500 € 2,000 € 3,000 € 5,000 € 5,000 €
€ 1000 100 € 1,000 € 2,000 € 3,000 € 4,000 € 6,000 € 10,000 € | 10,000 €

@ Minimum 5 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima sazky dle tabulky.
®) Minimum 10 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky.

(© Minimum 25 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky.

(@ Minimum 50 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

(© Minimum 100 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky

® Minimum 500 EUR na Sazky typu colum/dozen a even az do maxima dle tabulky
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TABULKA NAzVU SAZEK VNEISICH SANCI & VYPLATNI POMERY

SKUPINA SAZKA NAZEV VYH. POMER TYP SAZEK
cervena Even Chance 1:1 (G)
cerna Even Chance 1:1 (G)
A suda Even Chance 1:1 (G)
licha Even Chance 1:1 (G)
Nizka &isla (1 to 18) Even Chance 1:1 (G)
Vysoka &isla (19 to 36) Even Chance 1:1 (G)
SAZKA NAZEV VYH. POMER TYP SAZEK
1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 (F)
2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 (F)
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 (F)
B 1. Sloupec
Column 2:1 F
(1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34) N ®)
2. Sloupec Col 2:1 F
(2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35) oiumn ' (F)
3.Sloupec Column 2:1 (F)
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36) )
SAZKA NAZEV VYH. POMER TYP SAZEK
Kombinace Sesti Cisel Six Line 5:1 (BE)
Kombinace ctyr Cisel Corner 8:1 (D)
c Kombinace tfi Cisel Street 11:1 ©
Kombinace dvou cisel Split 17:1 (B)
Jakékoli Cislo Straight-Up 35:1 (A)

TABULKA MAXIMALNI SAzZKY A MAXIMALNI VYHRY

Sazka je nevratné pInéni. Vyherni pomér znamena, Ze Hrac ziska v pfipadé Vyhry ¢astku ve vysi nasobku
své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomérl a Castku ve vysi nasobku své plivodni Sazky,
tzn. Ze v pripadé, kdy Hrac vsadi Sazku na jedno cislo s vyplatnim pomérem 35:1, ziska v pfipadé Vyhry
Castku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + Castku ve vysi 1nasobku plvodni Sazky (napt. pti sazce
10€ ziska host (35x10€) + (1x10€) =360€.
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Sazka Maximalni Sazka Vyherni pomér

Sazka na jednotlivé Cislo (Straight Up) €1000 35kul
Sdzka na dvé Cisla (Split) €2000 17 ku 1
Sazka na tfi Cisla (Street) €3000 11ku1l
Sdzka na cCtyfi Cisla (Corner) €4 000 8kul
Sazka na Sest Cisel (Six line) €6 000 S5kul
Sazka na dvanact Cisel (Column a €10 000 5 kul
Dozen)

Sazka na osmnact Cisel (Red; Black;

Small; High; Even; Odd) €10000 Tkul
Sazka Priklad Sazky Maximalni Vyhra
Sazka na jednotlivé ¢islo (Straight Up) Sazka na ¢islo "1" €36 000
Sazka na dvé cisla (Split) Sdazka na ¢isla "1 a 2" €36 000
Sazka na tfi Cisla (Street) Sazka na cisla"1,2 a 3" €36 000
Sazka na Ctyti Cisla (Corner) Sazka nadisla"0, 1,2 a 3" €36 000
Sazka na Sest Cisel (Six line) Sdzkana"l,2,3,4,5a6" €36 000
Sazka na dvanact Cisel (Column a Sazkana'l, 2, 3,4, 5.: 6,7,8,9 10,11 €30 000
Dozen) al2

Sazka na osmnact Cisel (Red; Black; , . . L,

Small; High; Even; Odd) Sdzka na vSech 18 Cervenych Cisel € 20000

RULETA ,NUBET"

HRACI sTOL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hracd na dvou vnéjsich stranach a pozici
jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu je umisténo ruletové kolo pro urceni vyhernich
Cisel s displejem s informacemi o vyhernich Cislech. U stolu jsou dale vyvéseny informace o minimalnich
a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro oznacovani hodnot hracich Zeton{. Stil je pokryt
hracim platnem s vyznacenim ruletovych sazek.
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ODD | EVEN | ODD | EVEN ODD
8:1 17:1 17:1 8:1 6:1
Q)
N,

PALASINO

RULETOVE KOLO

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a oto¢ného disku. Disk se otaci okolo své stfedové osy. Na
stranach sklonu disku jsou kovové separatory. Hraci kolo je rozdéleno na 38 dilli, 36 z nich je oCislovano
od 1 do 36, ale tato Cisla nejdou presné za sebou. Polovina Cisel ma Cervenou a druha polovina ¢ernou
barvu. Jedinou vyjimku tvofi dva dilky, kdy je jeden dilek s oznacenim cislo nula (0) a druhy dilek
s oznacenim dvojita nula (00), které maji zelenou barvu.

KULICKA PRO RULETOVE KOLO

Pro uréeni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kulicka ze syntetického materialu. V pfipadé, Ze
se v pribéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, nebudou Sazky pfijaty. Hraci mohou
rozhodnout, zda své plivodné vsazené Sazky ponechaiji pro pristi hru, nebo jim budou vraceny Zetony v
hodnoté své plvodné vsazené Sazky, a to Zetony hodnotové nebo hraci, podle toho, s nimiz Hrac
plvodné hral.

UMISTENI CISEL
Sekvence Cisel standardniho ruletového kola je nasleduijici:

0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 00, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31, 9,
22,18, 29,7, 28, 12, 35, 3 a 26.

Kromé cisel ,0"a ,,00", které jjsou zelené, se na ruletovém kole pravidelné sttidaji ¢ervena a Cerna Cisla.
PRAVIDLA HRY

Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stll. Hodnotové i hraci zetony musi byt umistény na
hraci platno ruletového stolu.
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Na ruletovém stole je mozné hrat jak s hracimi Zetony, tak s hodnotovymi zetony. Hraci Zetony jsou
umistény v zasobniku pfimo na hracim stole a jsou v nékolika barevnych provedenich, tak aby se od
sebe hraci Zetony jednotlivych Hract vzajemné lisily. Na kazdém ruletovém stole se nachazi hraci Zzetony
s jinym odliSovacim grafickym symbolem (symbol napf. kotva) pro jasnou identifikaci a urceni pro dany
hraci stdl. Hraci Zetony jsou neprenosné na jiny hraci stll a jsou vydany Hraci na jeho zadost. Hracem
zvolena nominalni hodnota hraciho zetonu je vyznacena na ukazateli pfimo u hraciho stolu. Dale ma
Hra¢ moznost hry s hodnotovymi Zetony, které jsou prenosné a umoznuji Hraci hru na vSech stolech
soubézné. Hrac je odpovédny za své umisténé Sazky v pripadé hry vice Hracl s hodnotovymi Zetony na
jednom ruletovém stole. Rozhodnuti, zda bude Hrac¢ hrat hracimi ¢i hodnotovymi zetony, je zcela na
Hradi. Krupiér nabidne vyménu za hraci Zetony vSem hrac¢lm. Pfednostni vyménu za hraci Zetony pfi
ve&tsSim poctu Hracd nabidne Krupiér Hraclim, ktefi budou hrat s vétsim poctem hodnotovych Zetond Ci
s vyssi vlozenou ¢astkou do hry. Pokud bude vycerpana zasoba hracich zetond, hra dalSich Hracd bude
mozna pouze s hodnotovymi Zetony.

Krupiér hodi kulicku do vnéjsiho disku ruletového kola v opacném sméru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kulicka obkrouzi alespon ctyfikrat obvod, skutali se do ocislovanych oddili 0(00)-36
predstavujicich Cisla.

Jakmile se kuli¢ka zastavi v jednom z ocislovanych oddild, Krupiér oznaci vyherni Cislo na hracim platné
k tomu urcenou kuzelkou s nazvem ,dolly", ohlasi vyherni Cislo a zaroven je toto zobrazeno na displeji,
ktery je umistén u ruletového stolu. VSechny Sazky, které se vztahuji k danému Cislu, véetné barvy disla,
vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podle tabulky vyplatnich pomérd.

Krupiér zahdji kazdou hru prohlasenim: “Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného casového
intervalu vhodi Krupiér kulicku do ruletového kola.

V dostatec¢ném predstihu pred tim, nez kulicka spadne do ocislovaného oddilu, Krupiér zastavi prijimani
dalSich sazek prohlasenim: “Zadné dalsi Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni jiz nemohou Hradi sazet,
zrusit, prevadét nebo ménit své Sazky.

V pfipadé, Ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou
v tomto pfipadé neplatné a mlze s nimi byt manipulovano az do dalsiho ohlaseni Krupiérem: “Zadné
dalsi Sazky, prosim”.

Zameéstnanci Provozovatele budou Hrace informovat o pravidlech hry, pokud o to budou poZzadani. Za
zadnych okolnosti nesmi zaméstnanec Provozovatele informovat Hrace o tom, co sazet a hrat.

VySe minimalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stlil je oznacena na displeji stolu.
VSechny Sazky mensi, neZ poZzadované minimum nebudou Krupiérem prijaty,

VSechny Sazky vétsi, nez pozadované maximum budou Krupiérem pfijaty pouze do vySe stanoveného
maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude Hradi vracena.

Provozovatel ma moznost zménit limit na hracim stole kdykoli v priibéhu oteviraci doby, pficemz zména
musi byt ohlasena 5 minut pfed provedenou zménou, a to vZdy pouze pred zacatkem hry.

Hra¢ mlze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.

SAZKY

Sazka je nevratné plnéni. Vyherni pomér znamena, ze Hrac ziska v pfipadé Vyhry Castku ve vysi nasobku
své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomérd a Castku ve vysi nasobku své plvodni Sazky,
tzn. Ze v pripadé, kdy Hrac vsadi Sazku na jedno cislo s vyplatnim pomérem 35:1, ziska v pfipadé Vyhry

Castku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + Castku ve vysi 1nasobku plvodni Sazky (napf. pfi sazce
10€ ziska Hrag (35x10€) + (1x10€) = 360€.

NiZe jsou uvedené typy sazek, které Hra¢ mize vsadit s prislusSnymi vyplatnimi poméry:

e Straight up bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno dislo (napf. Cislo 21). Vyplaci se v poméru 35:1
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Split bet je Sazka na dvé sousedni Cisla (napf. Cisla 1 a 4). Vyplaci se v poméru 17:1

Street bet je Sazka na tfi Cisla v horizontalni lince (napf. Cisla 25, 26 a 27), nebo Sazka umisténa
na Cisla 00/1/2, 00/2/0 anebo na Cisla 0/2/3. Vyplaci se v poméru 11:1

Corner bet je Sazka na blok 4 Cisel (napt. Cisla 7, 8, 10 a 11). Vyplaci se v poméru 8:1

Six Line bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich fadach (napt. Cisla 25, 26, 27, 28, 29 a 30).
Vyplaci se v poméru 5:1

Column bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru 2:1

Dozen bet je Sazka na dvanact Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12), stfedni
(druhy tucet 13-24) nebo vysoka (treti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru 2:1

Even bet je Sazka na vnéjsi Sance (suda i licha, ¢ervena nebo cernd, nizka (1-18) nebo vysoka
(19-36). Vyplaci se v poméru 1:1

Even bet+ je Sazka na vnéjsi Sance v jednotlivych tuctech (Cervena i Cerna cisla) a vyplaci se
v poméru 5:1; dale pak Sazka na vnéjsi Sance v prvnim tuctu (Cervena licha Cisla i ¢erna suda
Cisla) a vyplaci se v poméru 6:1; dale pak Sazka na vnéjsi Sance ve druhém tuctu (Cervena licha
nebo Cervena suda cisla ¢i ¢ernd suda nebo Cerna licha Cisla) a vyplaci se v poméru 11:1; dale
pak Sazka na vnéjsi Sance ve tietim tuctu (Cervena suda Cisla ¢i Cerna licha Cisla) a vyplaci se v
poméru 8:1; dale pak Sazka na vnéjsi Sance ve tfetim tuctu (Cervena licha isla ¢i ¢erna suda
Cisla) a vyplaci se v poméru 17:1

NuLA

Kdyz padne nula nebo dvojita nula, veskeré Sazky Hrace typu colum/dozen a even (F,G,H,1,J,K,L) jsou

Sazkami nevyhernimi.

MINIMALNI & MAXIMALNI SAZKY

‘ Min ‘ Max (A) ‘ Max (B) ‘ Max (C) ‘ Max (D) | Max (E) ‘ Max (F) |

€1@ 1€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 €
€ 2.5® 25€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 €
€ 50 5€ 100 € 200 € 300 € 400 € 600 € 1,200 €
Min Max (G) | Max (H) | Max(I) Max (J) | Max (K) | Max (L)
€1@ 1€ 1,800 € 600 € 500 € 300 € 200 € 400 €
€ 2.5® 25€ 1,800 € 600 € 500 € 300 € 200 € 400 €
€ 50 5€ 1,800 € 600 € 500 € 300 € 200 € 400 €

@ Minimum 5 EUR na Sazky typu colum/dozen a even/even+ az do maxima sazky dle tabulky.
®) Minimum 10 EUR na Sazky typu colum/dozen a even/even+ aZ do maxima dle tabulky.

(© Minimum 25 EUR na Sazky typu colum/dozen a even/even+ az do maxima dle tabulky.
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TABULKA NAzZVU SAZEK VNEISICH SANCI & VYPLATNI POMERY

SKUPINA SAzZKA NAzEvV VYH. POMER TYP SAZEK
cervena Even Chance 1:1 (G)
gerna Even Chance 1:1 (G)
suda Even Chance 1:1 (G)
licha Even Chance 1:1 (G)
Nizka &isla (1 to 18) Even Chance 1:1 (G)
Vysoka Cisla (19 to 36) Even Chance 1:1 (G)
ée?f;’és;llg'lg)cet Even Chance+ 5:1 (H)
C(ezr’r;z’éf;&li;ﬁ(;t Even Chance+ 5:1 (H)
git‘{%'jfsjlzg";ﬁcz%t) Even Chance+ 5:1 (H)
(163"312?’1;’22'0 TZUZCEE}) Even Chance+ 5:1 (H)
gest\gjgojfz";;gest) Even Chance+ 5:1 (H)
A (266(,352?25_9,%.1;“?5?5) Even Chance+ 5:1 (H)
éerven(a’11’—3,15.,;':.|9c)et licha Even Chance+ 6:1 @
éerné(z_,éll,é;tligt) suda Even Chance+ 6:1 ¢y)
éerven?lgé.l :I'2u3c)et licha Even Chance+ 11:1 @)
(V:erven?’l;zlé :rlusc)et suda Even Chance+ 11:1 @)
éerné(132’.1 '5I"ulc7e)t licha Even Chance+ 11:1 @)
Cerna (;021'2 -ZI-:"ZC‘}e)t suda Even Chance+ 11:1 €))
Cervena (_2 53"2-;;'C€t licha Even Chance+ 17:1 (K)
éerve&éoggl.;"}l;l;g; suda Even Chance+ 8:1 (L
(VZern(éZ;’ ??i,gl;f??;)"mé Even Chance+ 8:1 (L)
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Cerna _( 26 Eget suda Even Chance+ 17 : 1 (K)
SAZKA NAzEV VYH. POMER TYP SAZEK
1. Tucet (1 to 12) Dozen 2l (F)
2. Tucet (13 to 24) Dozen 2l (F)
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2l (F)
B 1. Sloupec
Column 2:1 F
(1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34) u &
2.- Sloupec Column 2:1 (F)
(2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35) '
3.Sloupec Column 2:1 F
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36) ) ' ®
SAZKA NAZzEv VYH. POMER TYP SAZEK
Kombinace $esti &isel Six Line 5:1 (E)
Kombinace ¢tyF Cisel Corner 8:1 (D)
c Kombinace tfi Cisel Street 11:1 (©
Kombinace dvou &isel Split 17:1 (B)
Jakékoli cislo Straight-Up 35:1 (A)

TABULKA MAXIMALNI SAZKY A MAXIMALNI VYHRY

Sazka je nevratné pInéni. Vyherni pomér znamena, Ze Hrac ziska v pfipadé Vyhry ¢astku ve vysi nasobku
své plvodni Sazky dle odpovidajicich vyplatnich pomérd a Castku ve vysi nasobku své plvodni Sazky,
tzn. Ze v pripadé, kdy Hrac vsadi Sazku na jedno Cislo s vyplatnim pomérem 35:1, ziska v pfipadé Vyhry
Castku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + Castku ve vysi 1nasobku plvodni Sazky (napf. pfi sazce

10€ ziska host (35x10€) + (1x10€) =360€.

Sazka Maximalni Sazka Vyherni pomér
Sazka na jednotlivé ¢islo (Straight Up) €100 35kul
Sdzka na dvé Cisla (Split) €200 17 ku 1
Sazka na tfi Cisla (Street) €300 11ku1l
Sdzka na cCtyfi Cisla (Corner) €400 8kul
Sdzka na Sest Cisel (Six line) € 600 5kuil
Sazka na dvanact ¢isel (Column a €1200 > kU1
Dozen)

Sazka na osmnact Cisel (Red; Black; €1800 1ku1

Small; High; Even; Odd)
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Sazka na Sest Cisel v tuctu 1.; 2.; 3.

(Red: Black) €600 S5kuil
Sdzka na pét cisel v 1. tuctu (Red-Odd; €500 6kul
Black-Even)

Sazka na tfi Cisla ve 2. tuctu (Red-Odd;

Red-even; Black-Odd; Black-Even) €300 1lkul
Sazka na dvé cisla ve 3. tuctu (Red-Odd; €200 17kul
Black-Even)

Sdzka na Ctyfri Cisla ve 3. tuctu (Red- €400 Skul

even; Black-Odd)

Sazka

Priklad Sazky

Maximalni Vyhra

even; Black-Odd)

ve tretim tuctu "30,32,34,36“

Sazka na jednotlivé &islo (Straight Up) Sazka na ¢islo "1" € 3,600
Sdzka na dvé Cisla (Split) Sazka na ¢isla "1 a 2" € 3,600
Sazka na tfi Cisla (Street) Séazka na ¢isla"1,2 a 3" € 3,600
Sazka na Ctyti Cisla (Corner) Sazka nadisla"0, 1,2 a 3" € 3,600
Sazka na Sest Cisel (Six line) Sdzkana"l,2,3,4,5a6" € 3,600
Sazka na dvanact Cisel (Column a Sazkana'l,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,11
. € 3,600
Dozen) al2
Sazka na osmnact Cisel (Red; Black; , Y " sy v
Small; High; Even; Odd) Sdzka na vSech 18 Cervenych Cisel € 3,600
Sazka na Sest Cisel v tuctu 1.; 2.; 3. Sdzka na vsech 6 ¢ervenych Cisel
; " " € 3,600
(Red; Black) v prvnim tuctu "1,3,5,7,9,12
Sdzka na pét cisel v 1. tuctu (Red-Odd; Sazka na vsech 5 ¢ervenych lichych
» , " 9 € 3,500
Black-Even) ¢isel v prvnim tuctu"1,3,5,7,9
Sdzka na tfi Cisla ve 2. tuctu (Red-Odd; | Sazka na vSechny 3 ¢ervena licha cisla 3600€
Red-even; Black-Odd; Black-Even) ve druhém tuctu "19,21,23“
Sazka na dvé Cisla ve 3. tuctu (Red-Odd; Sazka na 2 Cervena licha Cisla "25,27“ 3600€
Black-Even)
Sdzka na cCtyfri Cisla ve 3. tuctu (Red- Sdzka na vSechny 4 ¢ervena suda Cisla 3600€

BLACKJACK

HRACI sTOL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hracl na vnéjsi strané a pozici jednoho
Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o minimalnich a maximalnich

Sazkach. Stdl je pokryt hracim platnem s vyobrazenim pozic pro umist'ovani hracich karet a sazek.

Ucelem hry je ziskat vy$$i kombinaci souctu karet Hrace, nez ma Krupiér, pficemz nesmi kombinace
presahnout soucet 21. Jestlize kombinace karet Hrace prekroci 21 bodl, automaticky prohrava. Béhem

hry Hra¢ mdze dale dle pravidel vsadit i na dopliikové Sazky.
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A
PALASINO

KARTY

Hra se hraje se Sesti standardnimi bali¢ky karet po 52 kartach. Karty s Cisly 2 az 10 se pocitaji podle své
hodnoty. Karty J, Q, K se pocitaji za deset bodl. Karta A se miZe pocitat bud’ za 1, nebo za 11 bodd.

PROMICHANI KARET

Nez hra zacne, rozlozi Krupiér vSech 6 balickl po 52 kartach na hraci stdl licem nahoru pro kontrolu
kompletniho poctu karet. Poté musi byt vSechny karty fadné promichany.

Karty na Blackjack obsahuji také 2 plastové délici karty. Tyto karty se pouZzivaji pro rozdéleni michaného
balicku, k ¢emuz dojde pred zacatkem rozdavani.

Jestlize se délici karta vytahne v pribéhu hraciho kola, hra se dokondi jako posledni pro toto kolo. Poté,
co hra skondi, jsou karty znovu promichany.

Po promichani karet pred zaCatkem hry, musi Krupiér odebrat prvnich Sest karet. Tyto karty nebudou
otoceny licem nahoru a nebudou se pfi hie pouzivat. Krupiér tyto karty umisti do zarazky pro odkladani
odehranych karet.

V pfipadé, Ze je k dispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani karet, nahrazuje se ru¢ni
michani pomoci tohoto zafizeni ve stejném postupu, a to tak, Ze nez zacne hra, rozlozi Krupiér vsech 6
balickl po 52 kartach na hraci stlil licem nahoru pro kontrolu kompletniho poctu karet. Poté musi byt
vSechny karty fadné promichany a nasledné vlozeny do michaciho zafizeni.

POCET HRACO

U hraciho stolu je az 7 mist pro sazeni, kterym se fika boxy a kam mohou Hraci umistit své Sazky. Hraci
mohou také hrat se dvéma nebo vice boxy najednou, pokud jsou tyto boxy prazdné a pokud tim nebrani
zUcastnit se hry jinym Hractm.

Maximalné dva Hradi v pozadi, ktefi stoji za aktivnim Hracem, mohou také sazet na vysledek hry za
predpokladu, ze celkovy soucet hodnoty sazek neprekro¢i uréenou maximalni hodnotu pro jeden box. I
kdyz je dovoleno, aby Hraci v pozadi sazeli za aktivnim Hraem, rozhodovat o hfe midZe pouze aktivni
Hra¢. Hradi v pozadi se hry nelGcastni, nybrz sazeji na vysledek karetni kombinace aktivniho Hrace.
Krupiér nebude brat v Uvahu pozadavky Hract v pozadi.

SAZENI
Pred rozdanim karet umisti Hrac¢ svou Sazku do boxu s tim, Ze hodnotové Zetony nejvyssi hodnoty umisti

dospod. Jakmile jsou karty rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hrac potrebuje
védeét, kolik vsadil pro Ucely nasobeni nebo rozdéleni Sazky, pozada Krupiéra o prepoditani.
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RoOzDAVANI

Jedna hra Blackjacku zacina poté, co kazdy Hra¢ umisti Sazku do boxu. Poté rozda Krupiér kazdému
Hracdi zleva doprava z jeho pohledu jednu kartu. Nasledné si Krupiér sam rozda kartu a poté rozda
druhou kartu vSem Hraclm. V této chvili je Krupiér bez druhé karty. VSechny karty se rozdavaiji licem
nahoru.

V pfipadé€, Ze ma Krupiér kartu A, umozni Hraclim, aby se pojistili proti blackjacku. Pokud ma Krupiér
kombinaci Blackjack, vyplaci se pojistna Sazka v poméru 2:1. Sazka je nevratné pinéni, tudiz vyplatni
pomér 2:1 znamena, Zze Hrac ziska Castku ve vysi dvojnasobku své plvodni Sazky a Castku ve vysi
nasobku své plvodni Sazky, tzn. v pfipad€, Ze Hrac vsadi pojistnou Sazku a Krupiér dosahne kombinace
Blackjack Hrac ziska Castku ve vysi 2nasobku své plvodni Sazky + Castku ve vysi 1ndsobku pGvodni
Sazky (napt. pfi sdzce 10€ ziska Hrac (2x10€) + (1x10€) = 30€).

Kombinace karet Blackjack se neda pojistit, a proto je Krupiérem nabidnuta volitelnd moznost vyhry 1:1
v pripadé, Ze ma Krupiér kartu A tudiz se jedna o vyssi pravdépodobnost dosazeni kombinace Blackjack.
V pfipadé, Ze se Hrac rozhodne nabidku neakceptovat a pokracovat ve hie a Krupiér dosahne kombinace
karet Blackjack, bude se jednat o remizu a Hrac ziska vyhru ve vysi své plvodni sazky.

DALSI KARTA - HIT

Hra¢ musi jasné naznadit, Ze chce rozdat dalsi kartu tim, Ze prstem poklepa na stll za svym hracim
boxem nebo fekne Krupiérovi ,hit" nebo ,kartu®.

Jestlize kombinace karet Hrace prekroci 21, Hrac¢ okamZité prohrava a Krupiér ihned odebere Sazku a
odstrani ze stolu karty.

Soft hand je kombinace karet obsahuijici alespon jednu kartu A. Hard hand je kombinace karet
neobsahujici kartu A. Pokud Hra¢ ma kombinaci Hard hand a soucet karet dosahl 21, nelze zadat dalsi
rozdani dalsi karty.

Pokud je Hrac se svymi kartami spokojen a nechce dalsi kartu, fekne: ,Stand" nebo mavne nad svymi
kartami rukou v horizontalnim sméru.

ZDVOINASOBENI SAZKY - DOUBLE

Pokud se Hrac rozhodne zdvojnasobit Sazku, je mu to umoZnéno pouze u prvnich dvou karet a u prvnich
dvou karet po rozdéleni. Zdvojnasobenou Sazku umisti Hrac vedle plivodni Sazky, nikoli na ni. Hodnota
dvojnasobné Sazky musi byt dvojnasobkem pdvodni Sazky. V tomto pfipadé obdrzi Hrac jiz pouze jednu
kartu.

ROZDELENI PARO-SPLIT

Pokud Hrac obdrzel kombinaci karet stejnych hodnot, mdze svij list rozdélit na dva samostatné listy a
hréat je nezavisle na sobé.

V takovém pripadé je kazda karta prvni kartou nového listu. Hra¢ musi také pro druhy list vsadit dalsi
Sazku stejné hodnoty jako u prvniho listu. KdyZ vznikne dalsi prilezitost, mdZe Hrac provést dalsi
rozdéleni maximalné 3krat. (coz vede k celkovému poctu 4 listd).

Zdvojnasobeni po rozdéleni je dovoleno. Hrac signalizuje, Ze si preje provést zdvojnasobeni tim, ze
fekne ,double™ a umisti dalsi Sazku vedle plivodni Sézky. Po rozd€leni es obdrzi Hrac pouze jednu kartu
navic. Zadné dalsi rozdéleni neni mozné. PFi rozdéleni se hodnota karty A v kombinaci s jakoukoli jinou
kartou v hodnoté 10 (kartou J, Q, K nebo 10) pocita pouze jako 21, nikdy jako Blackjack a vyplaci se
v pripadé Vyhry v poméru 1:1.
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POJISTENI

Jestlize je prvni karta Krupiéra je karta A, mlze si Hra€ zakoupit pojisténi, aby se chranil pred moznym
Blackjackem Krupiéra. Jestlize Hrac pozada Krupiéra o pojisténi, musi vsadit pojist'ovaci Sazku. Minimalni
Castka pojisténi se rovna poloviné minima hraciho stolu a maximalni ¢astka pojisténi se rovna poloviné
vsazené Castky.

Jestlize Krupiér dostane Blackjack, vyplati se pojisténi v poméru 2:1, i kdyz doSlo k prohfe plvodni
Sazky. Jestlize Krupiér Blackjack nedostane, pojisténi propada.

Hraci maji moznost pfijmout nebo odmitnout pojistku pred zahajenim hry prvniho hrace vporadi. Po
zahdjeni hry Krupiérem jiz pojistka nemize byt akceptovana.

SURRENDER - KAPITULACE

Kapitulace Hradi nabizi moznost vzdat se za cenu Castky odpovidajici poloviné plivodni Sazky. Toto
rozhodnuti musi Hrac ucinit pred provedenim jakékoli dalsi akce na listu. Hrac se mlze vzdat jedné
poloviny své Sazky v pfipadé, Ze nechce riskovat mozZnou prohru. Kapitulace neni mozna v pfipadg, ze
Krupiérova prvni karta je A.

KOMBINACE HARD/SOFT

Pokud Hrac pocita kartu A za 1 bod, nazyva se soucet jako “soft", protoze s pfibranim dalsi karty Hrac
nebo Krupiér nemdlze presahnout 21; v opacném pripadé je soucet oznaCovan jako ,hard". Hraci neni
umoznéno tahat dalsi kartu na box, kde je dosazeno kombinace ,Blackjack" a ,hard" nebo ,soft"
kombinace 21. VSechny tyto kombinace jsou povazovany za maximalni a tudiz neménné.

OHLASENI

Krupiér vyZaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o dal$im rozdani karty, nebo pozastaveni vyjadrovali
jasné. Poté, co Hrac ucini kone¢né rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace, zopakuje rozhodnuti
Hrace a pouze pak miZe prejit na dalsi box.

HRA KRUPIERA A VYPLATA ZETONO
Pro Krupiéra plati specificka pravidla, nema moznost volby ovlivnit svdj list.

Jakmile odehrali vSichni Hradi, hraje Krupiér. Krupiér netahne dalsi kartu, pokud soucet jeho listu Cini
17. Krupiér tahne dalsi karty, pokud je soucet jeho listu nizsi nez 17. Karta A v rukou Krupiéra se vzdy
pocita jako 11, pokud je to mozné, aniz by Krupiér prekrocil 21. Jestlize list Krupiéra, ktery obsahuje
karty A, prekroCi 21, bude se karta A pocitat jako 1.

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Vyhry a odebere prohravajici
Sazky.

Jestlize Krupiér prekroci 21, vSichni Hradi, ktefi ji neprekrocili, automaticky vitézi. Nejvyssi kombinace
karet v blackjacku je karta A a kazda desitka, tato kombinace se nazyva Blackjack. Vitézny Blackjack se
vyplaci v poméru 3:2. Sazka je nevratné pInéni tudiz vyplatni pomér 3:2 znamena, ze Hrac ziska Castku
ve vysi 1,5 nasobku své plvodni Sazky a ¢astku ve vysi 1 nasobku své plivodni Sazky, tzn. Hrac v pfipadé
dosazeni kombinace karet s ndzvem Blackjack ziska napf. pfi sazce 10€ (1,5x10€) + (1x10€) = 25€.

Jestlize Hrac i Krupiér maji Blackjack, nastava remiza. Hra konci remizou i v ostatnich p¥ipadech, kdy
soucCet karet Hrace a Krupiéra je shodny. Pfi remize HracC vyhrava Castku ve vysi své plivodni Sazky.

Ostatni vitézné listy se vyplaci v poméru 1:1. Hrac vitézi, jestlize jeho list ma vyssi hodnotu nez Krupiér,
aniz by hodnota listu prekrocila 21. Jestlize hodnota listu Hrace prekroci 21, automaticky prohrava.
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TABULKA MINIMALNI, MAXIMALNI SAZKY A MAXIMALNI VYHRY
Minimalni @ maximalni Sazky v tabulce jsou stanoveny na Sazkovy box:

Minimalni Sazka Maximalni Sazka Maximalni Vyhra

5€ 100 € 250 €

10 € 200 € 500 €

25 € 500 € 1,250 €

50 € 1,000 € 2,500 €

100 € 2,000 € 5,000 €

250 € 5,000 € 12,500 €

500 € 10,000 € 25,000 €

BLACKJIACK — LUCKY 7HRACI STOL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hrac na vnéjsi strané a pozici jednoho
Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o minimalnich a maximalnich
Sazkach. Stdl je pokryt hracim platnem s vyobrazenim pozic pro umist'ovani hracich karet a sazek.

Tato hra ma spolecna pravidla s hrou Blackjack, ktera jsou doplnéna o hru Lucky 7 . Hraci mohou
vsadit, Ze jejich prvni karta/ obé karty bude/budou 7. Jedna se o takzvanou Sazku vedlejsi a Hraci musi
nejdrive vsadit na box hry Blackjacku, neZ ucini vedlejsi Sazku pro Lucky 7.

A
PALASINO

Sazky na tuto hru jsou provedeny pred zacatkem dalSiho rozdavanim hry Blackjack.

Kazda vsazena vedlejsi Sazka, at’ prohravajici nebo vyhravajici, je po rozdani a vyplaceni moznych vyher
vracena zpét Krupiérovi do zasobniku hodnotovych Zetond.

Krupiér vyplati sazku na Lucky 7 a odstrani prohravajici nebo vyhravajici Sazku, jakmile jiz neni Sance,
Ze by se hodnota sazky Lucky 7 mohla zlepsit. Vyjimkou je, kdyz prvni dvé karty Hrace jsou 7, a existuje
moznost, Ze se dostane tfeti 7. Nasleduijici postup je postupem navic u normalnich pravidel a postup(
Blackjack, kdykoli existuje moznost vedlejsi Sazky Lucky 7.
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Pfi hie se musi vzdy dodrzovat nasleduijici pravidla:

o Vedlejsi Sazka Lucky 7 se musi ucinit sou¢asné s hlavni Sazkou, tzn. V dobé, nez se taha
prvni karta do hry.

e Aby se mohli Hradi kvalifikovat pro vedlejsi Sazku Lucky 7, musi mit v boxu pro Blackjack
vsazeno alespon Sazku ve vysi minima hraciho stolu.

e Vedlejsi Sazka Lucky 7 je omezena na 1 EUR na box u stolll bez omezeni vySe minimalniho
limitu stolu (5€, 10€, 25€, 50€ 100€), bez ohledu na pocet Hract na boxu.

e VSechny prohravajici Sazky budou odstranény po rozdani prvnich dvou karet a vsichni Hradi,
ktefi dostali sedmicku jako prvni kartu, budou vyplaceni.

e Pouze nejvyssi Vyhra je vyplacena a napf. Hrac, ktery dostal rozdané dvé sedmicky,
nedostane vyplatu Vyhry do té doby, dokud nebude tazena treti karta.

Jestlize jsou dvé karty Hrace hodnoty 7 rozdéleny, vedlejsi Sazka Lucky 7 je vyplacena jako vysledek
vyhry.

VYPLATNI POMERY, MAXIMALNI SAZKY A MAXIMALNI VYHRY U VEDLEJSICH SAZEK

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyherni pomér znamena, ze Hrac ziska Castku ve vysi nasobku své
plvodni Sazky dle tabulky vyplatnich pomérd a Castku ve vysi 1nasobku své plvodni Sazky, tzn.
v pripadé, Ze Hrac vsadi Sazku na vedlejsi Sazku s vyplatnim pomérem 100:1 a v pfipadé Vyhry ziska
Castku ve vysi 100nasobku své plivodni Sazky + Castku ve vysi 1nasobku plvodni Sazky (napt. pfi Sazce
1€ ziska Hra¢ (100x1€) + (1x1€) = 101€.

Kombinace Vyplatni pomér | Maximalni Sazka | Maximalni Vyhra
Karta jedna sedma 3:1 €1 €4
Dvé sedmicky 50:1 €1 €51
Dvé sedmicky stejného druhu 100:1 €1 €101
Tri sedmicky 500:1 €1 € 501
Tfi sedmicky stejného druhu 2,000:1 €1 € 2,001

BLACKJACK — PERFECT PICTURE

HRACI sTOL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hracl na vnéjsi strané a pozici jednoho
Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o minimalnich a maximalnich
Sazkach. Stll je pokryt hracim platnem s vyobrazenim pozic pro umist'ovani hracich karet a sazek.

Tato hra ma spolec¢na pravidla s hrou Blackjack, ktera jsou doplnéna o hru Perfect Picture. Hraci
mohou vsadit, Ze jejich prvni dvé rozdané karty budou v kombinaci hodnot obrazku (J,Q,K ve vSech
barvach). Jedna se o takzvanou Sazku vedlejsi a Hraci musi nejdfive vsadit na box hry Blackjacku, nez
ucini vedlejsi Sazku pro Perfect Picture.
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Sazky na tuto hru jsou provedeny pred zacatkem dalSiho rozdavani hry Blackjack.

Kazda vsazena vedlejsi Sazka, at’ prohravajici nebo vyhravajici, je po rozdani a vyplaceni moznych vyher
vracena zpét Krupiérovi do zasobniku hodnotovych Zetond.

Krupiér vyplati sazku na Perfect Picture a odstrani prohravajici nebo vyhravaijici Sazku, jakmile jsou
rozdany karty ke véem vsazenym box0m vcetné karty dealera. Nasledujici postup je postupem navic u
normalnich pravidel a postupl Blackjack, kdykoli existuje moznost vedlejsi Sazky Pefect Picture.

Pfi hie se musi vzdy dodrzovat nasleduijici pravidla:

o Vedlejsi Sazka Perfect Picture se musi ucinit soucasné s hlavni Sazkou, tzn. V dobé, nez se
taha prvni karta do hry.

e Aby se mohli Hradi kvalifikovat pro vedlejsi Sazku Perfect Picture, musi mit v boxu pro
Blackjack vsazeno alespor Sazku ve vySi minima hraciho stolu.

e Vedlejsi Sazka Perfect Picture je rovna minimalni Sazce limitu stolu hry Black Jack a
maximalni vysi 50 euro.

e Drzitelé boxu Blackjack maji prednostni pravo hrat vedlejsi Sazku Perfect Picture. Pokud
Hrac nechce hrat vedlejsi Sazku Perfect Picture nebo jeho Sazka na vedlejsi Sazku nedosahla
povoleného maxima 50 euro, mohou ostatni Hraci, ktefi maji vsazeno na stejny box
Blackjack také vsadit na tuto vedlejsi Sdzku, a to pouze do maximalni povolené vyse Sazky
na konkrétni box stolu pro vedlejsi Sazku.

e VSechny prohravajici Sazky budou odstranény po rozdani prvnich dvou karet a vSichni Hradi,
ktefi dostali vyherni kombinaci prvnich dvou karet, budou vyplaceni a dale pokracuje bézna
hra Blackjack.

VYPLATNiI POMERY, MAXIMALNI SAZKY A MAXIMALNI VYHRY U VEDLEJISIiCH SAZEK

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyherni pomér znamena, ze Hrac ziska Castku ve vysi nasobku své
plvodni Sazky dle tabulky vyplatnich pomérd a Castku ve vysi 1nasobku své plvodni Sazky, tzn.
v pripadé, ze Hrac vsadi Sazku na vedlejSi Sazku s vyplatnim pomérem 35:1 a v pripadé Vyhry ziska
Castku ve vysi 35nasobku své plvodni Sazky + c¢astku ve vysi 1nasobku plivodni Sazky (napf. pfi Sazce
5€ ziska Hrac (35x5€) + (1x5€) = 1.800€.

PRIKLAD VYHERNICH KOMBINACI KARET

. ‘ K + * Q (Dvé karty s jakymkoliv obrazkem)
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. ’ K + ' Q (Dvé karty ve stejné barvé obrazk{)
o ‘ K+ ‘ Q (Dvé karty se stejnym symbolem obrazk()

Kombinace Vyplatni pomér | Maximalni Sazka | Maximalni Vyhra
Dvé karty s jakymkoliv obrazkem J,Q,K 8:1 €50 €450
Dvé karty ve stejné barvé obrazkd J,Q,K 17:1 €50 €900
Dveé karty se stejnym symbolem obrazk{ J,Q,K 35:1 €50 € 1800

Poznamka: dva stejné obrazky znamena, Ze tyto dvé karty maiji stejnou vahu a vyherni kombinaci jako
karty jinych hodnot. (napf. dvé karty se stejnym symbolem ,kralové" (K) nevyhraji vice neZ kombinace
karet ,kral* (K) a ,kluk" (J) se stejnym symbolem.

DOUBLE UP BLACKJACK

HRACI STOL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hrac na vnéjsi strané a pozici jednoho
Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o minimalnich a maximalnich
Sazkach. Stdl je pokryt hracim platnem s vyobrazenim pozic pro umistovani hracich karet a sazek. Toto
hraci platno, oproti platnu Blackjack, je navic opatfeno tfemi policky na box pro moznost umisténi
doplnikové Sazky na boxy o dvou kartach.

Ucelem hry je ziskat vy$&i kombinaci souctu karet Hrace, nez ma Krupiér, pri¢emZ nesmi kombinace
presahnout soucet 21. Jestlize kombinace karet Hrace prekroci 21 bodd, automaticky prohrava. Béhem
hry Hra¢ midze dle pravidel vsadit i na dopliikové Sazky.

PALASINO

KARTY

Hra se hraje se Sesti standardnimi balicky karet po 52 kartach. Karty s Cisly 2 aZ 10 se pocitaji podle své
hodnoty. Karty J, Q, K se pocitaji za deset bod(. Karty A se mohou pocitat bud’ za 1, nebo za 11 bodg.
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PROMICHANI KARET

NeZ hra zacne, rozloZi Krupiér vSech 6 balickd po 52 kartach na hraci platno licem nahoru pro kontrolu
kompletniho poctu karet. Poté musi byt vSechny karty radné promichany.

Karty na Blackjack obsahuji také 2 plastové délici karty. Tyto karty se pouzivaji pro rozdéleni michaného
balicku, k ¢emuz dojde pred zacatkem rozdavani.

Jestlize se délici karta vytahne v priibéhu hraciho kola, hra se dokondéi jako posledni pro toto kolo. Poté,
co hra skondi, jsou karty znovu promichany.

Po promichani karet pred zacatkem hry, musi Krupiér odebrat prvnich Sest karet. Tyto karty nebudou
otoceny licem nahoru a nebudou se pfi hie pouzivat. Krupiér tyto karty umisti do zarazky pro odkladani
odehranych karet.

V pfipadé, Ze je k dispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani karet, nahrazuje se rucni
michani pomoci tohoto zafizeni ve stejném postupu, a to tak, Ze nez zacne hra, rozlozi Krupiér vsech 6
balickd po 52 kartach na hraci stdl licem nahoru pro kontrolu kompletniho poctu karet. Poté musi byt
vSechny karty fadné promichany a nasledné vloZzeny do michaciho zafizeni.

POCET HRACU
U hraciho stolu je aZ 7 mist pro sazeni, kterym se fika boxy a kam mohou Hraci umistit své Sazky. Hraci

mohou také hrat se dvéma nebo vice boxy najednou, pokud jsou tyto boxy prazdné a pokud tim nebrani
zUcastnit se hry jinym Hractm.

HRANI v POZADI

Maximalné dva Hraci v pozadi, ktefi stoji za aktivnim Hracem, mohou také sazet na vysledek hry za
predpokladu, Ze celkovy soucet hodnoty Sazek neprekroCi uréenou maximalni hodnotu pro jeden box.
I kdyz je dovoleno, aby Hraci v pozadi sazeli za aktivnim Hracem, rozhodovat o hfe mdZe pouze aktivni
Hrac. Hraci v pozadi se hry Gcastni, ale nerozhoduji o priibéhu hry. Hraci v pozadi pouze sazeji na
vysledek karetni kombinace aktivniho Hrace. Krupiér nebude brat v Uvahu pozadavky Hract v pozadi.

PoPi1s HRY

Hra ,Double Up Blackjack" je standartni hrou Blackjack, obsahuje vSak navic moZnost umistit
doplfkovou Sazku na boxy o dvou kartach.

Doplrikova Sazka ,Double Up Blackjack" se mlize umistit na kterékoliv dvé karty, s vyjimkou karet
s kombinaci Black Jack. Sazka Double UP nesmi prekroCit plvodni vysi jiz umisténé Sazky. Umisténi
sazek ,Double Up Blackjack" je mozno pouze po rozdani prvnich dvou karet listu, nebo po rozdani dvou
karet na list po rozdéleni karet.

Pokud se Hrac¢ rozhodne umistit doplfikovou Sazku ,Double Up Blackjack®", nedostane na tento box jiz
Zadnou dalsi kartu. Kromé niZe popsanych zmén plati standardni pravidla pro hru Blackjack.

ROZDAVANI KARET A UMISTOVANI SAZEK

Aby Hrac obdrzel karty, musi na tzv. box nejprve umistit Gvodni Sazku. Na jeden box mohou umistit
Sazky maximalné tfi Hradi. Karty se rozdavaji zleva doprava.

Veskeré Double Up Sazky mohou byt umistovany pouze ve chvili, kdy k tomu Hrace vyzve Krupiér.
Double Up Sazky se umist'uji na uréeny box na hracim platnu. U boxu, na ktery je umisténa Double Up
Sazka rozhoduje Hrac, ktery ma svou Sazku umisténou nejblize Krupiérovi (pozice 1).

Veskeré Sazky podléhaji stejnému postupu, jako v pfipadé pravidel hry Black Jack.
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ZDVOINASOBENI SAZKY - DOUBLE

Pokud se Hrac rozhodne zdvojnasobit Sazku, je mu to umozZnéno pouze u prvnich dvou karet a u prvnich
dvou karet po rozdéleni. Dvojnasobnou Sazku umisti Hrac vedle plvodni Sazky, nikoli na ni. Hodnota
dvojnasobné sazky musi byt dvojnasobkem plvodni sazky. V tomto pfipadé obdrzi Hrac jiz pouze jednu
kartu.

ROZDELENI PARO-SPLIT

Pokud Hrac obdrzel kombinaci karet stejnych hodnot, mdze svdij list rozdélit na dva samostatné listy a
hrat je nezavisle na sobé.

V takovém pripadé je kazda karta prvni kartou nového listu. Hra¢ musi také pro druhy list vsadit dalsi
Sazku stejné hodnoty jako u prvniho listu. KdyZ vznikne dalsi prilezitost, mdZze Hrac provést dalsi
rozdéleni maximalné 3krat (coz vede k celkovému poctu 4 listd).

Vyjimka pravidla rozdéleni pard je u kombinace dvou karet se symbolem eso, kde je dovoleno rozdéleni
pouze 1krat.

Zdvojnasobeni po rozdéleni je dovoleno. Hrac signalizuje, Ze si preje provést zdvojnasobeni tim, ze
fekne ,double™ a umisti dalsi Sazku vedle plvodni Sazky. Po rozdéleni es obdrzi Hra€ pouze jednu kartu
navic. I zde plati pravidlo rozdéleni listu maximalné 3krat. Pfi rozdéleni se hodnota karty A v kombinaci
s jakoukoli jinou kartou v hodnoté 10 (kartou J, Q, K nebo 10) pocita pouze jako 21, nikdy jako Blackjack
a vyplaci se v ptipadé Vyhry v poméru 1:1.

POJISTENI

Jestlize je prvni karta Krupiéra je A, milZe si HraC zakoupit pojisténi, aby se chranil pfed moznym
blackjackem Krupiéra. Jestlize Hra¢ pozada Krupiéra o pojisténi, musi zaplatit ¢astku, ktera se rovna
poloviné minima hraciho stolu a maximalni ¢astka pojisténi se rovna poloviné vsazené Castky.

Jestlize Krupiér dostane Blackjack, vyplati se pojisténi v poméru 2:1, i kdyz doslo k prohfe pGvodni
Sazky. Jestlize Krupiér Blackjack nedostane, pojisténi propada. Minimalni Castka pojisténi se rovna
poloviné minima hraciho stolu a maximalni ¢astka pojisténi se rovna poloviné vsazené Castky.

Hradi maji moznost pfijmout nebo odmitnout pojistku pred zahajenim hry prvniho hrace v poradi. Po
zahdjeni hry Krupiérem jiz pojistka nemiize byt akceptovana.

OHLASENI

Krupiér vyZaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o dal$im rozdani karty, nebo pozastaveni vyjadrovali
jasné. Poté, co Hrac ucini kone¢né rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace, zopakuje rozhodnuti
Hrace a pouze pak miZe prejit na dalsi box.

OBECNA PRAVIDLA PRO DOUBLE UP BLACKIACK VYHRU
Pro Krupiéra plati specificka pravidla, nema moznost volby ovlivnit sv{j list.

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Vyhry a odebere prohravajici
Sazky.

Pokud Krupiér prekroci kombinaci karet 21, vSichni Hraci s vitéznou Sazkou a se Sazkou ,Double Up
Blackjack" dostanou vyplacenu Vyhru v poméru 1:1. Standardni Blackjack dostava vyplacenu Vyhru v
poméru 3 : 2. Sazka je nevratné pInéni tudiz vyplatni pomér 3:2 znamena, ze Hrac ziska Castku ve vysi
1,5 nasobku své plvodni Sazky a Castku ve vysi 1 nasobku své plvodni Sazky, tzn. Hrac v pfipadé
dosazeni kombinace karet s nazvem Blackjack ziska napf. pfi Sazce 10€ (1,5x10€)+ (1x10€)=25€.
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Pokud Krupiér a Hra¢ dosahnou remizy, Sazka ,Double Up Blackjack" prohrava a u plvodni Sazky se
postupuje s vyplatou dle standardnich pravidel pro remizu. Jestlize Hrac i Krupiér maji Blackjack, je
Sazka remizou. Hra konci remizou i v ostatnich ptipadech, kdy soucet karet Hrace a Krupiéra je shodny.
Pfi remize Hrac vyhrava cCastku ve vysi své plvodni Sazky. Pokud ma Krupiér Black Jack, vyplati pouze
dopliikové Vyhry ,Double Up Blackjack" ve vysi plvodni Sazky.

Ostatni vitézné listy se vyplaci v poméru 1:1. Hrac vitézi, jestlize jeho list ma vice bodl nez Krupiér, aniz
by pocet bod{ prekrodil 21. Jestlize Hrac prekroci 21 bodd, automaticky prohrava.

KOMBINACE HARD /SOFT
Esa ve hie se mohou poditat za 1 bod, ¢i za 11 bodd.

Pokud Hrac pocita kartu A za 1 bod, nazyva se soucet jako “soft", protoze s pfibranim dalsi karty Hrac
nemUZe presahnout 21; v opacném pfipadé je soucet oznacovan jako ,hard".

Hradi neni umoznéno tahat dalsi kartu na box, kde je dosazeno kombinace ,Blackjack® a ,hard" nebo
»Soft" kombinace 21.

Pokud ma Krupiér soft kombinaci karet (s esem) 16, fidi se pravidlem END 16 a pokud ma krupiér
kombinaci karet (s esem) 17, neboli soft 17, musi tahat dalSi kartu.

PRAVIDLO SOFT 17 A HARD 18

Pokud Krupiér, kdykoliv dosahne soft 17, musi tahat dalsi kartu a pokud kdykoliv dosahne hard 18, hra
okamzité konci a pokracuje se dale dle pravidel Double Up Black Jack.

PRAVIDLO END 16

Pokud Krupiér kdykoliv dosahne soft nebo hard s poctem 16, hra okamzité konci. Veskeré soucty 21 se
vyplaceji v poméru 1:1, vSechny zbyvajici Sazky ve hie jsou povaZovany za remizu, vCetné sazek Double
Up Blackjack, double i splitd.

TABULKA MINIMALNI, MAXIMALNI SAZKY A MAXIMALNI VYHRY

VYPLATNI POMER:

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér 3:2 znamena, Ze Hrac ziska Castku ve vysi 1,5nasobku
své Sazky a Castku ve vysi 1 nasobku své plvodni Sazky, tzn. Hrac v pfipadé dosazeni kombinace karet
s nazvem Blackjack ziska napf. pfi Sazce 10€ (1,5x10€) + (1x10€) = 25€.

Minimalni a maximalni Sazky v tabulce jsou stanoveny na Sazkovy box, nikoli na Hrace

Minimalni Sazka Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
5€ 100 € 250 €
10 € 200 € 500 €
25 € 500 € 1,250 €
50 € 1,000 € 2,500 €
100 € 2,000 € 5,000 €
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RAISE THE ROOF BLACKJACK

HRACI STOL

Hra se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hracl na vnéjsi strané a pozici jednoho
Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o minimalnich a maximalnich
Sazkach. Stdl je pokryt hracim platnem s vyobrazenim pozic pro umistovani hracich karet a sazek. Toto
hraci platno, oproti platnu Blackjack, je navic opatfeno specialnimi pozicemi, na které Ize umistovat
Sazky ,BUST ANTE" a ,Raise the Roof", dale pak oblast pro vyplaceni vyher Raise the Roof.

Ucelem hry je ziskat vy$3i kombinaci souctu karet Hrade, nez ma Krupiér, pti¢emz nesmi kombinace
presahnout soucet 21. Jestlize kombinace karet Hrace prekroci 21 bodl, automaticky prohrava. Béhem
hry Hra¢ mize dle pravidel vsadit i na dopliikové Sazky ,BUST ANTE" a Raise the Roof".

PoPi1s HRY

Jedna se o alternativu hry Black Jack navic se dvéma volitelnymi Sazkami BUST ANTE a Raise the
Roof. Tato Sazka je vztazena na skuteCnost, ze Krupiér prekroCi soucet karet 21. Kazda vyhravajici
Sazka obdrzi Vyhru dle niZze uvedené tabulky vyher ,Raise the Roof".

UMISTOVANI SAZEK

BUST ANTE

Pfed zaCatkem kazdého kola hry Blackjack mlize HraC umistit dopliujici volitelnou Sazku nazvanou
»BUST ANTE". Sazka ,BUST ANTE" se umistuje na vymezené misto na stole spolu se zakladni Sazkou
jesté pred rozdanim karet. Tyto Sazky nemusi mit stejnou hodnotu jako zakladni Sazka.

RAISE THE ROOF

Sazku Raise The Roof mohou umistit pouze ti Hradi, ktefi umistili Gvodni Sazku ,,BUST ANTE". Pokud
Hrac umistil ,BUST ANTE", mUZe umistit dopliujici Sazku ,Raise The Roof" az v hodnoté pétinasobku
Sazky BUST ANTE. Tato moznost je Hracem volitelnd. Sazky ,Raise The Roof* se umistuji na misto
vymezené pro Sazky ,Raise The Roof".

ROzZDAVANI KARET

Hra Blackjack se Sazkou Raise the Roof se rozdava dle stejnych pravidel jako standardni hra Blackjack.
Uplatni se pouze jedna vyjimka pro pfipad, kdy Krupiér rozda jako prvni kartu A a nabidne pojisténi.

Hrac si pro tento pfipad nem{ze pojistit Sazku BUST ANTE. Mlze si pojistit pouze hlavni Sazku Black
Jack dle standardnich pravidel hry Blackjack.

Sazky BUST ANTE resp. Raise the Roof budou vyhodnoceny po odkryti karet balicku Krupiéra dle
nasledujicich pravidel:
e Pokud Krupiér neprekroci 21, obé Sazky BUST ANTE i Raise the Roof prohravaiji.
e Pokud Krupiér prekroci 21 a Hrac¢ umistil pouze Sazku BUST ANTE, bude mu vyplacena
Vyhra v poméru 1:1.
e  Pokud Krupiér prekroci 21 a Hrac umistil obé Sazky BUST ANTE i Raise The Roof, obé Sazky
budou vyplaceny dle zvolené tabulky na zakladé karty Krupiéra, kvQli které byla prekroCena
21.
e Po vyplaceni Sazek a stazeni prohravajicich Sazek se karty posbiraji a mlze zacit nova hra.
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MINIMALNI A MAXIMALNI SAZKY
Minimalni @ maximalni vySe Sazek BUST ANTE a Raise the Roof:

BJ Table BUST ANTE BUST ANTE Raise the Roof Raise the Roof
Minimum Minimum Maximum Minimum Maximum
5€ 1€ 5€ 1€ 25 €
10 € 1€ 10 € 1€ 50 €
25 € 5€ 25 € 5€ 125 €

TABULKA VYPLATNICH POMERD

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér znamena, Ze Hrac ziska ¢astku ve vysi nasobku dle tabulky
vyplatniho poméru své plvodni Sazky a castku ve vysi 1 nasobku své plvodni Sazky, napf. Hrac
v pripadé kombinace karet s 6 ziska pfi sazce 125€ (10x125€)+ (1x125€)=1,375€.

Minimalni a maximalni Sazky v tabulce jsou stanoveny na Sazkovy box, nikoli na Hrace

BUST ANTE Sazka Raise the Roof

kombinace Sazka (zakladni
Sazka a
navyseni)
Krupiér neprekroci 21 PROHRA PROHRA
Krupiér prekroci s 10 1:1 1:1
Krupiér prekroci s 9 1:1 1:1
Krupiér prekroci s 8 1:1 2:1
Krupiér prekroci se 7 1:1 5:1
Krupiér prekroCi s 6 1:1 10:1
Krupiér prekrodi s 4,5,6,7 rlizné barvy 1:1 25:1
Krupiér prekroci s 4,5,6,7 stejné barvy (srdce, kfize, 1:1 50:1
ik
Eruygiér prekrodi s 4,5,6,7 stejné barvy (kara) 1:1 100:1

TABULKA MAXIMALNI SAZKY A MAXIMALNI VYHRY SAzKY RAISE THE ROOF

Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
kombinace Raise the Roof Raise the Roof
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Krupiér neprekroCi 21 125 € PROHRA

Krupiér prekroci s 10 125 € 250 €
Krupiér prekroci s 9 125 € 250 €
Krupiér prekroci s 8 125 € 375 €
Krupiér prekroci se 7 125 € 750 €
Krupiér prekroci s 6 125 € 1,375 €
Krupiér prekroci s 4,5,6,7 rlizné barvy 125 € 3,250 €
K_rupiér prekroCi s 4,5,6,7 stejné barvy (srdce, kfize, 125 € 6,375 €
Elrlf,lygiér prekrodi s 4,5,6,7 stejné barvy (kara) 125 € 12,625 €

CASINO STUD POKER

HRACI sTOL

Casino Stud Poker se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro sedm Hracti na vnéjsi strané a
pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu jsou umistény informace o minimalnich
a maximalnich Sazkach a vyplatnich pomérech. Stdl je pokryt hracim platnem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a sazek. Na tomto hracim platné jsou umistény pred kazdou pozici Hrace
oblasti oznacené "BET” a “ANTE”, na které Ize umist'ovat Sazky.

Cilem hry Hrace je, aby obdrzel kombinaci karet, dle pravidel pro tuto hru, ktera vyhraje nad kombinaci
karet Krupiéra. BEhem hry Hra¢ mize dle pravidel vsadit i na doplfikové Sazky.

KARTY

Hra se hraje s jednim standardnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Nez hra zac¢ne, musi Krupiér
zkontrolovat predni i zadni stranu vSech karet, nez je ukaze licem nahoru na stole. Krupiér rovnéz
zkontroluje karty, aby zajistil, Ze se hraje s Uplnym balickem. Od Hracl se pozaduje, aby v pribéhu hry
méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér vidél po celou dobu.

MiCHANI KARET

e Krupiér pouZije jeden balicek pokerovych karet o 52 listech a pro kontrolu jej fadné rozlozi
licem nahoru. Po provedené kontrole zamicha karty.

e Hrac vybrany Krupiérem, provede rozdéleni (rozifezani) balicku.

e Rozdéleni (rozfezani) se vytvori tak, Ze se délici karta poloZi vedle balicku a ¢ast karet Hrac
odebere a poloZi na délici kartu. Pfi rozdéleni nesmi byt zlstatek karet nizsi nez 15 kusd,
stejné tak i odebrana cast karet musi obsahovat vice nez 15 kus(.

e Karty jsou promichany po kazdé hre.

e Vpripadé, Zze je kdispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani karet,
nahrazuje se ruc¢ni michani pomoci tohoto zafizeni. Pro hru budou pouzity dva balicky
pokerovych karet o 52 listech odlisSné barvy.

POCET HRACU
U hraciho stolu je maximalné 6 pozic pro Sazky, kde mohou Hraci umistit své Sazky.

PALASINO ™ -32-



Samotny Hrac na hracim stole mdZze hrat az na Sest boxU soucasné, pricemz vsak milze hrat ,otevieny"
pouze 1 z nich a ostatni musi hrat ,,naslepo®. Pfi Casti vice Hracl na hie vSak mlize hrat pouze na pocet
boxd, ktery neomezuje ostatni Hrace ve hie, popfipadé pouze na 1 box.

ZAKLADNI PRAVIDLA HRY

e Cilem Hrace je obdrzet kombinaci karet, ktera porazi kombinaci Krupiéra.

e Krupiér musi mit kombinaci A-K nebo vyssi, aby se kvalifikoval, jinak Hra¢ automaticky
vyhraje pouze Sazku ANTE ve stejné vysi.

e Karty Krupiéra obsahujici kombinaci A-K, hraji proti kazdému Hraci podle konvencniho
poradi pokeru.

e Pii chybném rozdani karet pfi zahajeni hry je hra anulovana a vSechny Sazky nebudou
prijaty. Hra¢i mohou rozhodnout, zda své plivodné vsazené Sazky ponechaji pro pfisti hru,
nebo jim budou vraceny hodnotové Zetony v hodnoté své pldvodné vsazené Sazky.

e Stejné karty, pri kterych Krupiér a Hra¢ maji stejny druh karty, jsou remizou

e Karta, do které je vidét, nepredstavuje Spatnou hru. Krupiér oto¢i kartu a pokracuje ve hre.

e Do karet rozdanych Hraclim nahliZi pouze jen dany Hrac. Je zakazana jakakoli komunikace
¢i domluva mezi Hraci. Pokud ani po upozornéni nedojde ze strany Hracd k dodrzovani
pravidel, mdZe byt chovani vyhodnoceno jako hrubé poruseni Herniho planu a dale bude
Provozovatel postupovat s Vyhrou dle pravidel Herniho planu pro feseni reklamaci a sport
(¢lanek 13 tohoto Herniho planu).

e Sazku nelze zménit poté, co se rozdala prvni karta.

Hra zacina tim, Ze kazdy Hra¢ umisti hodnotové Zetony do oblasti ANTE. Kazdy Hrac a Krupiér pak
obdrzi 5 karet rozdanych z jednoho balicku o 52 kartach postupné po jedné karté kazdému.

Pokud si Hra¢ mysli, Ze jeho karty mohou prebit karty Krupiéra, vsadi presné dvojnasobek Sazky ANTE
a umisti své karty licem dol& pred Sazku ANTE.

Pokud je Hrac presvédcen, ze vyménou 1 karty za kartu jinou ziska lepsi kombinaci karet, mize se
rozhodnout pro tuto vyménu. PoloZi vybranou kartu k vyméné a polozi na ni hodnotové Zetony
odpovidajici hodnoté vsazené Sazky ANTE, kterymi za vyménu zaplati.

Krupiér poté sebere hodnotové Zetony, spali vrchni kartu z balicku spolecné s kartou na vyménu a dalsi
vrchni kartu z balicku posune k Hraci a takto bude postupovat i v pfipadé u dalSich Hracl, kdy bude
postupné z leva doprava provadét vymeénu 1 karty. Hrac se poté podiva, zda byla vyména Uspésna a
pokud si Hrac¢ mysli, Ze jeho karty prebiji karty Krupiéra, vsadi presné dvojnasobek Sazky ANTE na pole
BET a umisti své karty licem dol{l pfed Sazku ANTE. V pfipadé Ze se Hra¢ domniva, ze dokoupenim nové
karty neprebije karty Krupiéra, nemusi Sazku pfisadit. Jestlize Hra¢ nepfisadi na Sazku BET, dava tim
najevo, ze ve hie pokracovat nechce. To znamena, Ze jeho vsazena Sazka ANTE prohrava.

Krupiér karty tohoto Hrace odejme, zkontroluje jejich spravny pocet licem dol0. Poté je umisti do zarazky
k tomu urcené. Ve hte pokracuji pouze Hraci, ktefi maji pfisazeno na BET.

Jestlize si Hra¢ mysli, Ze jeho karty nemohou prebit karty Krupiéra, slozi karty tak, Ze je poloZi pred
oblast sazek, aniz by vsadil. Krupiér pak odebere Sazky ANTE i odloZené karty.

Poté, co vsichni Hraci bud’ vsadili, nebo slozili karty, obrati se karty Krupiéra licem nahoru. Krupiérovy
karty se kvalifikuji, pokud obsahuji kombinaci karet A, -K nebo lepsi. Krupiér inkasuje Sazky vsech, ktefi
Krupiéra neporazili. U Hracl, ktefi porazili Krupiérovy kvalifikujici se karty, je ANTE vyplaceno v poméru
1:1 a BET Sazky jsou vyplaceny podle vyplatnich pomér{ stolu.

NOVE KARTY

Nové karty budou dany do hry kdykoli uzna vedeni Kasina za vhodné. Rozhodnuti o vyméné hracich
karet podléha pouze vedeni Kasina.
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PFi prvnim otevreni stolu, nebo kdyZ se na stlil davaji nové balicky, budou balicky otevieny Krupiérem
u stolu a zkontrolovany Krupiérem.

CASINO STUD POKER —RAZENI HODNOTY KARET V RUCE (LISTU)
Hodnota karet pouzivanych ve hie Casino Stud poker pro urceni vitéznych listd v poradi od nejvyssi k

svvr

Bez ohledu na vySe uvedené, karta A se miZe pouzit pro Uplny “Straight Flush” nebo “Straight” tvoreny
dvojkou, trojkou, Ctyfkou a pétkou. Dovolené karetni kombinace v pokeru pfi hie Casino Stud Poker v

vvr

Karty Popis
Ace / King** AakK
One Pair Dvé karty stejné hodnoty
Two Pairs dveé skupiny 2 karet stejné hodnoty

Three of a Kind

3 karty stejné hodnoty

Straight 5 karet rlizné barvy sefazenych v poradi
Flush 5 karet stejné barvy nepostupného poradi
Full House 3 karty stejné hodnoty a jeden par

Four of a Kind

4 karty stejné hodnoty

Straight Flush

5 karet v poradi stejné barvy

Royal Flush

Karty hodnoty 10, J, Q, K, A stejné barvy

**\/ pfipadé, ze Hrac¢ i Krupiér maji kartu A/K, bude hodnota dalsi karty urCovat vysledek listu.

Pokud i dal$i karta vede k nerozhodnému vysledku, bude vysledek urovat dalSi karta a nasledujici

karty. Preference barev neni brana v potaz.

MINIMALNI A MAXIMALNI SAzZKY

Minimum Maximum Minimum Maximum
ANTE ANTE BET
5€ 50 € 10 €

CASINO STUD POKER — VYPLATNI POMERY
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Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér znamena, Ze Hrac ziska ¢astku ve vysi nasobku dle tabulky
vyplatni poméry své plvodni Sazky a Castku ve vySi 1 nasobku své plivodni Sazky, tzn. Hrac v pripadé
dosazeni kombinace karet s nazvem Flush ziska napt. pfi sazce 10€ (5x10€)+ (1x10€)=60€.

Kombinace Vyherni pomér
Royal Flush 100: 1
Straight Flush 50: 1
Four-of-a-Kind 20: 1
Full House 7:1
Flush 5:1
Straight 4: 1
Three-of-a-Kind 3:1
Two Pair 2:1
One Pair 1: 1
TABULKA MAXIMALNI SAZKY A MAXIMALNI VYHRY SAzZKY BET
Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
kombinace Bet Bet
Royal Flush 100 € 10,100€
Straight Flush 100 € 5,100 €
Four-of-a-Kind 100 € 2,100 €
Full House 100 € 800 €
Flush 100 € 600 €
Straight 100 € 500 €
Three-of-a-Kind 100 € 400 €
Two Pair 100 € 300 €
One Pair 100 € 200 €

Krupiér vyplati kaZzdou vyhravajici Sazku v poméru dle vySe uvedené tabulky az do maxima pro kazdy

list.
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RUSSIAN POKER

HRACI sTOL

Rusky Poker se hraje u hraciho stolu ve tvaru oblouku se ¢tyfmi misty pro Hrace a jednim mistem pro
Krupiéra. Pfed kazdym Hra¢em na hracim platné jsou oblasti oznacené kruh, Ctverec, elipsa a obdélnik.
ANTE je umisténa na pozici elipsy a vedlejsi (bonusova) Sazka se umist'uje na pozici ¢tverce. Oznaceni
Ctverec se také pouziva pro pojistovaci Sazky (bod 9). Sazky BET jsou pokladany na pozici obdélniku
(viz body 6 a 7). Zvlastni marker je pokladan na pozici kruhu, a to v pfipadé, pokud Hrac provadi
nakupy 6té karty (viz bod 8). U stolu budou vyvéseny nasledujici informace o minimalnich a maximalnich
sazkach a o moznych kombinacich a vyplatnich pomérech.

Cilem hry je klasicka hra Poker, kdy Hra¢ ma obdrzet lepsi kombinaci karet, dle pravidel pro tuto hru,
ktera vyhraje nad kombinaci karet Krupiéra. Hra¢ ma pfi hfe moznost dokoupit Sestou kartu, za
podminek hry provadét vymeény karet, popripadé rozdélit karty pro dvé herni kombinace.

)

A
PALASINO

KARTY

Hra se hraje s jednim standardnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Nez hra zacne, musi Krupiér
zkontrolovat predni i zadni stranu vSech karet, nez je ukaZze licem nahoru na stole. Krupiér hry rovnéz
zkontroluje karty, aby zajistil, Ze se hraje s Uplnym balickem. Od Hracl se poZaduje, aby v priibéhu hry
méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér vidél po celou dobu.

MiCHANI KARET
e Krupiér pouZije jeden balicek pokerovych karet o 52 listech a pro kontrolu jej fadné rozlozi
licem nahoru. Po provedené kontrole zamicha karty.
e Hrac vybrany Krupiérem, provede rozdéleni (rozrezani) balicku.
e Rozdéleni (roziezani) se vytvori tak, ze se délici karta polozi vedle balicku a ¢ast karet Hrac
odebere a poloZi na délici kartu. Pfi rozdéleni nesmi byt zlstatek karet nizsi nez 15 kusd,
stejné tak i odebrana ¢ast karet musi obsahovat vice nez 15 kusu.
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V PRIPADE, ZE JE K DISPOZICI NA HRACIM STOLE AUTOMATICKE ZARIZENI PRO MICHANI KARET,

NAHRAZUJE SE RUCNI MiCHANI POMOCI TOHOTO ZARiZENi. NA HRACIM STOLE

S AUTOMATICKYM ZARIZENIM PRO MIiCHANI KARET BUDOU POUZITY DVA BALICKY POKEROVYCH

KARET O 52 LISTECH ODLISNE BARVY, KDY PRO SAMOTNOU HRU BUDE VZDY POUZIT POUZE
JEDEN BAREVNE UDLISENY BALICEK POKEROVYCH KARET O 52 LISTECH A DRUHY BAREVNE
ODLISENY POKEROVY BALICEK KARET O 52 LISTECH BUDE NAMICHANY A PRIPRAVENY PRO

DALSI NASLEDUJiCI HRU. POVODNI BALICEK KARET BUDE PO SKONCENI HRY OPETOVNE VLOZEN
DO MICHACIHO ZARIZENI KARET, KTERY BUDE NASLEDNE PRIPRAVEN NA DALSI NASLEDUJICI
HRU A TAKTO SE TO BUDE OPAKOVAT STALE DOKOLA. HLAVNI CHARAKTERISTIKY HRY RUSKY

POKER

Rusky Poker je alternativni verze hry typu Poker. V této hie se hraje pouze na Ctyfi pozice, Hra¢ ma
moznost dokoupit Sestou kartu, za podminek hry provadét vymeény karet, poptipadé rozdélit karty pro
dvé herni kombinace, a v pfipadé nekvalifikovani Krupiéra je zde moznost jedenkrat zakoupit vyménu
nejvyssi karty Krupiéra.

Samotny Hrac na hracim stole mize hrat az na Ctyfi boxy soucasng, pricemz vsak mize hrat ,otevieny"
pouze 1 z nich a ostatni musi hrat ,,naslepo®. Pfi iCasti vice Hracl na hre vSak mlize hrat pouze na pocet
boxd, ktery neomezuje ostatni Hrace ve hie, popfipadé pouze na 1 box.

Minimalni a maximalni Sazka vcetné vyher je vzdy uvedena v informacni tabulce pro kazdy hraci
stll, a neni mozné maximalni Sazku prekrocit.

Hra¢ ma pravo dokoupit Sestou kartu nebo vyménit libovolny pocCet svych karet. Doplitkova
sazky za dokup Sesté karty nebo vyménu je rovna sazce ANTE. Pokud dokup nebo vyména
nezlepSuje vysledek Hrace pro hru, mlize kapitulovat a pfijde o Sazku ANTE.

Krupiér se kvalifikuje s kombinaci karet A-K nebo Iépe. Pokud se Krupiér nekvalifikuje, Hrac
vyhrava hodnotu ve vysi ANTE (1:1). Pokud se Krupiér kvalifikuje, ale Hracova kombinace je
vysSsi, Hradi se vyplati sazka BET (podle vyherni tabulky) a sazka ANTE ve vysi své plvodni
sazky.

Pokud ma Hrac dvé samostatné kombinace v ruce, dostava vyplaty pro obé kombinace. Pravidla
upravuijici vznik druhé kombinace jsou popsana v tabulce 1.

Hrac s kombinaci Three-Of-Kind, nebo |épe se mlze pojistit proti Krupiérové kombinaci, kdy se
svym rozdanim nekvalifikuje. Hodnota pojistovaci Sazky mize byt v libovolné vysi od hodnoty
1 ANTE az do vySe 2 hodnoty budouci vyhry v pfipadé, kdy Hrac vyhrava.

Pokud se Krupiér nekvalifikuje, Hra¢ mlize odmitnout Vyhru ve vysi ANTE a misto toho nahradit
Krupiérovu nejvyssi kartu. Na Zadost Hrace se Sazka ANTE pouZije jako dopliikova sazka za tuto
vyménu. Pokud se Krupiér po vyméné stdle nekvalifikuje, je mozné toto opét zopakovat
v pripadé, Ze Krupiérova karta bude mit stejnou hodnotu. Tato vyména bude vzdy provedena
za sazku ve vysi plvodni Sazky ANTE. Pokud se ale ani poté Krupiér nekvalifikuje, sazka ANTE
prohrava.

PRAVIDLA HRY RUSKY POKER

1.

Pfed prvnim rozdanim karet si Hrac vybere, na které boxy hraciho platna chce sazet a hrat.
Kromé této zakladni Sazky na box, mlze HraC sazet taktéZ na vedlejsi (bonusovou) Sazku,
kterou obdrzi okamZité vyplacenou podle tabulky 2 v pfipadé, Ze pro jeho rozdani bude mit vyssi
pokerovou kombinaci a to (Three-of-Kind nebo lepsi).

Pokud Hrac hraje hru na vice hracich boxd, je prvni box Hrace s ANTE v pozici 'open' a zbyvajici
jsou 'BLIND'. Omezeni, ktera souviseji s 'BLIND' hrou jsou popsana v bodu 17.

Kazda informacni tabulka, ktera oznacuje hraci stdl, udava minimalni ANTE Sazky a maximalni
Vyhru pro hru na tomto stole. Maximalni Vyhra na obou zakladnich Sazkach a vedlejsi
(bonusové) hie je stejna, a Hra¢ mlze ziskat maximalni Vyhru pro obé Sazky najednou.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

vV

stolu.
Kazdy box ma nasledujici Ctyfi pozice: kruh, Ctverec, elipsu a obdélnik. ANTE je umisténa na
pozici elipsy a vedlejsi (bonusova) Sazka se umist'uje na pozici ¢tverce. Oznaceni Ctverec se
také pouziva pro pojistovaci Sazky (bod 9). Sazky BET jsou pokladany na pozici obdélniku (viz
body 6 a 7). Zvlastni marker je pokladan na pozici kruhu, a to v pfipadé, pokud Hrac¢ provadi
nakupy 6té karty (viz bod 8).
Prvni Sazka po zahajeni hry se provadi pomoci hodnotového Zetonu s alespori minimalni
pozadovanou hodnotou.
Rozdané karty smi vidét pouze Hrac, pro kterého jsou urceny. Je zakazana jakakoli komunikace
¢i domluva mezi Hradi.
Po zhlédnuti svych karet ma Hrac ¢tyfi moznosti:

o Koupit Sestou kartu

o  vymeénit libovolny pocet svych karet

o  zvednout Sazku, tj. aby BET se rovnalo dvojnasobku ANTE

o kapitulovat a ztratit Sdzku ANTE
Naklady na nakup nebo vyménu se rovna vysi 1nasobku Sazky ANTE. Pokud Hrac kupuje Sestou
kartu nebo méni karty, ma poté dvé moznosti:

o zvysit Sazku

o kapitulovat a prijit o ANTE.

Pokud Hrac provede vymeénu libovolného poctu karet, nema jiz dalsi prilezitost pro vyménu dalsi.
Vyména mize probéhnout pouze jednou.

Pred zvySenim Sazky v Ruském Pokeru (viz body 7 a 8) se Hra¢ mdze pojistit proti Krupiérovu
rozdani, které neni kvalifikované pro hru. Hrac¢ mlze takto udélat, pokud ma v ruce kombinaci
karet Three of a Kind nebo lepsi. Minimalni vySe pojisténi je 1nasobek Sazky ANTE, a maximum
hodnoty pojisténi je rovno 2 vySe mozné vyplaty v pripad€, kdy Hrac vyhraje (vCetné vyplaty
pro druhé kombinace — viz bod 12). Pojisténi nemdze prekroCit Y2 maximalni Vyhry dle tabulky
maximalni Vyhry. Stejné tak je tomu i u vedlejsi (bonusové) Sazky.

Kdyz je provedeno konecné rozhodnuti Hracl o Sazkach na vSechny boxy a vymény prijaty,
Krupiér odhali své karty. Pole se vyplaci zprava. Vysledek je uréen nasledovné:

o  Pokud se Krupiér nekvalifikuje, pojisténi se okamzité vyplaci 1:1.

o Pokud se Krupiér kvalifikuje, Hrac¢ prohrava pojisténi. Nicméné pokud je Krupiérova
kombinace vyssi nez karty Hrace, pojiSténi se povaZzuje za nezahrané a je vyplaceno ve
vysi plvodni Sazky Hradi.

Pokud se Krupiér kvalifikuje, je jeho kombinace srovnavana s kombinacemi Hracd. Pokud ma
Krupiér vyssi kombinaci, Hra¢ ztrati ANTE a BET. Pokud ma Hrac kombinaci rovnu Krupiérovi,
hra konci remizou a ANTE a BET se vyplati ve vysi své plvodni Sazky Hraci. Pokud ma Hrac
vy$si kombinaci, ANTE se vyplati ve vysi své plvodni Sazky Hradi, a vyplata Vyhry pro BET se
urcuje podle tabulky 2.

Pokud ma Hrac dvé vitézné kombinace najednou, obé pak dostavaji vyplacenu Vyhru. Pravidla
upravujici vznik druhé kombinace jsou popsana v tabulce 1.

Pokud se Krupiér pro hru nekvalifikuje, Hrac ziskava své Vyhry ze vSech vsazenych boxd. V
tomto pFipadé se vSechny ANTE vyplaci 1:1 a Sazky BET se nevyplaceji. Hra¢ se mize také
rozhodnout pro vyménu Krupiérovy karty. V tomto prfipadé je Krupiérova nejvyssi karta
vymeénéna a vysledkem miZe byt, Ze Krupiér ziska kvalifikaci.

Poté, co se Hraci rozhodli, na kterych boxech si preji podilet se na vyméné karty Krupiéra,
pokracuje se ve hre.

Hra na boxech, kde nebyla pozadovana vyména, konéi. Pokud byla na boxech poZadovana
vyména, dojde k vyméné Krupiérovy nejvyssi karty. Pokud se Krupiér touto vyménou
kvalifikuje, jsou stanoveny konecné vysledky pro zbyvajici boxy ve hie. To odpovida bodu 10 a
11, kromé skutecnosti, ze v tomto pripadé Sazka ANTE chybi — ta byla odstranéna z tabulky
jako platba za vyménu (bod 13). Jestlize Krupiér vyhraje, Hrac ztraci pouze Sazku.

Jestlize se po vyméné Krupiérovy karty, Krupiér stale nekvalifikuje, hra pak skonéi. ANTE se
nevyplaci a BET se Hraci vyplaci ve vysi své plivodni Sazky. Vyména karty pro Krupiéra mize
probéhnout pouze jednou.
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17. V pripadé Ze Hrac hraje na vice boxU a ostatni jeho boxy jsou 'BLIND', jsou mozZnosti Hrace
omezené. Hra¢ nemlze kapitulovat, ménit karty, avsak je dovoleno dokoupit Sestou kartu ve
stylu ,BLIND". ZvySovani Sazky je povinné a BET je automaticky pfidan. Jako obvykle, BET se
rovna dvojnasobku ANTE. Karty rozdané do 'BLIND' boxu jsou odkryty poté, co Hra¢ udélal

konecné rozhodnuti o 'otevieném' boxu. Stejné jako v 'oteviené' hte, je Hraci dovoleno:
o aby provadél vedlejsi (bonusovou) Sazku

o aby provadél vyménu Krupiérovy nejvyssi karty
o aby dokoupil Sestou kartu za cenu jednonasobku sazky ANTE, a to z kazdého hraného

boxu

Tabulka 1. pravidla pro mozné zaloZeni druhé kombinace

L. Druha Kombinace
Primarni Ace One Two Full Straight
Kombinace - i
King Pair Pairs Sl A House Flush
, 55AK8
One Pair AAK96
. AA77K
Two Pairs 1366AK QQ5533
. 222AK
Three of a Kind KKKA4
Straight | 54324 1109876
Flush AQ875; K 8AQ875; AQJ109; K || AQ8752
| FullHouse || AAAIXK | [ [ [ [QQQ444 ||
| FourofKind | KKKKA || | | | 999913 ||
Straight Flush || 5432A, K ﬁggg;ig 710987A 7109876
AKQJ10; 9
Royal Flush AK8J10' 7 [lakaato3 AKQJ109
Poznamky

e One Pair (jeden par), Two Pairs (dva pary), Three of a Kind (trojice), Straight (postupka),
Flush (fles, barva), Full House (plny dtim), Four of Kind (Ctvefice, poker), Straight Flush
(Cisty fles), Royal Flush (kralovsky fles)

e Druha kombinace mize byt pouze jedna. Musi mit vzdy alespon jednu kartu, kterd neni
pouzita v primarni kombinaci. Napfiklad, v kombinaci karet Straight Flush 5432A, K se jedna
o vyherni kombinaci v pfipadé, Ze Hrac dokoupi Sestou kartu a ziskava vyherni kombinace
Straight Flush a Ace-King, kdy A K (Ace-King) by se pocitalo jako druha kombinace ke
kombinaci Street Flush.

o Druha kombinace je obvykle tvofena poté, co Hra¢ zakoupi Sestou kartu. Sestd karta je
v tabulce Druhé kombinace uvedena v prikladech za stfednikem. Z péti karet je mozné
sestavit druhou kombinaci pouze tehdy, pokud druha kombinace je Ace-King. To mize byt
pouze v pfipadé, Zze Hracova zakladni kombinace je jeden par, dva pary, Three-of-Kind,
nebo Four-of-Kind.

PALASINO ™

-39 -




Karty Popis
Ace / King AakK
One Pair Dvé karty stejné hodnoty
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejné hodnoty

Three of a Kind

3 karty stejné hodnoty

Straight 5 karet sefazenych v poradi
Flush 5 karet stejného druhu
Full House 3 karty stejné hodnoty a jeden par

Four of a Kind

4 karty stejné hodnoty

Straight Flush

5 karet v poradi stejného druhu

Royal Flush

A, K, Q, J a deset stejného druhu

Tabulka 2. Vyplaty pro Sazku BET a vedlejsi (bonus) Sazku
Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér znamena, ze Hrac ziska ¢astku ve vysi nasobku dle tabulky
vyplatni poméry své plvodni Sazky a ¢astku ve vysi 1 nasobku své plvodni Sazky, tzn. Hrac v pripadé

dosazeni kombinace karet s ndazvem Flush ziska napr. pfi Sazce 10€ (5x10€) + (1x10€) = 60€.

Kombinace

Vyherni pomér BET ‘

Vedlejsi Sazka

Royal Flush 100: 1 500: 1
Straight Flush 50: 1 200: 1
Four-of-a-Kind 20: 1 100: 1

Full House 7:1 70: 1

Flush 5:1 50: 1

Straight 4: 1 40: 1

Three-of-a-Kind 3:1 25: 1
Two Pair 2:1 _
One Pair 1:1 _
Ace-King 1:1 _

MINIMALNI A MAXIMALNI SAZKY A VYHRY

Minimalni Sazka na

Maximalni Sazka na

Minimalni Sazka na
vedlejsi (bonusovou) hru

Maximalni Sazka na
vedlejsi (bonusovou) hru

ANTE ANTE
5¢ 50 € 1€ S€
10€ 100 € 1€ >€
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TABULKA MAXIMALNI SAzKY A MAXIMALNI VYHRY SAzKY BET

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér znamena, Ze Hrac ziska ¢astku ve vysi nasobku dle tabulky
vyplatni pomeéry své plivodni Sazky a Castku ve vysi 1 nasobku své plvodni Sazky, tzn. Hrac v pripadé
dosazeni kombinace karet s nazvem Flush ziska napt. pfi Sazce 10€ (5x10€) + (1x10€) = 60€.

Maximalni Maximalni Vyhra
kombinace Sazka Bet Bet
Royal Flush 200 € 20,200€
Straight Flush 200 € 10,200 €
Four-of-a-Kind 200 € 4,200 €
Full House 200 € 1,600 €
Flush 200 € 1,200 €
Straight 200 € 1,000 €
Three-of-a-Kind 200 € 800 €
Two Pair 200 € 600 €
One Pair / Ace-King 200 € 400 €

PALASINO TEXAS POKER

HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a pozicemi
pro Sest Hracl na vnéjsi strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Stll je pokryt hracim
platnem, na kterém je predtisténo rozloZzeni Sazkovych box{ s popisy sazek ,Play" ,ANTE" ,BLIND"
LTrips" a pomérl vySe vyher pro jednotlivé kombinace karet, a to v Sesti boxech (pozicich) pro Hrace,
kam umist'uji své Sazky. Oblouk s informaci pro Hrace vymezuje oblast pro Hrace a Krupiéra. Hraje se
pouze s hodnotovymi zetony.

Jedna se o standardni karetni hru u pokerového hraciho stolu pro maximalné 6 Hracl proti rozdavajicimu
Krupiérovi. Hra dale umoznuje dodatecné volitelnou bonusovou Sazku, ktera se nazyva ,Trips".
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(‘) PALASING TEXAS POKER
#\

PALASINOC

EALER HAS LESS THAN A PAIR
3 OR 4%, AFTER THE FLBP 25, GN THE RIVER 13

KARTY

Hra se hraje s jednim standartnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Nez hra zacne, musi Krupiér
zkontrolovat predni i zadni stranu vSech karet, nez je ukaze licem nahoru na stole. Krupiér rovnéz
zkontroluje karty, aby zajistil, Ze se hraje s Uplnym balickem. Od Hracl se poZaduje, aby v priibéhu hry
méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér vidél po celou dobu.

MIiCHANI KARET

e Krupiér pouZije jeden balicek pokerovych karet o 52 listech a pro kontrolu jej fadné rozlozi
licem nahoru. Po provedené kontrole zamicha karty.

e Hrac vybrany Krupiérem, provede rozdéleni (rozfezani) balicku.

e Rozdéleni (rozfezani) se vytvori tak, Ze se délici karta poloZi vedle balicku a ¢ast karet Hrac
odebere a poloZi na délici kartu. Pfi rozdéleni nesmi byt zlstatek karet nizsi nez 15 kusd,
stejné tak i odebrana cast karet musi obsahovat vice nez 15 kus(.

Karty jsou promichany po kazdé hre.

V pripadé, Ze je k dispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani karet, nahrazuje se rucni
michani pomoci tohoto zafizeni. Na hracim stole s automatickym zatizenim pro michani karet budou
pouzity dva baliCky pokerovych karet o 52 listech odliSné barvy, kdy pro samotnou hru bude vzdy pouZit
pouze jeden barevné udliSeny baliCek pokerovych karet o 52 listech a druhy barevné odliSeny pokerovy
bali¢ek karet o 52 listech bude namichany a pfipraveny pro dalsi nasledujici hru. PGvodni balicek karet
bude po skonceni hry opétovné vloZzen do michaciho zafizeni karet, ktery bude nasledné pfipraven na
dalsi nasledujici hru a takto se to bude opakovat stale dokola.

POCET HRACO
Na hracim platné je 6 mist pro sazeni, kterym se Fika boxy a kam mohou Hraci umistit své Sazky.

Samotny Hrac na hracim stole mdZe hrat aZ na Sest box( soucasng, pficemz vSak mlze hrat ,otevieny®
pouze 1 z nich a ostatni musi hrat ,naslepo".

PFi Ucasti vice Hracl na hre vSak miZe hrat pouze na pocet box0, ktery neomezuje ostatni Hrace ve
hfe, popfipadé pouze na 1 box.
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PALASINOTEXAS POKER — RAZENT HODNOTY KARET V RUCE (LISTU)
Hodnota karet pouzivanych ve hie Palasino 7 Card Holdem Poker pro urceni vitéznych listl v pofadi od

vV

na vySe uvedené, karta A se mlZe pouZit pro Uplny “Straight Flush” nebo “Straight” tvoreny dvojkou,
trojkou, Ctyrkou a pétkou.

“vvr

Karty Popis |
One Pair Dvé karty stejné hodnoty
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejné hodnoty
Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty
Straight 5 karet sefazenych v poradi za sebou, ne stejné barvy
Flush 5 karet stejné barvy, ne postupné hodnoty
Full House 3 karty stejné hodnoty a zaroven 2 karty stejné hodnoty
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty
Straight Flush 5 karet v poradi jdouci za sebou stejného druhu
Royal Flush A, K, Q, J a deset stejného druhu

SAZENI

Na hracim platné stolu jsou boxy ,Play" ,ANTE" ,BLIND" ,Trips" urCené pro Sazky. Pfed zaCatkem
kazdého kola umisti Hrac svoji Sazku do boxu.

Jakmile byly karty rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hrac potfebuje zjistit, kolik
vsadil pro Ucely dalsi Sazky, Krupiér mu hodnotové Zetony spocita.

ZAHAJENI HRY, SAZKY A VEDLEJISI SAZKA TRIPS

Hra zacne, jakmile kazdy z Hracd umistil svou Sazku do box@ BLIND a ANTE (tyto Sazky museji byt
stejné vysoké) a popripadé volitelnou vysi Sazky do boxu Trips.

Poté rozda Krupiér kazdému Hraci, ze svého pohledu v poradi zleva doprava, jednu kartu hodnotou
k hracimu platnu. Nasledné si rozda Krupiér do svého prvniho boxu pro kartu jednu kartu, kterou opét
polozi hodnotou k hracimu platnu. Tento postup se zopakuje jesté jednou s druhou kartou pro Hrace a
pro Krupiéra. Do karet rozdanych Hraclim nahliZi pouze jen dany Hrac. Je zakazana jakakoli komunikace
¢i domluva mezi Hraci. Pokud ani po upozornéni nedojde ze strany Hracd k dodrzovani pravidel, mize
byt chovani vyhodnoceno jako hrubé poruseni Herniho planu a dale bude Provozovatel postupovat s
Vyhrou dle pravidel Herniho planu pro feSeni reklamaci a spor{ (¢lanek 13 Herniho planu).

DALSI PROBEH HRY A MOZNOST SAZEK NA PLAY

Po rozdani dvou karet Hraci a Krupiérovi miize Hrac umistit svoji Sazku dle svého uvazeni, na hru ,Play".
V tomto momenté ma Hra¢ moznost umistit 3 az 4 nasobek své plvodni Sazky ,ANTE" na hru ,Play".
Poté Krupiér spali jednu kartu odloZzenim z balicku a rozda odkryté prvni tfi karty hodnotou nahoru.
Pokud Hrac pfi prvni moznosti nevsadil, mdZe nyni opét ¢ekat nebo mlze vsadit 2 nasobek své plvodni
Sazky ,ANTE" na hru ,Play".

Poté Krupiér spali dalsi jednu kartu odlozenim z balicku a rozda posledni dvé spole¢né odkryté karty
hodnotou nahoru. Pokud Hrac do této chvile nevsadil, mze nyni vsadit jednonasobek své plvodni Sazky
LANTE" na hru ,Play".

Pokud Hrac nechce dale pokracovat ve hre, sloZi karty a ztrati své plvodni Sazky ,ANTE", ,BLIND" a
vedlejsi sazku ,Trips", pokud tato Sazka byla vsazena.

Vedlejsi Sazka , Trips" se vyplaci, jakmile kone¢na karetni kombinace bude ,Three of Kind" nebo lepsi
kombinace. V kazdém jiném pfipadé plvodni Sazka prohrava.
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UKONCENI HRY A VYPLATY SAZEK

Krupiér odkryje své dvé karty a vytvori tak se spoleCnymi kartami svoji karetni kombinaci. Pokud ma
Hrac lepsi karetni kombinaci, vyplati se ,play" a ,ANTE" v poméru 1:1. Pokud vyhraje karetni kombinace
Krupiéra, Sazky ,ANTE", ,play" a ,,BLIND" prohravaiji. Pfi nerozhodném vysledku budou vSechny tFi Sazky
Hrace vyplaceny hodnotou ve vysi jeho plivodni Sazky. Sazka ,BLIND" se vyplati, pouze pokud karetni
kombinace Hrace dosahne minimalni kombinace ,Straight" a vyssi. Pokud Hrac vyhraje s nizsi karetni
kombinaci nezZ ,Straight", Sazka ,BLIND" bude vyplacena pouze hodnotou ve vysi plvodni Sazky.
Dobrovolna Sazka , Trips" se vyplaci od karetni kombinace , Three of Kind" a vyssi, v opacném pripadé
tato Sazka prohrava.

VzDANI SE HRY

Pokud Hrac¢ nechce hrat o Sazku ANTE a BLIND, poté co vidél odkrytych vSech pét spolecnych karet
(ma za to, Ze jeho kombinace bude nizsi nez Krupiérova), tyto Sazky prohravaji odmitnutim Sazky PLAY.
Sazka Trips na stole zlstava, pokud je ve spoleCnych péti kartach kombinace Three of a Kind, nebo
lepsi. Ta se poté vyplaci dle prislusné tabulky jako vedlejsi Sazka.

KVALIFIKACE KRUPIERA

Krupiér potfebuje ziskat minimalné par, aby se kvalifikoval. Pokud se nekvalifikuje, Sazka ,,ANTE" se
Hradi vyplati zpét ve vysi plvodni Sazky Hrace.

CHYBNE ROZDANI

K chybnému rozdani pfi zahajeni hry dojde, pokud rozda Krupiér sam sobé nebo nékterému z Hracl
vice karet, pokud zapomene odebrat nehrajici kartu, pokud odkryje karty dfive, nez se Hraci rozhodli
vsadit nebo realizovat svou Sazku na hru.

V téchto ptipadech rozhodne Krupiér o anulovani hry a vSechny Sazky nebudou pfijaty. Hraci mohou
rozhodnout, zda své plvodné vsazené Sazky ponechaji pro pfisti hru, nebo jim budou vraceny
hodnotové Zetony v hodnoté své plivodné vsazené Sazky. Karty se znovu zamichaji a zacina nova hra.

VYPLACENI A INKASOVANI

Jakmile hra skondi, vyplati Krupiér zprava doleva Vyhry a sesbira prohrané Sazky. Jakmile vas Krupiér
vyplati, mdZete si vzit své hodnotové Zetony a umistit dalSi Sazku.

MINIMALNI A MAXIMALNI SAZKY, HODNOTY SAZEK A VYHERNI POMERY

Minimum Maximum Minimum Maximum
ANTE, BLIND ANTE BLIND TRIPS TRIPS
5€ 50 € 5€ 50 €
10 € 100 € 10 € 100 €

VYPLATNI POMER:

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyherni pomér znamena, Ze Hrac ziska hodnotu ve vysi nasobku dle
tabulky vyplatniho poméru své pdvodni Sazky a hodnoty ve vysi 1 nasobku své plvodni Sazky, tzn. Hrac
v pripadé dosazeni kombinace karet s nazvem Four of s Kind ziska napf. pfi Sazce 10€ (10x10€) +
(1x10€) = 110€.

Karty Vyplaty Sazky BLIND Vyplata Sazky TRIPS
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Three of a Kind

Straight 1: 4:1
Flush 3: 7:1
Full House 5: 8:1
Four of a Kind 10:1 30:1
Straight Flush 50:1 40:1
Royal Flush 200:1 50:1
TABULKA MAXIMALNI SAZKY A MAXIMALNI VYHRY SAzKY BLIND
Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
kombinace BLIND BLIND
Straight 100 € 200 €
Flush 100 € 250 €
Full House 100 € 400 €
Four of a Kind 100 € 1,100 €
Straight Flush 100 € 5,100 €
Royal Flush 100 € 20,100 €
LET IT RIDE
HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a pozicemi
pro sedm Hracl na vnéjsi strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. V jednom rohu stolu je

napis s informacemi o maximalnich a minimalnich Sazkach stolu.

Na hracim platné jsou usporadany samostatné oblasti urCené pro umistovani sazek. Pfimo pred
zasobnikem hodnotovych Zetonl Krupiéra musi byt samostatné oznacena oblast uréena pro umist'ovani

spole¢nych karet.

Cilem hry je, aby Hrac ziskal vyhru ziskanim lepsi karetni kombinace ve spojeni se tfemi kartami Hrace

a dvéma kartami, které jsou spolecné pro hrace i Krupiéra.
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PALASINO

KARTY

Hra se hraje s jednim standardnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Nez hra zac¢ne, musi Krupiér
zkontrolovat predni i zadni stranu vSech karet, nez je ukaze licem nahoru na stole. Krupiér hry rovnéz
zkontroluje karty, aby zajistil, Ze se hraje s Uplnym balickem. Od Hracl se pozaduje, aby v pribéhu hry
méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér vidél po celou dobu.

MiCHANI KARET
e Krupiér pouzije jeden balicek pokerovych karet o 52 listech a pro kontrolu jej fadné rozlozi
licem nahoru. Po provedené kontrole zamicha karty.
e Hrac vybrany Krupiérem, provede rozdéleni (rozfezani) balicku.
e Rozdéleni (rozfezani) se vytvofi tak, Ze se délici karta poloZzi vedle balicku a ¢ast karet Hrac
odebere a poloZi na délici kartu. Pfi rozdéleni nesmi byt zlstatek karet nizsi nez 15 kust,
stejné tak i odebrana cast karet musi obsahovat vice nez 15 kus(.

Karty jsou promichany po kazdé hre.

V pfipadé, Ze je k dispozici na hracim stole automatické zafizeni pro michani karet, nahrazuje se rucni
michani pomoci tohoto zafizeni. Na hracim stole s automatickym zafizenim pro michani karet budou
pouzity dva baliCky pokerovych karet o 52 listech odliSné barvy, kdy pro samotnou hru bude vzdy pouzit
pouze jeden barevné udliSeny bali¢ek pokerovych karet o 52 listech a druhy barevné odliSeny pokerovy
balicek karet o 52 listech bude namichany a pfipraveny pro dalsi nasledujici hru. Pdvodni bali¢ek karet
bude po skonceni hry opétovné vloZzen do michaciho zafizeni karet, ktery bude nasledné pfipraven na
dalsi nasleduijici hru a takto se to bude opakovat stale dokola.

POCET HRACO
U hraciho stolu je 7 pozic pro sazeni, kterym se fika boxy, kam mohou Hraci umistit svoje Sazky.

Hra zacina tim, Ze kazdy Hrac vsadi tfi Sazky stejné hodnoty. Pak da Krupiér kazdému Hradi tfi karty a
dvé spolecné karty jsou polozeny licem dold. Jakmile si Hraci prohlédnou své prvni tfi karty, ma kazdy
Hra¢ moznost vzit jednu ze tfi sazek zpét nebo “let it ride” (nechat ji bézet) a nechat je tak, jak jsou.
Pak Krupiér otoci jednu ze dvou spolecnych karet. Poté ma kazdy Hra¢ mozZnost stahnout dalsi Sazku
nebo ,let it ride." Hra¢ mdZe podruhé ponechat svoji Sazku nebo ji stahnout bez ohledu na své prvni
rozhodnuti. Nakonec je obracena druhd spolecna karta a Hraci jsou vyplaceni podle tabulky vyher
umisténé na stole.
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SAZENI

Sazky na hru budou ucinény umisténim hodnotovych Zetonl na prislusné oblasti pro Sazky na
usporadani stolu. VSechny Sazky se musi vsadit predtim, neZ Krupiér zacne s rozdavanim karet.

Bude pozadovano, aby kazdy Hra¢ umistil tfi stejné, ale samostatné Sazky pro kazdé kolo hry. Tyto
Sazky budou oznaceny jako Sazka 1, Sazka 2 a Sazka 3. Hra¢ mlze stahnout Sazku 1 a Sazku 2 v
pribéhu hry. Hrac je povinen dodrzovat poradi odebirani sazek v prlibéhu hry, neni mozno odebrat 1,
probiha-li jiz hra na Sazku 2. Sazka 3 musi bezpodminecné zistat ve hie az do konce.

ROzZDAVANI KARET

Jakmile byl balicek Gspésné zamichan a karty sejmuty, ovéfi Krupiér, zda vSichni Hraci umistili své Sazky.
Neni mozné vsadit na hru po prvni tazené karté.

Poté Krupiér rozda karty licem dold, kazdému Hradi, pficemz zacina zleva (ve sméru hodinovych rucicek),
karty rozdava po jedné ke kazdému boxu zvlast. Karty budou vylozeny pred pfislusnym Hracem mirné
se prekryvajici. Krupiér bude dale rozdavat karty jednu po druhé licem dol8i, dokud vsichni Hraci neobdrzi
tfi (3) karty. VSechny tfi karty budou poloZeny vedle Hracova boxu. VSechny nepouZité karty se uloZi
do Ulozné prihradky.

Pokud je pocet karet v ruce Krupiéra, ¢i rozdanych na kterykoli hraci box, vétsi nebo mensi nez tfi karty,
jedna se o neplatnou hru, hra bude anulovana a Sazky nebudou pfijaty. Hra¢i mohou rozhodnout, zda
své plvodné vsazené Sazky ponechaji pro pristi hru, nebo jim budou vraceny hodnotové Zetony v
hodnoté své plivodné vsazené Sazky. Odkryta karta neznamena Spatné rozdani karet.

Karty Krupiéra se rozdavaiji pfimo pfed zasobnik hodnotovych Zetonl jedna na druhou, licem dol(.

LET IT RIDE — ﬁAZENf HODNOT KARET JAKO V POKERU
Razeni hodnot karet pouZivanych v pokeru Let It Ride pro uréeni vitéznych listd v poradi od nejvyssi k

vV

uvedené, karta A se mlize pouZit pro Uplny “Straight Flush” nebo “Straight” tvoreny dvojkou, trojkou,
Ctyrkou a pétkou.

-vvr

¢ Royal Flush

e Straight Flush

e  Four-of-a-Kind (Ctyfi stejné)
e Full House

e Flush

e Straight

e Three-of-a-Kind (T¥i stejné)
e Two Pairs (Dva pary)

e One Pair (deset nebo lepsi)

Karty Popis
One Pair Dvé karty stejné hodnoty od hodnoty deset a vice
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejné hodnoty
Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty
Straight 5 karet sefazenych v poradi
Flush 5 karet stejného druhu
Full House 3 karty stejné hodnoty a jeden par
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Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty

Straight Flush 5 karet v poradi stejného druhu

Royal Flush A, K, Q, J a deset stejného druhu

HRANI KAZDEHO KOLA HRY AZ DO KONCE

Kazdy, kdo vsadi Sazku, je zodpovédny za vlastni list karet a nikdo jiny s vyjimkou Krupiéra se nesmi
dotknout karet tohoto Hrace. Po Hraci bude poZzadovano, aby drzel karty po celou dobu hry tak, aby je
Krupiér vidél. Jakmile si kazdy Hrac prohlédl své karty, polozi karty licem doll do pfislusné oblasti
usporadani stolu.

Jakmile byly kazdému Hraci rozdany tfi karty a Hradi si své karty prohlédli, zacne se Krupiér ptat kazdého
Hrace (zacina zleva a postupuje po sméru hodinovych rucicek), zda si preje Sazku 1 vyplatit ve vysi jeho
plvodni sazky nebo ji ponechat vsazenou az do konce této hry.

Krupiér pak otodi kartu, kterou ma vlevo. Tato karta se stane prvni otoCenou spolecnou kartou.

Jakmile byla otoCena prvni spolecnd karta, zatne se Krupiér ptat kazdého Hrace (zacind zleva a
postupuje po sméru hodinovych rucicek), zda si preje Sazku 2 vyplatit ve vysi jeho plvodni sazky nebo
ji ponechat vsazenou aZ do konce této hry.

Poté Krupiér otoci licem nahoru druhou spolecnou kartu. Kazdy Hrac pouZije tyto dvé spolecné karty ve
spojeni s vlastnimi tfemi kartami, aby tak vytvofil list o péti kartach.

URCOVANI VYSLEDKU

Poté, co je druha spolecna karta otoCena licem nahoru, Krupiér obrati tfi karty Hrace licem nahoru
(zacind u Hrace, ktery je od né&j vpravo). Krupiér si prohlédne list karet kazdého Hrace ve spojeni se
dvéma spoleCnymi kartami, aby urcil, zda je list HraCe vitézny nebo prohravajici.

KVALIFIKUJICI SE LIST
Aby se list Hrace kvalifikoval pro vyplatu, musi obsahovat par desitek nebo lepsi.

PLACENI & VYBIRANI
Krupiér zacina u Hrace zprava (proti sméru rucicek). Na kazdé pozici otoCi karty licem nahoru. Urci
vyhravajici ¢i prohravajici listy. U listu, ktery se nekvalifikuje, odebere vsazené, prohravajici Sazky a
uloZi je do zasobniku Zetonl Krupiéra. Karty umisti do zarazky k tomu urcené. Kvalifikujici se list je
vyplacen podle uvedenych vyplatnich pomérd. VySe uvedenym postupem Krupiér postupuje az
k posledni pozici vlevo.

VYPLATNI POMERY

Vyplatni poméry vitéznych sazek u hry Let It Ride, které jsou vytiStény na usporadani stolu nebo v
broZute ¢i jiném tiSténém materialu, budou uvedeny u slova “vyplatni pomér”.

Kasino vyplati kazdou vitéznou Sazku v poméru, ktery je uveden nize, a to az do limitu vyplaty maxima
pro kazdy list.

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér znamena, Ze Hrac ziska ¢astku ve vysi nasobku dle tabulky
vyplatni poméry své plvodni Sazky a Castku ve vySi 1 nasobku své plvodni Sazky, tzn. Hrac v pfipadé
dosazeni kombinace karet s nazvem Flush ziska napt. pfi Sazce 10€ (8x10€) + (1x10€) = 90€.

KOMBINACE VYHERNI POMER
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Royal Flush 100 : 1
Straight Flush S0:1
Four-of-a-Kind 25:1

Full House 11:1

Flush 8:1
Straight 5:1
Three-of-a-Kind 3:1
Two Pair 2:1

Pair of Tens or Better 1:1

MINIMALNI A MAXIMALNI SAzZKY

Minimum a maximum se vztahuje na jednotlivou hodnotu jakékoli ze tfi sazek. VSechny tfi Sazky
Hrace musi byt stejné hodnoty.

MINIMUM MAXIMUM
5€ 50 €
10 € 50 €
TABULKA MAXIMALNI SAZKY A MAXIMALNI VYHRY

kombinace Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
Royal Flush 50 € 5,050 €
Straight Flush 50 € 2,550 €
Four-of-a-Kind 50 € 1,300 €
Full House 50 € 600 €
Flush 50 € 450 €
Straight 50 € 300 €
Three-of-a-Kind 50 € 200 €
Two Pair 50 € 150 €
One Pair 50 € 100 €
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THREE CARD POKER

HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a pozicemi
pro sedm Hracd na vnéjsi strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. V jednom rohu stolu je
napis s informacemi o maximalnich a minimalnich Sazkach stolu. Stdl je pokryt materidlem, kterému se
fika hraci platno. Na hracim platné jsou usporadany samostatné oblasti uréené pro umist'ovani sazek.
Pfimo pred zasobnikem Zetond Krupiéra musi byt samostatné oznacena oblast uréena pro umist'ovani
spole¢nych karet.

Ucelem hry Three Card Poker je ziskani lepsi karetni kombinace Hrace proti Krupiérovi. Hra se sklada ze
dvou her v jedné; ANTE & PLAY a Pair plus. Obé hry se zakladaji na kombinacich ze tfi karet. V Pair Plus
Hrac obdrzi tfi karty a je vyplacen podle jejich hodnoty. Hrac si mlze rozhodnout, zda bude hrat obé
hry nebo pouze ANTE & PLAY.

PALASING

KARTY

Hra se hraje s jednim standardnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Nez hra zacne, musi Krupiér
zkontrolovat predni i zadni stranu vSech karet, neZ je ukaze licem nahoru na stole. Krupiér hry rovnéz
zkontroluje karty, aby zajistil, Ze se hraje s Uplnym balickem. Od Hracl se poZaduje, aby v priibéhu hry
méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér vidél po celou dobu.

MiCHANI KARET
e Krupiér pouZije jeden balicek pokerovych karet o 52 listech a pro kontrolu jej fadné rozlozi
licem nahoru. Po provedené kontrole zamicha karty.
e Hrac vybrany Krupiérem, provede rozdéleni (rozrezani) balicku.
e Rozdéleni (roziezani) se vytvori tak, ze se délici karta polozi vedle balicku a ¢ast karet Hrac
odebere a poloZi na délici kartu. Pfi rozdéleni nesmi byt zlstatek karet nizsi nez 15 kusd,
stejné tak i odebrana ¢ast karet musi obsahovat vice nez 15 kusu.

Karty jsou promichany po kazdé hre.

V pripadé, Ze je k dispozici na hracim stole automatické zarizeni pro michani karet, nahrazuje se rucni
michani pomoci tohoto zafizeni. Na hracim stole s automatickym zafizenim pro michani karet budou
pouzity dva balicky pokerovych karet o 52 listech odlisSné barvy, kdy pro samotnou hru bude vzdy pouzit
pouze jeden barevné udliSeny baliCek pokerovych karet o 52 listech a druhy barevné odliSeny pokerovy
baliek karet o 52 listech bude namichany a pfipraveny pro dalsi nasledujici hru. PGvodni bali¢ek karet
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bude po skonceni hry opétovné vloZzen do michaciho zafizeni karet, ktery bude nasledné pfipraven na
dalsi nasledujici hru a takto se to bude opakovat stale dokola.

PRAVIDLA HRY

Three Card Poker se sklada ze dvou her v jedné; ANTE & PLAY a Pair plus. Obé hry se zakladaji na
kombinacich ze t¥i karet. V Pair Plus Hrac obdrzi t¥i karty a je vyplacen podle jejich hodnoty. Kombinace
Krupiéra je v Pair Plus neni ddlezita. Neni zde mozné zadné zvySovani.

ZAHAJENI HRY
Krupiér pozada Hrace, aby umistili své Sazky na stll. Hra¢ musi vsadit na ANTE, pti tom mize a
nemusi vsadit na vedlejsi Sazku Pair Plus rlizné hodnoty.

VSechny Sazky hodnotovymi Zetony vsazené na hru ANTE & PLAY musi byt umistény do box{ ,ANTE"
a ,BET".

Sazky hodnotovymi Zetony pro Pair Plus musi byt umistény na schéma v prostoru oznaceném ,B".

UMiSTOVANI SAZEK
Pokud bylo jednou vsazeno na pfislusna Sazkova policka; karty jsou pfipraveny na rozdavani.

Jakékoliv Sazky umisténé po prvni tazené karté jsou neplatné a vraceji se jako pozdni Sazky zpét Hradi.
Také vsichni Hradi, ktefi chtéji hrat Pair Plus musi vsadit pfed oznamenim Krupiéra ,Jiz zadné Sazky".

ROZDAVANI KARET

Jakmile byl balicek Uspésné zamichan a karty sejmuty, Krupiér prohlédne schéma a ovéfi, zda vSichni
Hraci umistili své Sazky.

Poté Krupiér rozda karty, jednu po druhé licem dolli, kazdému Hradi, pficemz zacina zleva (ve sméru
hodinovych rucicek), karty rozdava po jedné ke kazdému boxu zvlast. Karty budou vyloZeny pred
prislusnym Hracem mirné se prekryvajici. Krupiér bude dale rozdavat karty jednu po druhé, dokud
vSichni Hraci neobdrZi tfi (3) karty. Treti kartou Krupiér podebere prvni dvé rozdané karty a vSechny tfi
karty polozi Hraci vedle jeho boxu BET. VSechny nepoufZité karty se ulozi do Ulozné prihradky.

Pokud je pocet karet v ruce Krupiéra, Ci rozdané na kterykoli hraci box, vétsi nebo mensi nez tfi karty,
pak krupiér rozhodne o anulaci hry a vSechny Sazky nebudou pfijaty. Hraci mohou rozhodnout, zda své
plvodné vsazené Sazky ponechaji pro pristi hru, nebo jim budou vraceny hodnotové Zetony v hodnoté
své plivodné vsazené Sazky. Odkryta karta neznamena Spatné rozdani karet (hra pokracuje).

Karty Krupiéra se rozdavaji pfimo pred zasobnik zetonl jedna na druhou, licem dold.

POKRACOVANI KOLA

Poté co si Hrac prohlédne své tfi karty, mlze bud’ pfidanim rovnocenné Sazky do policka ,BET" hrat,
nebo slozit karty a prohrat ANTE Sazku a Pair Plus Sazku, pokud byla vsazena.

Hraci nesmi mezi sebou komunikovat ani jeden drunému odkryvat karty. Poruseni této zasady mize
vyustit v neplatnost hry, ¢i zamezeni Gcasti na hie Hraclim porusujicim opakované tato pravidla.

Krupiér se pta Hracl zleva doprava, aby se vyjadril/a, jestli chce hrat dal a vsadit ,BET", nebo se vzdat.

Krupiér zkontroluje, zda vSichni Hraci vsadili spravnou ¢astku na ,,BET" a poté otoci své karty. Postupujici
Cast kombinace se posune smérem nahoru. Neni mozné vsadit ¢astky prekracujici maximalni sazku
hraciho stolu. Krupiér potfebuje pfinejmensim kartu Q, aby se kvalifikoval do hry.
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ANTE & PLAY — VYPLACENI

e  Krupiér se nekvalifikuje: Sazka ,ANTE" vyhrava 1:1, Sazka ,PLAY" se vyplati ¢astkou v

plvodni vysi Sazky ,PLAY"

e Krupiér se kvalifikuje a Hrac porazi Krupiéra: obé Sazky ,PLAY" a ,ANTE" vyhravaji 1:1

e Krupiér se kvalifikuje a porazi Hrace: obé Sazky ,PLAY" a ,ANTE" prohravaiji

e Krupiér se kvalifikuje a remizuje s Hra¢em: Sazky ,PLAY" a ,ANTE" budou vyplaceny ¢astkou
v plvodni vysi Sazky ,PLAY" a ,,ANTE"

VEDLEJSI SAZKA PAIR PLUS — VYHERNI KOMBINACE A VYHERNI POMERY

Sazka je nevratné plnéni tudiz vyplatni pomér znamena, Ze Hrac ziska ¢astku ve vysi nasobku dle tabulky
vyplatni poméry své plvodni Sazky a Castku ve vySi 1 nasobku své plvodni Sazky, tzn. Hrac v pripadé

dosazeni kombinace karet s nazvem Flush ziska napt. pfi Sazce 10€ (4x10€) + (1x10€) = 50€.

VYHERNI POMER

KOMBINACE

Straight Flush 40: 1

Three-of-a-Kind 30:1

Straight 6:1

Flush 4:1

Pair 1:1

MINIMALNI & MAXIMALNI SAZKY
HRA MiINIMUM MAXIMUM RAISE

Pair Plus 5 € 100 € No Raise
ANTE & PLAY 5€ 100 € = ANTE

TABULKA MAXIMALNI SAZKY A MAXIMALNI VYHRY SAzKY PAIR PLUS

kombinace Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
Pair Plus Pair Plus

Straight Flush 100 € 4,100 €
Three-of-a-Kind 100 € 3,100 €
Straight 100 € 700 €

Flush 100 € 500 €

Pair 100 € 200 €
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BACCARAT

HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a pozicemi
pro Sest Hracd na vnéjsi strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitini strané. Hraci stlll je potazen hracim
platnem. Na hracim platnu na pozicich Hracl jsou umisténa tfi rlizna pole pro Sazky: Player / Banker
/ Tie (Shoda). Pfed Krupiérem jsou dvé pole, kam Krupiér taha karty: pole pro Player / pole pro Banker.
Hraje se pouze s hodnotovymi Zetony.

@ PLAYER ‘ *

PALASIMO PALASINO

]
¥ = [ oawmm | = \oamm

f o]

PRAVIDLA HRY
Cilem hry Baccarat je vsadit na rozdané karty s celkovou hodnotou karet, ktera se nejvice blizi deviti.

VYSVETLENI POIMO
Banker

Na hracim platnu v misté Sazky oznaceném jako Banker - plati se 1 : 1, pficemz je z vyplaty vzdy
odecten poplatek 5%. tzn. Hrac v pripadé dosazeni vyherni kombinace ziska napf. pfi sazce 100€
(1x100€) + (1x95€) =195€. Pri vyplaceni je uz poplatek odecten.

Player

Na hracim platnu v misté Sazky oznaceném jako Player — plati se 1:1
Tie (Draw)

Misto pro Sazky na shodu - plati se 8:1.

Table of Play (Tableau)

Pravidla, ktera stanovi, zda Hrac a bankér maji tahat kartu nebo stat.
Baccarat

Soucet karet rovnajici se nule.

Naturals

Soucet prvnich dvou karet na Banker nebo Player se rovna 8 nebo 9.

Table Differential
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Jedna se o absolutni hodnotu rozdilu sazek vSech hracd na Banker a Player hraciho stolu pro kazdou
hru.

KARTY

Baccarat se hraje s 8 baliky karet (po 52 kartach) bez Zolik{, které maiji stejny design a stejnou barvu
rubové strany a se 2 katovacimi kartami.

Karty musi byt kontrolovany Krupiérem pred zahajenim a po ukonceni hraciho dne.

Karty mohou byt ménény po kazdé hre, pokud je k tomu ddivod nebo karty i jen jedna karta nemohou
byt dale pouzity pro hru (poskozené, zni¢ené karty). Kazdé nové karty musi byt diikladné zkontrolovany.

Hodnota karet v kazdém baliku je ndsledujici:
a) karty 2 az 9 maji hodnotu shodnou se svym Cislem
b) karty 10, J, Q a K maji hodnotu 0

¢) A ma hodnotu 1

Pokud je hodnota ruky deset bodl nebo vic, odectéte deset a zbyvaijici Cislo predstavuje bodovou
hodnotu ruky (karetni kombinace).

Napt.:
7+6=13=3 4 + 6 = 10 = 0 (baccarat)

PROMICHANI KARET

Nez hra zacne, rozlozi Krupiér vSechny balicky po 52 kartach na hraci stdl licem nahoru pro kontrolu
kompletniho poctu karet. Poté musi byt vSechny karty fadné promichany.

Karty na Baccarat obsahuiji také 2 plastové délici karty. Tyto karty se pouzivaji pro rozdéleni michaného
balicku, k cemuz dojde pred zaCatkem rozdavani. Rozdéleni (roziezani) se vytvori tak, ze se délici karta
polozi vedle balicku a Hra¢ odhadem rozdéli balicek karet délici kartou tak, aby pfi rozdéleni nezdstal
zUstatek karet nizsi neZ 1 balik karet. Poté, co byly karty rozdéleny (roziezany) Hracem, jsou také
rozdéleny (roziezany) krupiérem. Oba dva oddélené bloky karet jsou vzajemné prehozeny a krupiér
oddéli ze spodni Casti blok karet, ktery nebude odhadem mensi, nez 26 karet. Jestlize se délici karta
vytahne v prlibéhu hraciho kola, hra se dokonéi jako posledni pro toto kolo. Poté, co hra skondi, jsou
karty znovu promichany.

Poté, co jsou karty zamichany, musi Krupiér pred zaCatkem prvni hry ukazat hodnotu prvni karty v hraci
boté, ,spalit" (odlozit) tuto kartu otevienou a poté ,spalit" odpovidajici poCet nasledujicich karet
s ohledem na hodnotu prvni karty.

SAZKY
Minimalni @ maximalni vySe Sazek pro hru musi byt uvedena na hracim stole.

Sazky na Baccarat stole musi byt minimalné ve vysi minima hraciho stolu.

Vedeni kasina ma pravo zménit limit Sazek na hracim stole, snizit je nebo zvysit, avSak tuto skutecnost
musi oznamit Hraclm pred zacatkem hry.

Kazdy z Hracl ma k dispozici tfi rizné moznosti pro Sazky: Player / Banker / Tie — Egalite (Shoda).
Pred Krupiérem jsou tfi pole, kam Krupiér taha karty: pole pro Player / pole pro Banker .

PLAYER - urcené pro Sazky na Hrace
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BANKER - urcené pro Sazky na bankére
TIE- - urCené pro Sazky na shodu (tzv. Tie Hand)

SAZKY
Hra¢ ma pravo volby, zda vsadi na Vyhru strany bankére, Vyhru strany Hrace nebo na shodu mezi témito
dvéma.

Hra zacina umisténim hodnotovych Zetonl Hracl na jejich pole pro Sazky: vsazenim na "Hrace",
"bankére" nebo na shodu.

Hraci musi uzavrit své Sazky na PLAYER, BANKER nebo TIE — pred vytazenim prvni karty.

Po vsazeni vSech sazek Hraci Krupiér provede kontrolu podminky pro sazky v podobé maximalni hodnoty
»Table Differential®. Pokud Krupiér zjisti prekroceni hodnoty ,Table Differential" prohlasi Sazky za
neplatné. Sazky budou vraceny Hracim. Dale poZada hrace o umisténi novych Sazek.

Po vytaZeni prvni karty nesmi nikdo z Hrac ménit Sazku (zvySovat Ci snizovat).

a) Sazka na BANKER:
e vyhrava, pokud BANKER ma vyssi hodnotu karet nez PLAYER

e prohrava, pokud BANKER ma nizsi hodnotu karet nez PLAYER
e stoji, pokud se hodnoty karet na BANKER a PLAYER sobé rovnaji

b) Sazka na PLAYER:
e vyhrava, pokud PLAYER ma vyssi hodnotu karet nez BANKER

e prohrava, pokud PLAYER ma nizSi hodnotu nez BANKER
e stoji, pokud se hodnoty karet na BANKER a PLAYER sobé rovnaji

c) Sazka na TIE-(shodu):
e vyhrava, pokud se hodnoty karet na BANKER a PLAYER sobé rovnaji

e prohrava, pokud tomu tak neni

VYHERNI MOZNOSTI A PROVIZE

Sazka je nevratné pInéni tudiz vyplatni pomér znamena, Ze Hrac ziska hodnotu ve vysi nasobku (dle
tabulky vyplatnich pomérid) své pdvodni Sazky a ¢astku ve vysi 1 nasobku své plvodni Sazky, tzn. Hrac
v pripadé dosaZeni shody kombinaci svych a Krupiéra karet s nazvem TIE ziska napf. pfi Sazce 10€
(8x10€)+ (1x10€)=90¢€.

Vyhravajici Sazka na PLAYER se vyplaci 1 : 1

Vyhravajici Sdzka na BANKER se vyplaci 1 : 1, pricemz je z vyplaty vZzdy odecten poplatek 5%. tzn.
Hrac v pripadé dosazeni vyherni kombinace ziska napf. pfi sazce 100€ (1x100€) + (1x95€)
=195€. P¥i vyplaceni je uz poplatek odecten.

Vyhravajici Sazka na TIE (SHODU) se vyplaci 8 : 1.

ROzDAVANi A POSTUP HRY

1. Krupiér musi zajistit, aby karty byly rozdavany dle tabulky pravidel tazenych karet
Krupiér oznami ,,zadné Sazky, dékuiji, karty jdou pryc"
Prvni pravidlem je rozdani ¢tyf karet vzdy licem dolu.
Prvni a treti karta predstavuji prvni a druhou kartu rozdanou pro hrace (PLAYER) a
Druha a Ctvrta karta predstavuje prvni a druhou kartu rozdanou pro bankére (BANKER)
Prvni dvé karty v obou pfipadech jak pro PLAYER, tak i BANKER se umisti pred Krupiéra
Krupiér musi zajistit, aby kazdé dvé karty byly po celou dobu jasné oddélené

Nowus e
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8. Pokud bude rozdana tfeti karta, musi byt vzdy umisténa na pravou stranu od pdvodnich dvou
karet

9. Pokud maji prvni dvé karty, at’ na PLAYER, ¢i na BANKER hodnotu 8, nebo 9 (znamena to
natural) a dalsi karta se netaha

10. Pokud hodnota prvnich dvou karet na BANKER je 0 az 7 a hodnota prvnich dvou karet na
PLAYER nema 8, nebo 9, PLAYER taha nebo stoji dle tabulky pravidel taZeni treti karty ,A"

11. BANKER taha dalsi kartu nebo stoji dle tabulky pravidel tazeni treti karty ,B"

TABULKA PRAVIDEL TAZENI TRETI KARTY

Tabulka A
PLAYER
0,1,2,3,4,5, Taha se treti karta na Player
6-7 Netaha se treti karta na Player
Ani Player ani Banker nedostava dalsi kartu (Natural
8-9
8 / Natural 9)
Tabulka B
BANKER
Taha se tieti karta na Banker - pokud Player nema ‘8’
0,12 o
nebo ‘9
3 Taha se tieti karta na Banker, ale pokud byla treti
karta na Player ‘8’, tak se jiz dalsi karta netaha
4 Taha se tieti karta na Banker, ale pokud byla treti
karta na Player ‘0,1,8,9’, tak se jiz dalsi karta netaha
Taha se tieti karta na Banker, pokud ma Player ‘6’
5 nebo ‘7’ (“no card”), nebo pokud je tteti kartou Player
456¢ 7
6 Taha se treti karta na Banker pouze v pfipadé, Ze je
tfeti kartou Player 6, nebo 7
7 Netah4 se tieti karta na Banker
Ani Player ani Banker nedostava dalsi kartu. (Natural 8
8,9
/ Natural 9)
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DALSI PRAVIDLA

1. Krupiér pti kazdém rozdani jedné z karet ohlasi hodnotu této karty
Po rozdani vSech ctyfech karet oznami Krupiér celkovou hodnotu karet na PLAYER a poté
celkovou hodnotu karet na BANKER

3. Na zakladé pravidel tazeni treti karty Krupiér rozhodne, jestli bude tazena treti karta, Ci nikoliv
Na PLAYER a BANKER neni mozné rozdat vice nez jednu kartu

5. Po vyplaceni nebo odebrani vSech Sazek, mlize Krupiér posbirat vSechny karty a umistit je do
zarazky na karty

6. Prfi rozdani prvni délici plastové karty oznami Krupiér vSem Hrac¢lim skuteCnost, Ze toto je
posledni hra tohoto baliku karet

VYPLATY A PROHRY

e Pokud Hrac ucini Sazku na Vyhru Hrace a tato Sazka bude vyhravajici, pak bude vyplacen
v poméru 1:1

e Pokud Hrac ucini Sazku na Banker a tato Sazka bude vyhravajici, pak bude vyplacen
v poméru 1:1, pficemz je z Vyhry vzdy odecten poplatek 5%.

e Pokud Hrac ucini Sazku na shodu Hrace a bankéfe a tato Sazka bude vyhravajici, pak bude
vyplacen v poméru 8:1

e Skodre Hrace a bankére jsou porovnany, vitéz je ten, kdo ma skdre vyssi. Vitézné Sazky na
bankére se vyplaceji snizené o provizi 5 %, Sazky na Hrace se vyplaceji 1 : 1, vitézné Sazky
na shodu se vyplaceji v poméru 8 ku 1. V pfipadé shody mezi bankéfem a Hracem se Sazky
z téchto poli vyplaceji ve vysi své plvodni Sazky (zlistavaiji k dispozici Hraci do dalsi hry).

DALSI PRAVIDLA

Jakakoli Sazka vsazena Hracem musi byt délitelna deseti (10), nebo stem (100) pro prehledny a
mozny vypocet poplatku 5% za Vyhru na Banker.

Spoluprace Hracll za Ucelem prekroCeni maxima je nepfipustna.

Po umisténi vSech sazek pred zahajenim kazdé hry musi byt spinéno vSemi hraci pravidlo maximalni
hodnoty ,Table Differential®. Pokud Krupiér zjisti prekroceni hodnoty , Table Differential® prohlasi sazky
za neplatné a sazky vrati Hractim.

OMYLY
Karta vytazena omylem navic se povaZzuje za kartu, ktera se pali pred kazdou hrou.

Pokud jsou prvni 4 karty na PLAYER a BANKER vytazeny v nespravném poradi, mohou byt pfemistény
na spravné pozice.

V pfipadé chybné tazenych karet v ivodu hry, kdy uz karty nemohou byt spravné rozmistény, mdze byt
hra Krupiérem anulovana a Sazky nebudou pfijaty. Hraci mohou rozhodnout, zda své plvodné vsazené
Sazky ponechaji pro pristi hru, nebo jim budou vraceny hodnotové Zetony v hodnoté své plivodné
vsazené Sazky.

LIMITY PRO HRU BACCARAT

Minimum Maximum Maximum

BANKER, PLAYER TIE
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10 € 500 € 50 €

50 € 1,000 € 100 €
100 € 2,000 € 200 €
100 € 10,000 € 1,000 €
100 € 80,000 € 8,000 €

TABULKA MAXIMALNI SAzZKY A MAXIMALNI VYHRY

kombinace Maximalni Sazka Maximalni Vyhra
BANKER 80,000 € 156,000 €
PLAYER 80,000 € 160,000 €
TIE 8,000 € 72,000 €

TABULKA MAXIMALNI HODNOTU ,, TABLE DIFFERENTIAL"

"Table Differential" je maximalni pfipustna absolutni hodnota rozdilu mezi celkovou Castkou vsazenou
Hraci na pole ,Player" a celkovou Castkou vsazenou Hraci na pole ,Banker" pro jednotlivou hru.

kombinace Maximalni Sazka Maximalni hodnota
~Table Differential®

BANKER 80,000 €

PLAYER 80,000 € L

ZVLASTNI CAST POKER

OBECNE

Poker nabizi vice nez sto rliznych variant, a tedy i rliznych pokerovych pravidel. Pro vSechny je stejna
hodnota karet pocinaje "High Card" (nejvyssi kartou) aZz po "Royal Flush" (vice v pokerovych
kombinacich). Cilem hry je vybudovat jednu z mnoha hernich kombinaci. Ty rozhoduji o Vyhre Ci prohte.
Ve hre vSak nerozhoduje pouze kvalita kombinace listu, které ma Hrac v ruce. Rozhoduije také taktika.
Mezi nejoblibenéjsi pokerové varianty patfi Texas Holdem, Omaha (Hi/Low) a 7 — Card Stud (Hi/Low).
VSechny hry se hraji se standardnim balickem 52 karet. VSechny karty se musi pred zahajenim hry fadné
promichat. Nestanovi-li Herni plan u konkrétni varianty Pokeru néco jiného, probiha michani karet
nasledovné. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér vlozi
do mechanického zafizeni, kde dojde k zavéretnému promichani. Balicek karet se méni tak Casto, jak
uréi herni personal a zaroven pokud jsou karty poniené nebo zacinaji byt lepkavé. VSechny varianty
jsou nabizeny jak v turnajové, tak i v cash game podobé. Pocet mist u hraciho stolu je standardné 10
(u jednotlivych variant se mlze pocet mist pro hrace lisit).

VARIANTY POKERU
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1. Texas Hold'em Poker

2. Omaha Poker

3. Omaha Hi/Lo Poker

4. 5 Card Omaha Poker

5. 5 Card Omaha Poker Hi/Lo
6. 6 Card Omaha Poker

7. Courchevel Poker

8. Courchevel Hi/Lo Poker

9. Poker Seven Card Stud

10. Poker Seven Card Stud Hi/Lo
11. Razz (Seven Card Stud Low)
12. Five Card Draw

13. 2-7 Triple Draw

14. 2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball
15. Horse (smiSené hry)

16. 8 — Game Mix

17. Triple Stud

18. Badugi

19. Open Face Chinese Poker
20. Pineapple — Crazy Pineapple
21. Irish Hold'em Poker

22. Double Flop Hold'em

Varianty Texas Hold'em Poker (No Limit a Limit), Omaha Poker (Limit), Poker Seven Card Stud,
Pineapple — Crazy Pineapple a 8 — Game Mix provozuje Provozovatel ve formé karetnich turnajli a cash
game.

VYHERNI KOMBINACE

Vv

pokud u nich nebude uvedeno jinak.

e Kralovska flush (Royal Flush)
Nejvyssi karetni kombinace v pokeru, tzv. "Royal Flush" - kralovska flush, je neporazitelna.
Sklada se z esa, krale, kralovny, kluka a desitky — vSe v jediné barvé.

e Postupka v barvé (Straight Flush)
Pét karet za sebou stejné barvy. V pfipadé shody Hracl vyhrava Hrac s kartou v nejvyssi
hodnoté této posloupnosti.

_ e Ctvefice (Four-of-a-kind)
Ctyri karty stejné hodnoty a jedna doplnkova karta nebo 'kicker'. V pfipadé shody vyhrava
Hrac s nejvyssi dopliikovou kartou (‘kicker").

e Full house
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Tri karty stejné hodnoty a dvé jiné karty stejné hodnoty. v pfipadé shody vyhrava Hrac s trojici
karet vyssi hodnoty. Pfi shodé trojice karet rozhoduje dvojice karet.

e Flush

Pét karet ve stejné barve, které nejdou po sobé. V pfipadé shody vyhrava Hrac drzici kartu
s nejvyssi hodnotou.

e Postupka (Straight)

Pét karet rlizné barvy, které jdou po sobé. v pfipadé shody vyhrava Hrac s kartou v nejvyssi
hodnoté této posloupnosti.

e Trojice (Three-of-a-kind)
Tri karty stejné hodnoty a dvé rlizné doplrnkové karty. v pfipadé shody vyhrava Hrac s
nejvyssi, a pokud je to nutné, tak i s druhou nejvyssi doplikovou kartou (‘kicker").

e Dva pary (Two pairs)
Dvé karty stejné hodnoty plus dveé jiné karty shodné hodnoty a jeden kicker. Pokud maji
Hraci oba pary shodné, rozhoduje o vitézstvi nejvyssi kicker.

¢ Par (One pair)
Dvé karty stejné hodnoty a tfi rlizné doplrkové karty. v pfipadé shody vyhrava Hrac s
nejvyssi, a pokud je to nutné, tak i s druhou nebo treti nejvyssi dopliikovou kartou.

¢ Nejvyssi karta
Jakakoliv kombinace, kterou nelze zaradit do zadné z uvedenych kategorii. V pfipadé shody
vyhrava nejvyssi karta, napf. 'eso-high'.

Karty Popis
Ace / King** AakK
One Pair Dvé karty stejné hodnoty
Two Pairs dveé skupiny 2 karet stejné hodnoty
Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty
Straight 5 karet rdizné barvy sefazenych v poradi
Flush 5 karet stejné barvy nepostupného poradi
Full House 3 karty stejné hodnoty a jeden par
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty
Straight Flush 5 karet v poradi stejné barvy
Royal Flush Karty hodnoty 10, J, Q, K, A stejné barvy
Poimy
All-in Sazka vSech Hodnotovych nebo hracich Zeton{ jednoho Hrace.
Ante Povinna Sazka Hracl pred rozdanim karet, ktera se nezapocitava do vyse Sazek.
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Bad beat Prohra proti vSem predpokladdim s vynikajici kombinaci. Situace, kdy se Stéstim vyhrava
Bank kombinace s nizkou procentni Sanci na vyhru.
Bank Hodnotové nebo hraci zetony, které Hraci v dané hre vsadili / Zetony, o které se hraje.
Blind Blind je vyraz pro vynucenou Sazku, kterou do hry umist'uji Hraci nalevo od pozice Krupiéra.
Kazdé dalsi kola se blinds posouvaji o jedno misto, plati je tedy vSichni Hraci rovnomeérné.
Mame dva typy blindu — Big blind (velky blind) a Small blind (maly blind). Blindy jsou v
pokeru obsazeny z dvodd vyvolani akce a otevieni Banku Cili aby se v kazdé hie o néco
hralo.
Big blind \Velka povinna Sazka, je to minimalni Sazka, kterou musite vlozit, abyste se z(castnili hry.
Small blind  |Mala povinna Sazka, polovina Big blindu.
Bet Sazka do Banku.
Dead hand |Neaktivni Hand po urcitou dobu (Hrac nereaguje), s kterou jiz nem(ze byt dale hrano.

Dealer Button

Znacka, kterou ma pred sebou Hrac v pozici teoretického Krupiéra. Tato znacka je na stole

nebo Button |po kazdé hfe posunovana ve sméru hodinovych rucicek, aby kazdy Hra¢ mohl vyuzit vyhody
hrat jako posledni. Ve vSech hrach je na zacatku prvni pozice Dealer Buttonu ur¢ena pomoci
nejvyssi karty. V pripadé dvou i vice karet stejné hodnoty rozhodne barva karty v poradi:
Piky (spades), srdce (hearts), kary (diamonds), kfize (clubs).

Call Dorovnani Sazky protiHracd.

Community [Spolecné karty pro vsechny Hrace, které mohou byt pouZity k sestavovani kombinaci kazdym
cards (Flop, [z Hracd.
Board)

Fold SloZeni karet a tim padem skonceni hry.

Floorman Manazer Herniho prostoru, ktery dohlizi na priibéh hry. Floorman ma na starost priibéh hry,
dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace.

Hand Ruka, dvé karty na ruce.

Heads-up [Hra proti jedinému protiHraci. Napfiklad vyvrcholeni turnaje, kdy o vitézstvi hraji jiz jen dva
Hradi proti sobé.

Hole cards  [Karty, které jsou Hraci rozdany na ruku pfi poCatku hry. Tyto karty se od Community cards
liSi tim, Ze je ostatni protiHradi pfi hie nevidi.

Check Ponechani Sazky na stejné urovni. Hrac nemlze oznamit Check, pokud vsadil nékdo jiny. V
takovém pripadé musi Sazku dorovnat — Call, zvysit - Raise nebo musi slozit karty - Fold.

Check raise |Nejdfive je proveden Check a potom v dalSim hernim poradi dojde k navySeni Sazky.

Muck S vyrazem Muck se setkate pfi zavéreCném porovnavani vyhernich karetnich kombinaci. V
pfipadé, Ze Vase kombinace na vyhru nestadi, slozite karty bez toho, abyste je ukazali
ostatnim Hraclm.

Nut NejlepSi mozna kombinace nebo nejlepsi mozna kombinace svého druhu
(napf. Nut flush).

Odds Procentni Sance k dotaZeni karet, resp. sestav. Pravdépodobnost Sance na vyhru udana v
procentech.

Outs Karty, které mohou zménit sestavu Hrace ve vitéznou kombinaci. Dosud nerozdané karty,

které jeSté mohou pfijit do hry a které mohou vytvorit pokerovou kombinaci.

PALASINO ™

-61 -




Pot \VSechny hodnotové nebo hraci Zetony, které byly vsazeny do hry. Bank bez provize pro
hernu.

Pot — limit  |Varianta pokeru, ve které mizete sazet az do vySe Banku (Potu) v tom kterém okamziku.

Raise Navyseni Sazky.
Re-raise Reakce dalSim zvySenim Sazky na predchozi navyseni protiHrace.

River (fifth |Pata / posledni spolecna karta.

street)
Shuffle Michani karet.

Showdown [Konecna faze hry po provedeni akce (napf. Sazka, Check, aj.) vSech Hracl, ukazuji se karty
a probiha vyhodnoceni. Probiha v poradi, v jakém hrali Hraci v daném kole (tj. Hrac, ktery
umistil Small Blind, pak Hrac, ktery umistil Big blind a nasledné postupné Hradi ve sméru
hodinovych rucicek).

Split Pot Bank rozdéleny mezi Hrace.
Stack MnoZstvi Zetonl pred Hracem na hracim stole.
Value bet  |Sazka Hrace na Riveru majici za Ucel, aby byla dorovnana.

MINIMALNI SAzKY

Nasledujici tabulka uvadi minimalni vysi Small blindu a Big blindu (Sazek) pro poker obecné. Uvadi-
li Herni plan pro urcitou hru zvlastni Gpravu minimalni vySe Sazek, plati vySe Sazek uvedena u dané
hry.

Blinds (Sazky)
Small blind Big blind

Euro K¢ Euro K¢

€1 30 K¢ €3 90 K¢

€1 30 K¢ €2 60 K¢

€2 60 K¢ €2 60 K¢

€2 60 K¢ €5 150 K¢
€5 150 K¢ €5 150 K¢
€5 150 K¢ €10 300 K¢
€10 300 K¢ €10 300 K¢
€10 300 K¢ €25 750 K¢
€25 750 K& €25 750 K&
€25 750 K¢ €50 1,500 K¢
€50 1,500 K¢ €50 1,500 K¢
€50 1,500 Kc € 100 3,000 K¢
€100 3,000 K¢ € 100 3,000 K¢
€100 3,000 K¢ € 200 6,000 Kc

MAXIMALNI SAzKY

Uvadi-li Herni plan pro urcitou hru zvIlastni Gpravu maximalni vySe Sazek, plati vySe Sazek uvedena
u dané hry.
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OBECNE VARIANTY POKERU

e Dealer choice — Hrac, ktery je na Button ma tu moznost rozhodnout, ktera z pokerovych
variant se bude hrat. Turnajovy management si vyhrazuje pravo upresnit, jaké z pokerovych
variant budou pro tuto hru urceny.

e Button attack — Hrac na pozici Button plati Sazku Ante za cely stdl. Jestlize Hra¢ na pozici
Button vyhrava Pot, vyhrava i tento attack. Tento attack nemdZze vyhrat nikdo jiny nez Hrac
sedici na pozici Button. V pfipadé, Ze Hrac na pozici Button tuto hru nevyhraje, Button se
automaticky posouva i s attackem a navysuje se dalSim Hracem na pozici Button. Hrac,
ktery vyhraje hru, ziskava Button.

TEXAS HOLD'EM POKER

HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a vnéjSimi
pozicemi pro Hrace a jednou vniténi pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pfipadé, Ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) Prvni faze hry zacind vloZenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer Button
je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac sedici nalevo od Hrace, ktery vklada Sazku
v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer Button) je povinen vlozit
Séazku v hodnoté Big Blind.

2) Poté Krupiér kazdému Hraci rozda dvé karty. Tyto karty jsou rozdany, tak, aby je vidél pouze
jejich majitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To odstartuje Hrac sedici nalevo od Big
blindu a postupuje se po sméru hodinovych ruciek. Hrac, ktery je prvni na fad€, ma nasledujici
moznosti:

a) Slozeni karet (Fold).

b) Dorovnani (Call) - vstup do hry zaplacenim Castky, ktera ma stejnou velikost
jako Sazka Big blind.

c) ZvySeni (Raise) - Minimalni ¢astkou pro zvyseni je dvojnasobek Big
blindu. Maximalni pak Hracdv All-in, coZz jsou vSechny hodnotové
Zetony, které ma u stolu k dispozici.

d) Cekani (Check) - v PreFlop fazi se tyka pouze Hrade na Big blindu, a to
v pripadé, Ze pred nim zadny Hrac¢ nenavysil. Big blind pak mize
"Checknout", protoZze nemusi dorovnavat zadné navySeni a svoji
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3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

povinnou Sazku do hry jiz vlozil.

Pokud Hrac, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil plvodni Vklad, tak se dalSimu Hraci v
poradi otevira moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného navyseni predchozi ¢astky. Toto
navySeni musi byt opét dvojnasobné vyssi nez posledni Sazka.

Krupiér na hraci stlll vyloZi tfi karty, které jsou spolecné pro vSechny Hrace, a nasleduje dalsi
kolo sazeni. To nacina prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button, ktery ovsem
pred Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) Polozit karty (Fold),

b) Cekat (Check),

c) Vsadit (Bet).

Pokud tento Hrac zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac sedici za nim moZnost tuto Sazku
dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo mlze karty slozit (Fold). Check jiz neni dale moZnosti.

Po dokonceni sazeni se vsechny hodnotové Zetony presunou do Potu, a pokud ve hie zbyvaji
dva a vice Hracl, pokracuje se do dalsi faze.

Krupiér spali vrchni kartu v balicku (odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se jednalo),
otodi dalsi nasledujici a umisti ji vedle Flopu.

Po vyneseni Ctvrté spolecné karty zacina akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce Hrace na
pozici Dealer Button. Hraci maji stejné moznosti vyjadreni jako v predchazejicim sazkovém
kole.

Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracl opét spali jednu kartu
a dalsi v poradi otoci vedle Ctyfech jiz odhalenych.

10) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné poradi i Ukony jako v téch predchozich.

11) Nasledné prichazi faze Showdown, tj. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaiji jejich silu. Jak

jsme si uz uvedli vySe, Hraci se snaZi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti spolecnych) slozit
tu nejlepsi pétikaretni kombinaci. Hrac s nejlepsi vyherni kombinaci ziskava hodnotové Zetony
v Banku. Nékdy mdZe dojit k situaci, kdy maji Hraci stejnou kombinaci. V tom pfipadé se mezi
né Pot déli. To oznacujeme terminem Split.

VYHERNI KOMBINACE

Viz podkapitola a tabulka ,Vyherni kombinace"

VARIANTY

e Limit Texas Hold’em — Pfi sazeni v Hold'emu s limity je pfedem dana vySe Sazek na zakladé
pevné struktury. Sazky pred Flopem, na Flopu a vSechna navyseni se rovnaji Big blindu. Na
Turnu a Riveru se velikost vsech Sazek i navySeni dvojnasobi. Ve hfe Limit Hold'em jsou
Hraci povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. Hra¢ mize (1) vsadit ,Bet",
(2) Sazku navysit ,Raise", (3) Sazku navysit jesté jednou ,(Re-raise)" a (4) zakoncit kolo
sazeni poslednim povolenym navysenim (tzv. ,Cap").

¢ No Limit Texas Hold’em — Minimalni Sazka ve varianté No-Limit Hold'em se rovna Big blindu,
avsak pokud chtéji, mohou Hradi vzdy vsadit vic, az maximum jejich Zeton{. Minimalni
navyseni: ve hfe No Limit Hold'em musi byt navySeni Sazky alespon dvojnasobkem
predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hrac vsadi €5, pak
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druhy musi Sazku predchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni
navyseni: vySe vaseho Stacku (vas pocet zeton{ na hracim stole).

e Pot Limit Texas Hold'em — V Pot Limit Hold'em je minimalni povolena Sazka shodna s Big
navySeni: navySeni Sazky musi byt alespon dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo
navyseni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hra¢ vsadi €5, pak druhy musi Sazku
predchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Nejvyssi mozné navyseni: vyse
Banku ve hre, ktery je tvoren celkovou sumou Banku ve hfe spolu se vSéemi Sazkami na
hracim stole a dale Castkou, kterou musi Hrac dorovnat pred tim, nez mdZe Sazku navysit.
Priklad: pokud je Bank €100 a v kole Sazek neprobéhla zadna predchozi akce, mlze Hrac
vsadit maximalné €100. Po této Sazce se akce presouva k dalSimu Hraci ve sméru
hodinovych ruci¢ek. Tento Hra¢ mize bud' slozit, dorovnat €100 nebo navysit Castkou v
rozmezi minima (€100 a vice) a maxima. Maximalni vySe Sazky by v tomto pfipadé cinila
€400. Hrac, ktery navysoval, by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300 a poté by
zvysil 0 €300 vice Cili celkova Sazka by cinila €400. Pravidla Pot Limit Hold'emu nestanovuiji
Zadny pevny pocet povolenych navyseni, ktera zakoncuiji kola (tzv. 'Cap').

e Mixed Hold'em — V Mixed Hold'emu se stfidaji kola Limit Hold'em a No Limit Hold'em. P¥i
prechodu z No Limit na Limit se Blindy zvysuji. To se déje z d@vodu zachovani konzistence
vySe prdmérného Banku kazdé z her. Pravidla sazeni v kazdém z kol jsou popsana vyse.

e Ante — Kazdy Hrac prispiva na pocatku kazdé hry stanovenou ¢astkou do Potu. Pfispivana
Castka odpovida vysi Ante nebo vysi Blindu.

e Button Ante — Hrac na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo dopfedu predtim, nez
obdrzi karty.

OMAHA POKER
HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a vnéjSimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, Zze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vlozi do mechanického zarizeni, kde dojde k zavéreénému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY
1) Jakmile Hracdi umisti Blindy, mlize hra zacit. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer Button je
povinen vloZzit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac sedici nalevo od Hrace, ktery vklada Sazku v
hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer Button) je povinen vloZit
Sazku v hodnoté Big Blind.

2) Krupiér zacne rozdavat karty od Hrace sediciho po Krupiéroveé levici (ten co umistil Small blind)
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a pokracCuje po sméru hodinovych rucicek. Takto rozdava po jedné karté, dokud kazdy Hrac
nema Ctyfi karty.

3) Po rozdani vSech karet, nastane kolo sazeni pred Flopem. Sazeni konci, jakmile vSichni Hraci
dostanou moznost hrat nebo ti Hradi, ktefi nezahodili své karty, dorovnali posledni Sazku.

4) Zacne hrat Hrac nalevo od Dealer Button. Tento Hra¢ mdze:
a) Fold — zahodit karty; Hra¢ nema v Potu Zadné penize, tudiz karty
zahodi a pocka si na dalsi hru.
b) Call — dorovnat Big blind a z{stat tak ve hie.
c) Raise — zvysi Sazku na minimalné na dvojnasobek Big blindu. Mlze
zvysit i o vice, vzdy zalezZi na stylu sazeni, ktery zvoli.

5) Jakmile tento Hrac odehraje, pokracuje ve hie Hrac po jeho levici. A takto ve sméru hodinovych
ruciCek az po Hrace, co umistil Big blind. Kazdy Hrac, aZz po Hrace, ktery umistil Big blind, ma
stejné moznosti, jak hrat — Fold, Call a Raise. Hrac, ktery umistil Big blind, tedy Castku, kterou
ostatni Hradi dorovnavali, mdize zahrat — Check (Hrac nemusi dorovnavat Sazku, ale po3le hru
dal) nebo Raise. Castka, ktera se sazi vzdy, zavisi na velikosti posledni Sazky, kterd byla
ucinéna.

6) Jakmile se prvni kola sazeni ukondi, Krupiér da stranou jednu kartu (té se fika spalena karta)
a rozda prvni tfi karty na hraci stll, licem nahoru — Flop. Jakmile je Flop rozdan, zacina dalsi
kolo sazeni. Hrat zacina prvni Hrac¢ po Krupiérové levici, ktery své karty nezahodil (Hradi, ktefi
své karty nezahodili, jsou oznaCovani jako Zivi). Tento Hra¢ ma stejné moznosti jako Hrac, ktery
umistil Big blind pred Flopem. M{ze bud' hru poslat dal — Check, nebo vsadit — Bet. Ostatni
Hraci maji stejné moznosti reagovat na jeho hru, jako méli pred Flopem. Pokud vsadi, pak
Sazku dorovnat — Call, zvysit — Raise, nebo karty zahodit — Fold. Pokud po Flopu nikdo nevsadi
a vsichni hru jen poslou dal, jsou vsichni Hraci ,zivi" a nikdo nemusi zahazovat karty. Toto kola
je ukonceno, pokud vsichni Hraci poslali hru dal, nebo pokud jsou vsechny Sazky dorovnany.
Jakmile je kolo po Flopu ukoncené, Krupiér da stranou jednu kartu (spalenou) a na hraci stdl
polozi jednu kartu licem nahoru. Na stole jsou v tuto chvili 4 karty a zacina dalsi kolo sazeni.
Hru zacne hrat opét prvni Hrac po Krupiéroveé levici, ktery ma karty. Toto kolo probiha stejné
jako kolo po Flopu.

7) Jakmile je ukonceno kolo po turnu, Krupiér da jednu kartu stranou (spalenou) a rozda jednu
kartu licem nahoru. Na stole je nyni 5 karet licem nahoru. Toto kolo je jiz zavérecné a probiha
stejné jako kolo predchozi.

8) Showdown je zavér celé hry. Nastava po ukonceni posledniho sazeciho kola. Koncept
Showdownu je jednoduchy, Hrac s nejlepsi vyherni kombinaci bere Pot. Vyherni kombinace
jsou stejné jako v Texas Hold'em, avSak musi byt sestavena presné ze dvou libovolnych karet,
které ma na ruce a libovolnych 3 karet na hracim stole. To je pravé rozdil oproti Texas Hold'em.
V Texas Hold'emu mate na ruce dvé karty a je na vas, pokud je vyuZijete na sestaveni vyherni
kombinace. V Omaze mate na ruce Ctyfi karty a na sestaveni vyherni kombinace musite vyuzit
pravé dvé z nich.

9) Krupiér urdi vitéze, preda mu Pot, posune Dealer Button o jednoho Hrace po sméru hodinovych
ruciCek a zacne novou hru. Spolu s Dealer Buttonem se posouva o jednoho i Small a Big blind.

VYHERNI KOMBINACE

Viz podkapitola a tabulka ,Vyherni kombinace"

VARIANTY
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e Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaze je minimalni povolena Sazka shodnd s Big blindem,
avSak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Banku. Minimalni navyseni:
navyseni Sazky musi byt alespor dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo navyseni v daném
kole. Napfiklad, pokud prvni Hrac vsadi €5, pak druhy musi Sazku predchazejiciho navysit
0 €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navysSeni: vySe Banku ve hie, ktery je tvoren
celkovou sumou Banku, plus vSsemi Sazkami na hracim stole a ¢astkou, kterou musi Hrac
dorovnat pred tim, neZ miZe Sazku navysit. Priklad: pokud je Bank €100 a v kole Sazek
neprobéhla zadna predchozi akce, mlze Hrac vsadit maximalné €100. Po této Sazce se akce
presouva k dalSimu Hraci ve sméru hodinovych ruciCek. Tento Hra¢ mize bud' sloZit,
dorovnat €100 nebo navysit ¢astkou v rozmezi minima (€100 a vice) a maxima. Maximalni
vySe Sazky by v tomto pFipadé Cinila €400. Hrac, ktery navySoval, by nejprve dorovnal €100,
Bank by vzrostl na €300 a poté by zvysil o €300 vic, Cili celkova Sazka by cinila €400. V Pot
Limit Omaze neni stanoven pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap).

¢ No Limit Omaha: Minimalni Sazka ve varianté No Limit Omaha se rovna Big blindu. AvSak
pokud Hradi chtéji, mohou vzdy vsadit vic, az maximum jejich Zetonl. Minimalni navyseni:
ve hie No Limit Omaha musi byt navySeni Sazky alespor dvojnasobkem predchazejici Sazky
nebo navyseni v daném kole. Naptiklad, pokud prvni Hrac vsadi €5, pak druhy musi Sazku
predchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navySeni: vySe vaseho
Stacku (vas pocet Zetond na hracim stole). V No Limit Omaze neni stanoven pevny pocet
poslednich povolenych navyseni (Cap).

o Fixed Limit Omaha: PFi sazeni ve Fixed Limit Omaze je pfedem dana vySe Sazek na zakladé
pevné struktury. VSechny Sazky a navysSeni pred Flopem a na Flopu se rovnaji Big blindu.
Na Turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navyseni dvojnasobi. Ve hre Limit Omaha jsou
Hradi povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. Ty zahrnuji (1) Bet, (2)
Raise, (3) Re-raise a (4) Cap (posledni povolené navyseni).

OMAHA HIi/LO POKER
HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a vnéjsimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se musi pred zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) I v pokeru Omaha Hi/Lo oznackuje ,Dealer Button" (znacka) Hrace, ktery je imaginarnim
Krupiérem dané hry. Pfed zacatkem hry, prvni Hra¢ po sméru hodinovych rucicek od této
znacky vlozi tzv., Small blind', povinnou malou Sazku naslepo. Nasledujici Hra¢ po sméru
hodinovych ruci¢ek od Sazky Small blind vloZi tzv., Big blind' (povinnou velkou Sazku naslepo),
ktera bézné predstavuje dvojnasobek Small blindu, avSak vySe blindu se méni na zakladé
struktury Sazek, se kterou se hraje. V hrach s pevnym limitem je Big blind shodny s malou
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2)

3)

4)

),

6)

7)

8)

9)

Sazkou, Small blind obvykle tvori polovinu velikosti Big blindu, ale mize byt vyssi, coz zavisi na
Sazkach. Sazeni potom zacina u Hrace po levici od Big blindu.

Nyni jsou kazdému Hraci rozdany vzdy po jedné karté celkem Ctyfi viastni karty. Sazeni u stolu
pokracuje ve sméru hodinovych rucicek, pficemz zacina Hrac na pozici 'under the gun' (hned
za Big blindem po sméru hodinovych rucicek).

Po zhlednuti vlastnich karet ma kazdy Hra¢ moznost zapojit se do hry dorovnanim nebo
navysenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu a je povaZovana za 'Zivou' Sazku tohoto
kola. Takovy Hra¢ mize Fold, Call nebo Raise. Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud
v Banku nemaji vsSichni aktivni Hraci (ti, ktefi neslozili karty) shodné Castky.

Po ukonceni prvniho kola Sazek se licem nahoru rozdava, Flop'. Pfed vyloZzenim Flopu, Turnu a
Riveru Krupiér vzdy spali jednu vrchni karta z bali¢ku. Flop predstavuje prvni tfi spolecné karty
platné pro vSechny aktivni Hrace. Hru zacind aktivni Hrac¢ ve sméru hodin hned za Buttonem.
PokraCuje se dalSim kolem Sazek. Pro Limit Omahu Hi/Lo plati, Ze vSechny Sazky a navysSeni
predstavuji nasobky malé Sazky.

"Turn' nastava po skonceni dalSiho kola Sazek a v Omaze Hi/Lo znamena ¢tvrtou spolecnou
kartu na stole oto¢enou barvou nahoru. Hru opét zacina aktivni Hra¢ ve sméru hodinovych
ruciCek hned za Buttonem. Pokracuje se dalSim kolem Sazek. VSechny Sazky a navysené na
turnu musi byt v Limit Omaze Hi/Lo nasobky velké Sazky.

Je-li sdzeni u konce, prichazi na stll 'River'. River se nazyva pata a posledni spolecna karta v
Omaha Hi/Lo pokeru. Sazet zacina aktivni Hrac ve sméru hodinovych ruci¢ek bezprostfedné za
Buttonem. Nasleduje posledni kolo Sazek.

Je-li po skonceni posledniho kola Sazek ve hre vice nez jeden Hrac, tak vyloZi své karty na stdl
prvni ten, kdo posledni sazel nebo Sazku navysoval. Pokud se v poslednim kole neuskutecnily
zadné Sazky, své karty vyklada na stdl jako prvni Hrac sedici po sméru hodinovych rucicek od
znacky Krupiéra.

Polovinu Banku vyhrava Hrac s nejlepsi a soucasné nejvyssi kombinaci péti karet (high),
zatimco druhd polovina penéz z Banku pfipada Hraci s naopak nejmensi herni kombinaci
sestavenou z péti karet (low).

Pamatuijte, Ze ve vSech Hrach Omaha musi Hradi pouzivat dvé (a jenom dve) ze svych Ctyf
vlastnich karet v kombinaci s presné tfemi kartami na Boardu. V pfipadé shodnych kombinaci
se high a low ¢ast Banku déli mezi Hrace s nejlepSimi kombinacemi rovnym dilem. Pokud Zadna
z Hand nevyhovuje pozadavkim na low (napf. 'eight low' nebo lepsi), nejlepsi Handa/Handy
kvalifikované pro high, berou cely Bank. Poté, co je hodnota Banku vyplacena vyherci, mdZou
Hraci rozehrat novou hru Omaha Hi/Lo. Button se posunuje po sméru hodinovych ruci¢ek k
dalSimu Hradi.

5-4-3-2-A 29 8-6-4-3-A 15 7-6-4-3-2 43 8-7-5-3-2

6-4-3-2-A 30 8-6-4-3-2 16 7-6-5-2-A 44 8-7-5-4-A

6-5-3-2-A 31 8-6-5-2-A 17 7-6-5-2-A 45 8-7-5-4-2

6-5-42-A| 32 [8-6-53-A 18 |7-653-2| 46 |8-7-5-4-3

6-5-4-3-A 33 8-6-5-3-2 19 7-6-5-4-A 47 8-7-6-2-A

S b~ W N

6-54-3-2| 34 [8-6-54-A 20 |7-654-2| 48 |87-6-3-A
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7 7-4-3-2-A 35 8-6-5-4-2 21 7-6-5-4-3 49 8-7-6-3-2
8 7-5-3-2-A 36 8-6-5-4-3 22 8-4-3-2-A 50 8-7-6-4-A
9 7-5-4-3-A 37 8-7-3-2-A 23 8-5-3-2-A 51 8-7-6-4-2
10 7-5-4-3-A 38 8-7-4-2-A 24 8-5-4-3-A 52 8-7-6-4-3
1 7-5-4-3-2 39 8-7-4-3-A 25 8-5-4-3-A 53 8-7-6-5-A
12 7-6-3-2-A 40 8-7-4-3-2 26 8-5-4-3-2 54 8-7-6-5-2
13 7-6-4-2-A 41 8-7-5-2-A 27 8-6-3-2-A 55 8-7-6-5-3
14 7-6-4-3-A 42 8-7-5-3-A 28 8-6-4-2-A 56 8-7-6-5-4

VYHERNI KOMBINACE

Omaha Hi/Lo se hraje s omezenim ,8 — or — better", coZ znamena, Ze nizky Hand musi tvorit
nejméné pét rliznych karet v hodnoté osm a nizsi. UCastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci péti
vysokych karet ziskava pll Potu, Ucastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci péti nizkych karet
druhou polovinu. V pfipadé shody kombinaci se podil na Potu za vysoky Hand a podil na Potu za
nizky Hand rovnomérné rozdéli mezi Ucastniky hazardni hry s nejlepsimi kombinacemi. Pokud ma
vice ucastnikl hazardni hry Handy stejné hodnoty, nastava remiza, pfi které si rozdéli mezi sebe
Pot rovnym dilem. Napriklad pokud nastane situace, kdy ma narok na Pot jeden Gcastnik hazardni
hry s vysokym Handem a dva Ucastnici hazardni hry se shodnym nizkym Handem, vyhrava vitézny
Ucastnik s vysokym Handem polovinu Potu, zatimco Ucastnici s nizkym Handem ziskaji kazdy jednu
Ctvrtinu Potu. Pokud zadna kombinace nesplriuje podminky pro nizky Hand, vyhrava cely Pot nejlepsi
vysoka kombinace (high Hand).

Omaha Hi/Lo pouzivd pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradi¢ni hodnoty
karetnich kombinaci v pokeru (viz podkapitola ,Vyherni kombinace") a pro sestaveni nejlepsi
kombinace nizkych karet pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Ace to Five (viz tabulka a
popis nize)".

e Hodnoty kombinaci Ace to Five (nizké karty)
V pripadé Ace to Five (nizké karty) neni barva, rozhoduii. Jiné kombinace nez nize
uvedené (napr. flush, postupka, dvojice, trojice atd., které jsou uzivany napf. v
Jtradinich hodnotach karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty)") zde nemaiji
zadnou hodnotu. Esa jsou v low kombinacich vzdy pocitana jako nejnizsi karty.
Hodnota karet v low kombinaci o péti kartach zacina vzdy nejvyssi kartou a dale se
postupuje smérem dolu.
Za nizké (,low"“) karty se povazuj/ eso, dvojka, trojka, Ctyrka, pétka, Sestka,
sedmicka a osmicka; za vysoké (,,high") se potom povazuji osmicka, devitka, desitka,
kluk (karta J), kralovna (karta Q), kral (karta K) a eso. Osmicka a eso tedy mohou
mit jak povahu nizké karty, tak povahu vysoké karty.

e Five Low nebo Wheel: Pétka, ctyrka, trojka, dvojka a eso.
V pfipadé rovnosti kombinaci: VSichni, co drzi Five-high kombinaci, si déli Pot. Six
Low: Pét libovolnych karet se Sestkou jako nejvyssi kartou.

nejvyssi, Ctvrté nejvyssi a paté nejvyssi.
e Seven Low: Pét libovolnych karet se sedmickou jako nejvyssi
kartou.

vV

vy

nejvyssi.
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o Eight Low: Pét libovolnych karet s osmickou jako nejvyssi kartou.

-vvr

svvr

nejvyssi. Eight Low je nejslabsi kombinaci kvalifikujici se pro variantu low her typu
Omaha Hi/Lo a Seven Card Stud Hi/Lo. Nicméné v Razzu neexistuje zadné takové

vV

pokud se jedna o nine low, queen low nebo dokonce par (viz nize popis hry Razz).

VARIANTY

Omahu Hi/Lo je mozné hrat v nasledujicich formatech:

Limit Omaha Hi/Lo — na kazdou hru a kaZdé kolo Sazek je stanoven konkrétni limit.

Pot Limit Omaha Hi/Lo — Hra¢ miZe vsadit prostfednictvim Zetond castku odpovidajici
aktualni hodnoté Banku.

No Limit Omaha Hi/Lo — Hra¢ mdze kdykoliv vsadit vSechny svoje hodnotové Zetony.
Mixed Omaha Hi/Lo — ve hre se stfidaji kola Limit a Pot Limit. Pokud hra prejde z Pot Limit
na No Limit, blindy se pdli, coz zajist'uje, ze Sazkové Grovné budou konzistentni.

Limit Omaha Hi/Lo: PFi sazeni v Limit Omaze Hi/Lo je predem dana vySe Sazek na zakladé
pevné struktury. VSechny Sazky a navyseni pred Flopem a na Flopu se rovnaiji Big blindu.
Na turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navyseni dvojnasobi. Ve hre Limit Omaha Hi/Lo
jsou Hraci povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. Ty zahrnuji (1) Bet,
(2) Raise, (3) Re-raise a (4) Cap-posledni povolené navyseni.

Pot Limit Omaha Hi/Lo: V Pot Limit Omaze Hi/Lo je minimalni povolena Sazka shodna s Big
blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Banku. Minimalni
navyseni: navySeni Sazky musi byt rovno alespon vysi predchazejici Sdzky nebo navyseni v
daném kole. Naptiklad, pokud prvni Hrac vsadi €5, pak druhy musi Sazku predchazejiciho
navysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navySeni: vySe Banku ve hie, ktery je
tvoren celkovou sumou Banku, plus vSemi Sazkami na stole a ¢astkou, kterou musi Hrac
dorovnat pred tim, nez mlze Sazku navysit. Pfiklad: pokud je Bank €100 a v kole Sazek
neprobéhla Zadna predchozi akce, mlze Hrac vsadit maximalné €100. Po této Sazce se akce
presouva k dalSimu Hradi ve sméru hodinovych ruciCek. Tento Hra¢ mize bud' sloZit,
dorovnat €100 nebo navysit ¢astkou v rozmezi minima (€100 a vice) a maxima. Maximalni
vySe Sazky by v tomto pripadé Cinila €400. Hrac, ktery navySoval, by nejprve dorovnal €100,
Bank by vzrostl na €300 a poté by zvysil o €300 vic Cili celkova Sazka by cinila €400. V Pot
Limit Omaze Hi/Lo neni stanoven pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap). V Pot
Limit Omaze Hi/Lo neni stanoven pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap).

No Limit Omaha Hi/Lo: Minimalni Sazka ve varianté No Limit Omaha Hi/Lo se rovna Big
blindu. AvSak pokud Hraci chté&ji, mohou vzdy vsadit vic, aZz maximum svych Zetond.
Minimalni navySeni: ve hfe No Limit Omaha Hi/Lo musi byt navySeni Sazky alespon
dvojnasobkem hodnoty predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. Napfiklad, pokud
prvni Hrac vsadi €5, pak druhy musi Sazku predchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka
bude €10). Maximalni navySeni: vySe vaseho Stacku (vas pocet Zzetonl na stole). V No Limit
Omaze Hi/Lo neni stanoven pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap).

5 CARD OMAHA POKER

HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a vnéjsimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.
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KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V ptipadé, Zze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vlozi do mechanického zarizeni, kde dojde k zavérecnému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustadle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) Kazdy z Hract obdrZi pét vlastnich karet a sazi po sméru hodinovych ruciCek, pficemz zacina
Hrac na pozici 'under the gun' (prvni po sméru za Big blindem).

2) Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moZnost zapojit se do hry dorovnanim nebo
navysenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan za 'zivou' ('live")
Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo zvysit (Raise). Sazeni
pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hradi (ti, ktefi nepoloZili) nevlozi do Potu
shodnou castku.

3) Po skonceni prvniho kola Sazek se na Board rozdava 'Flop'. Pied vyloZzenim Flop, Turn, River
Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z balicku. Flop jsou prvni tfi spole¢né karty licem nahoru
uréené vSem Hraclm. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho Hrace po sméru hodinovych
ruciCek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

4) Jakmile se ukondi sazeni na Flopu, pfichazi na fadu 'turn' - dalsi karta na Boardu. Turn je Ctvrta
spole¢na karta ve hfe 5 Card Omaha. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho Hrace po sméru
hodinovych ruci¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

5) Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vyloZi na Board licem nahoru 'River'. River je
patou a posledni spolecnou kartou ve hife 5 Card Omaha. Sazeni na Flopu zacina u prvniho
aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek. Probéhne zavérecné kolo Sazek.

6) Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hre vice nez jeden Hrac, ukazuje karty Hrac,
ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole neprobéhla zadna Sazka,
pak jako prvni ukazuje karty Hrac bezprostfedné od Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava Pot. Pamatuijte, ze ve hfe 5 Card Omaha musi
Hraci pouzit dvé a jen dvé ze svych péti vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na
stole. V pripadé shody kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepsi
kombinaci. Po udéleni Potu vitézi se miZze zacit nova hra 5 Card Omaha. Button se posune po
sméru hodinovych rucicek k dalsimu Hradi.

VYHERNI KOMBINACE
Viz podkapitola a tabulka ,Vyherni kombinace"

VARIANTY

e 5 Card Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaha je minimalni povolena Sazka shodna s Big
blindem, avSak pokud chté&ji, mohou Hradi vzdy vsadit vic, az do vySe Potu. Minimalni
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navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt nejméné ve vysSi predchazejici Sazky nebo
navySeni v daném kole. U Pot Limit 5 Card Omahy neni 'Cap' (omezeni) na pocet povolenych
raisd.

e No Limit 5 Card Omaha: Minimalni Sazka v No Limit 5 Card Omaha je ve vysi Big blindu, ale
Hrac¢i mohou vzdy vsadit, kolik chtéji, az do maxima svych Zetonl u stolu. Minimalni
navyseni (Raise): Ve hre No Limit 5 Card Omaha musi byt navySeni Sazky rovno alespon
vysSi predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. U No Limit 5 Card Omahy neni 'Cap
(omezeni)' na pocet povolenych rais(.

5 CARD OMAHA POKER HI/LO

HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a vnéjsimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. Vsechny karty se musi pred zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V ptipadé, Zze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vlozi do mechanického zarizeni, kde dojde k zavérecnému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) Ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo oznacuje 'Button' nebo 'Krupiér Button' Hrace, ktery je Krupiérem

2)

3)

4)

pro aktualni hru. Pfed samotnym zaCatkem hry sazi Hrac bezprostifedné po Buttonu (ve sméru
hodinovych rucicek) 'Small blind', tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hra¢ ve sméru
hodinovych ruci¢ek za Small blindem pak sazi 'Big blind', ktery je obvykle dvojnasobkem Small
blindu. Blindy se ale mohou lisit v zavislosti na vysi Sazek a hrané strukture Sazek.

Kazdy z Hracd obdrzi pét vlastnich karet a sazi po sméru hodinovych rucicek, pricemz zacina
Hrac na pozici 'under the gun' (prvni po sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim nebo
navysSenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan za 'zivou' ('live")
Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo zvysit (Raise). Sazeni
pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hradi (ti, ktefi nepoloZili) nevlozi do Potu
shodnou castku.

Po skonceni prvniho kola Sazek se na Board rozdava 'Flop'. Pfed vylozenim Flop, Turn, River
Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z balicku. Flop jsou prvni tfi spole¢né karty licem nahoru
uréené vSem Hraclm. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho Hrace po sméru hodinovych
ruciCek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek. Ve hre Limit 5 Card Omaha Hi/Lo jsou vSechny
Sazky a navyseni na Flopu odvozeny od Small Betu.

5) Jakmile se ukonci sazeni na Flopu, pfichazi na fadu 'turn' - dalSi karta na Boardu. Turn je c¢tvrta

spolecna karta ve hfe 5 Card Omaha Hi/Lo. Sazeni zacind opét u prvniho aktivniho Hrace po
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sméru hodinovych ruci¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek. Ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo
je vySe Sazek na turnu odvozena od Betu.

6) Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vyloZi na Board licem nahoru 'River'. River je
patou a posledni spolec¢nou kartou ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo. Sazeni na Flopu zacina u prvniho
aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruci¢ek. Probéhne zavérecné kolo Sazek.

7) Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hre vice nez jeden Hrac, ukazuje karty Hrac,
ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole neprobéhla zadna Sazka,
pak jako prvni ukazuje karty Hrac bezprostfedné od Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava Pot. Pamatuijte, ze ve hte 5 Card Omaha musi
Hraci pouzit dvé a jen dvé ze svych péti vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na
stole. V pripadé shody kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepsi
kombinaci. Po udéleni Potu vitézi se mdze zacit nova hra 5 Card Omaha Hi/Lo. Button se posune
po sméru hodinovych rucic¢ek k dalsSimu Hradi.

VYHERNI KOMBINACE

5 Card Omaha Hi/Lo se hraje s omezenim ,8 — or — better", coz znamena, Ze nizky Hand musi tvofit
nejméné pét rliznych karet v hodnoté osm a nizsi. Ucastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci péti
vysokych karet ziskava pll Potu, Ucastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci péti nizkych karet
druhou polovinu. V pfipadé shody kombinaci se podil na Potu za vysoky Hand a podil na Potu za
nizky Hand rovnomérné rozdéli mezi Gcastniky hazardni hry s nejlepsimi kombinacemi. Pokud ma
vice ucastnikl hazardni hry Handy stejné hodnoty, nastava remiza, pfi které si rozdéli mezi sebe
Pot rovnym dilem. Napfiklad pokud nastane situace, kdy ma narok na Pot jeden Ucastnik hazardni
hry s vysokym Handem a dva Ucastnici hazardni hry se shodnym nizkym Handem, vyhrava vitézny
Ucastnik s vysokym Handem polovinu Potu, zatimco Ucastnici s nizkym Handem ziskaji kazdy jednu
Ctvrtinu Potu. Pokud zadna kombinace nesplfiuje podminky pro nizky Hand, vyhrava cely Pot nejlepsi
vysoka kombinace (high Hand).

Omaha Hi/Lo pouZiva pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradicni hodnoty
karetnich kombinaci v pokeru (viz podkapitola ,Vyherni kombinace") a pro sestaveni nejlepsi
kombinace nizkych karet pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Ace to Five (viz tabulka a
popis nize)" nebo také 'California'. Postupky a barva se do kombinace nepoditaji a esa jsou vzdy
nizka. Nejlepsi mozna Handa je tzv. 'wheel': 5, 4, 3, 2, A.

1 5-4-3-2-A | 29 | 8-6-4-3-A 15 | 7-6-4-32 | 43 | 87532
2 6-4-3-2-A | 30 | 8-6-4-32 16 | 7652A| 44 | 87-54A
3 6-5-3-2-A | 31 | 8-6-5-2-A 17 | 7652-A| 45 | 87-5-4-2
4 | 654-2-A| 32 | 86-53A 18 | 76532| 46 | 87-5-43
5 6-5-4-3-A | 33 | 8-6-5-3-2 19 | 7654A | 47 | 87-6-2-A
6 6-54-3-2 | 34 | 8-6-5-4-A 20 | 76542 | 48 | 8763A
7 | 7432A| 35 | 86542 21 | 76543 | 49 | 8:7-6-32
8 |7532A| 36 |86543 22 [8432A| 50 | 8764A
9 7-5-4-3-A | 37 | 8-7-3-2-A 23 | 8532A| 51 | 87642
10 | 7-54-3-A | 38 | 8-7-4-2A 24 | 8543A| 52 | 87643
11 | 75432 | 39 | 87-43A 25 [8543A| 53 |8765A
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12 7-6-3-2-A 40 8-7-4-3-2 26 8-5-4-3-2 54 8-7-6-5-2

13 7-6-4-2-A 41 8-7-5-2-A 27 8-6-3-2-A 55 8-7-6-5-3

14 7-6-4-3-A 42 8-7-5-3-A 28 8-6-4-2-A 56 8-7-6-5-4
VARIANTY

5 Card Omaha Hi/Lo Ize hrat v nasledujicich formatech:

Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: V kazdém kole Sazek se uplatriuji urcité limity pro Sazky.

Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Sazky jsou omezeny do vySe hodnoty Zetond v Potu.

No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Hra¢ mlze kdykoli vsadit vSechny své hodnotové Zetony.
Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Sazeni v Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je omezeno na prfedem
stanoveny systém vySe Sazek. Sazky pred Flopem, na Flopu a vSechny Sazky i navyseni se
rovnaji Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navySeni zdvojnasobi. Ve hie
5 Card Omaha Hi/Lo jsou Hractim povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek.
To zahrnuje (1) Sazku — Bet, (2) navysSeni — Raise, (3) dalsi navySeni — Re-raise a (4)
konecné navyseni — final Raise neboli Cap.

Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: V Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je minimalni povolena Sazka
shodna s Big blindem, avSak pokud chté&ji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vyse Potu.
Minimalni navysSeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alespon vysi predchazejici Sazky
nebo navysSeni v daném kole. Pokud napfiklad prvni Hrac vsadi 5€, pak druhy musi Sazku
predchazejiciho navysit o 5€ (celkova Sazka bude 10€). Maximalni navysSeni: VySe Potu ve
hre, ktery je tvoren celkovou sumou aktivniho Potu spolu se vSemi Sazkami na stole a dale
Castkou, kterou musi aktivni Hra¢ dorovnat pred tim, nez mlze Sazku navysit. Priklad:
Pokud je Pot 100€ a v kole Sazek neprobéhla Zadna predchozi akce, mlze Hrac vsadit
maximalné 100€. Po této Sazce se akce presouva k dalSimu Hraci ve sméru hodinovych
ruci¢ek. Tento Hra€ milZe bud' sloZit, dorovnat 100€ nebo navysit Castkou v rozmezi minima
(100€ a vice) a maxima. Maximalni vySe Sazky je v tomto pfipadé 400€. Hrac, ktery
navysoval, by nejprve dorovnal 100€, Pot by vzrostl na 300 €, a poté by zvysil o 300€.
Celkova Sazka by proto Cinila 400€. U Pot Limit 5 Card Omahy Hi/Lo neni zadné omezeni
('Cap') na pocet navyseni.

No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Minimalni Sazka v No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je ve vysi
Big blindu, ale Hraci mohou vzdy vsadit kolik chté&ji, az do maxima svych Zeton( u stolu.
Minimalni navyseni (Raise): V No Limit 5 Card Omaze Hi/Lo musi byt navySeni nejméné ve
vysi predchoziho navysSeni nebo Sazky v daném kole. Pokud napfiklad prvni Hrac vsadi 5€,
pak druhy musi Sazku predchazejiciho navysit o 5€ (celkova Sazka bude 10€). Maximalni
navysSeni: VySe vaseho Stacku (vase hodnotové Zetony na stole). U No Limit 5 Card Omahy
Hi/Lo neni Zadné omezeni ('Cap') na pocet raisd.

6 CARD OMAHA POKER

HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a vnéjsimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY
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K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pred zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) Kazdy z Hracl obdrzi Sest vlastnich karet a sazi po sméru hodinovych rucicek, pricemz zacina
Hrac na pozici 'under the gun' (prvni po sméru za Big blindem).

2) Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim nebo
navysSenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan za 'zivou' ('live")
Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo zvysit (Raise). Sazeni
pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hradi (ti, ktefi nepoloZili) nevlozi do Potu
shodnou ¢astku.

3) Po skonceni prvniho kola Sazek se na Board rozdava 'Flop'. Pied vyloZzenim Flop, Turn, River
Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z balicku. Flop jsou prvni tfi spole¢né karty licem nahoru
uréené vSem Hraclm. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho Hrace po sméru hodinovych
ruciCek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

4) Jakmile se ukondi sazeni na Flopu, pfichazi na fadu 'turn' - dalsi karta na Boardu. Turn je Ctvrta
spolecna karta ve hife 6 Card Omaha. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho Hrace po sméru
hodinovych ruci¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

5) Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vyloZi na Board licem nahoru 'River'. River je
patou a posledni spolecnou kartou ve hfe 6 Card Omaha. Sazeni na Flopu zacina u prvniho
aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruci¢ek. Probéhne zavérecné kolo Sazek.

6) Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hre vice nez jeden Hrac, ukazuje karty Hrac,
ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole neprobéhla zadna Sazka,
pak jako prvni ukazuje karty Hrac bezprostfedné od Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava Pot. Pamatuijte, ze ve hfe 6 Card Omaha musi
Hraci pouzit dvé a jen dvé ze svych péti vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na
stole. V pfipadé shody kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hradi s nejlepsi
kombinaci. Po udéleni Potu vitézi se miZe zacit nova hra 6 Card Omaha. Button se posune po
sméru hodinovych rucic¢ek k dalsimu Hradi.

VYHERNI KOMBINACE
Viz podkapitola a tabulka ,Vyherni kombinace"
VARIANTY
e 6 Card Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaha je minimalni povolend Sazka shodna s Big
blindem, avsak pokud chté&ji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Potu. Minimalni
navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt nejméné ve vysSi predchazejici Sazky nebo
navyseni v daném kole. U Pot Limit 6 Card Omahy neni 'Cap' (omezeni) na pocet povolenych

raisd.
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No Limit 6 Card Omaha: Minimalni Sdzka v No Limit 6 Card Omaha je ve vysi Big blindu, ale Hra¢i mohou
vzdy vsadit, kolik chtéji, az do maxima svych Zetonl u stolu. Minimalni navyseni (Raise): Ve hie No Limit 6
Card Omaha musi byt navySeni Sazky rovno alesponl vysi pfedchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. U
No Limit 6 Card Omahy neni 'Cap (omezeni)' na pocet povolenych raisu.

COURCHEVEL POKER
HRACI sTOL

Hra se hraje u standardniho pokerového hraciho stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem a vnéjSimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pfipadé, Ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vlozi do mechanického zarizeni, kde dojde k zavére¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustadle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) Pred samotnym zacatkem hry sazi Hra¢ bezprostfedné po Buttonu (ve sméru hodinovych
rucicek) 'Small blind', tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hrac¢ ve sméru hodinovych rucicek
za Small blindem pak sazi 'Big blind', ktery je obvykle dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale
mohou lisit v zavislosti na vysi Sazek a hrané strukture Sazek. V hrach s pevnym limitem je Big
blind stejny jako Small blind, a Small blind je obvykle polovina vyse Big blindu, ale mdZze byt v
zavislosti na Sazkach i vyssi.

2) Krupiér nasledné rozda kazdému z Hracl po jedné dvé karty (zacina se ad Hrace na pozici
Small blind) a prvni z karet Flopu je rozdana licem nahoru na stll. Pred kazdym umisténim
karty na Board je Krupiérem spalena jedna karta z balicku. Sazky probihaji po sméru
hodinovych ruci¢ek a zacinaji od Hrace na pozici 'under the gun' (prvniho po sméru za Big
blindem).

3) Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moZnost zapojit se do hry dorovnanim nebo
navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan za 'zivou' ('live')
Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo zvysit (Raise). Sazeni
pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hradi (ti, ktefi nepoloZili) nevlozi do Potu
shodnou ¢astku. Poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek

4) Po skonceni prvniho kola Sazek jsou na stll rozdany zbyvajici dvé karty 'Flopu' licem nahoru.
Flop jsou prvni tfi spolecné karty licem nahoru urcené vsem Hraclm. Sazeni na Flopu zacina u
prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruci¢ek. Probéhne dalsi kola Sazek.
Ve hre Limit Courchevel jsou vSechny Sazky a navysSeni na Flopu odvozeny od Small blindu.

5) Jakmile se ukonci sazeni na Flopu, pfichazi na fadu 'turn' - dalsi karta na Boardu. Turn je Ctvrta
spolecnd karta hry Courchevel. Sazeni zac¢ind opét u prvniho aktivniho Hrace po sméru
hodinovych ruci¢ek ad Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek. Ve hre Limit Courchevel je vyse
Sazek na turnu odvozena od Big blindu.

6) Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, Krupiér vyloZi na Board licem nahoru 'River'. River je
patou a posledni spolecnou kartou v ramci hry Courchevelu. Sazeni na Flopu zacina u prvniho
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aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruci¢ek. Probéhne zavérecné kolo Sazek.

7) Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hre vice nez jeden Hrac, ukazuje karty Hrac,
ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole neprobéhla zadna Sazka,
pak jako prvni ukazuje karty Hrac bezprostfedné od Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Hra¢ s nejlepSi kombinaci péti karet vyhrava Pot. Méjte na paméti, ze ve vSech hrach
Courchevel musi Hraci pouzit dvé (a pouze dvé) ze svych péti viastnich karet v kombinaci s
presné tfemi kartami z Boardu. V pfipadé shody kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli
mezi sebe Hradi s nejlepsi kombinaci. Po udéleni Potu vitézi mlze zacit nova hra Courchevelu.
Button se posune po sméru hodinovych ruci¢ek k dalSimu Hradi.

VYHERNI KOMBINACE

Viz podkapitola a tabulka ,Vyherni kombinace"

VARIANTY

Limit Courchevel: V Limit Courchevel se sazi pfedem stanovené, strukturované Castky.
Sazky pred Flopem, na Flopu a vSechny Sazky i navysSeni se rovnaji Big blindu. Na turnu a
Riveru se velikost vSech Sazek i navyseni zdvojnasobi. Ve hie Limit Courchevel jsou Hradi
povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. To zahrnuje (1) Sazku — Bet, (2)
navyseni - Raise, (3) dalsi navyseni - Re-raise a (4) konecné navyseni - final Raise neboli
Cap.

Pot Limit Courchevel: V Pot Limit Courchevel je minimalni povolena Sazka shodna s Big
blindem, avsak pokud chté&ji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Potu. Minimalni
navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alespon vysi predchazejici Sazky nebo
navyseni v daném kole. U Pot Limit Courchevelu neni zadné omezeni (‘Cap') na pocet
navyseni.

No Limit Courchevel: Minimalni Sdzka v No Limit Courchevel je ve vysi Big blindu, ale Hraci
mohou vzdy vsadit, kolik chté&ji, az do maxima svych Zeton{ u stolu. Minimalni navyseni
(Raise): V No Limit Courchevelu je navySeni nejméné ve vysi predchoziho navySeni nebo
Sazky v daném kole. U No Limit Courchevelu neni Zadné omezeni ('Cap') na pocet navyseni.

COURCHEVEL HI/LO POKER

HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vné&jsimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se musi pred zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, Zze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
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vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1)

2)

3)

4)

),

6)

7)

Pfed samotnym zalatkem hry sazi HraC bezprostfedné po Buttonu (ve sméru hodinovych
rucicek) 'Small blind', tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hrac¢ ve sméru hodinovych rucicek
za Small blindem pak sazi 'Big blind', ktery je obvykle dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale
mohou lisit v zavislosti na vysi Sdzek a hrané strukture Sazek. V hrach s pevnym limitem je Big
blind stejny jako Small blind, a Small blind je obvykle polovina vyse Big blindu, ale mdze byt v
zavislosti na Sazkach i vyssi.

Krupiér nasledné rozda kazdému z Hracd po jedné dvé karty (zaCina se ad Hrace na pozici
Small blind) a prvni z karet Flopu je rozdana licem nahoru na stll. Pfed kazdym umisténim
karty na Board je Krupiérem spalena jedna karta z balicku. Sazky probihaji po sméru
hodinovych ruci¢ek a zacinaji od Hrace na pozici 'under the gun' (prvniho po sméru za Big
blindem).

Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim nebo
navysSenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan za 'zivou' ('live")
Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo zvysit (Raise). Sazeni
pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hradi (ti, ktefi nepolozZili) nevlozi do Potu
shodnou Castku. Poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek

Po skonceni prvniho kola Sazek jsou na stll rozdany zbyvajici dvé karty 'Flopu' licem nahoru.
Flop jsou prvni tfi spole¢né karty licem nahoru urcené vsem Hracdim. Sazeni na Flopu zacina u
prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruciek. Probéhne dalsi kola Sazek.
Ve hre Limit Courchevel Hi/Lo jsou vSechny Sazky a navySeni na Flopu odvozeny ad Small
blindu.

Jakmile se ukondi sazeni na Flopu, pfichazi na fadu 'turn' - dalsi karta na Boardu. Turn je Ctvrta
spole¢na karta hry Courchevel Hi/Lo. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho Hrace po sméru
hodinovych ruci¢ek ad Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek. Ve hie Limit Courchevel Hi/Lo je
vySe Sazek na turnu odvozena ad Big blindu.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, Krupiér vyloZi na Board licem nahoru 'River'. River je
patou a posledni spolecnou kartou v ramci hry Courchevelu Hi/Lo. Sazeni na Flopu zacina u
prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek. Probéhne zavérecné kolo
Sazek.

Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hie vice nez jeden Hrac, ukazuje karty Hrac,
ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole neprobéhla zadna Sazka,
pak jako prvni ukazuje karty Hrac bezprostfedné od Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Hra¢ s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava Pot. Mé&jte na paméti, ze ve vSech Hrach
Courchevel Hi/Lo musi Hraci pouzit dvé (a pouze dvé) ze svych péti vlastnich karet v kombinaci
s presné tfemi kartami z Boardu. V pfipadé shody kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli
mezi sebe Hradi s nejlepsi kombinaci. Pokud se zadna Handa nekvalifikuje pro low (v tomto
pfipadé 'eight low' a lepsi), nejlepsi Handa pro high vyhrava cely Pot. Po udéleni Potu vitézi
mize zacit nova hra Courchevelu Hi/Lo. Button se posune po sméru hodinovych ruci¢ek k
dalSimu Hradi.

VYHERNI KOMBINACE
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Courchevel Hi/Lose hraje podle pravidla '8 or better'. To znamena, Ze pokud chcete
vyhrat Cast Potu urcenou pro low Handu, musi low Handa obsahovat pét rliznych
karet s hodnotou 8 a mensi. Low Handa ve hife Courchevel Hi/Lo je posuzovana
podle stejnych pravidel, jako je tomu ve hfe Omaha Hi/Lo. Pokud zadna kombinace
nespliiuje podminky pro nizkou Handu, vyhrava cely Pot nejlepsi vysoka kombinace.
Courchevel Hi/Lo vyuzivd k hodnoceni low Hand systém 'Ace to Five' nebo také
'California’. Postupky a barva se do kombinace nepoditaji a esa jsou vzdy nizka.
Nejlepsi mozna Handa je tzv. 'wheel': 5, 4, 3, 2, A. Vyherni kombinace blize viz
Vyherni kombinace u Omaha Hi/Lo Poker.

TYPY HER COURCHEVEL H1/LO

VARIANTY

Limit Courchevel Hi/Lo: V kazdém kole Sazek se uplatiuji urcité limity pro Sazky.

Pot Limit Courchevel Hi/Lo: Sazky jsou omezeny do vySe hodnoty Zetonl v Banku.

No Limit Courchevel Hi/Lo: Hra¢ mlze vsadit jakoukoli Castku az do vySe jeho Zetonl u
stolu.

Limit Courchevel Hi/Lo: V Limit Courchevel Hi//Lo se sazi pfedem stanovené, strukturované
Castky. Sazky pred Flopem, na Flopu a vSechny Sazky i navySeni se rovnaji Big blindu. Na
turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navyseni zdvojnasobi. Ve hie Limit Courchevel Hi/Lo
jsou Hraci povoleny nejvyse Ctyri Sazky v ramci kazdého kola Sazek. To zahrnuje (1) Sazku
— Bet, (2) navySeni — Raise, (3) dalSi navyseni — Re-raise a (4) konecné navyseni — final
Raise neboli Cap.

Pot Limit Courchevel Hi/Lo: V Pot Limit Courchevel Hi/Lo je minimalni povolena Sazka
shodna s Big blindem, avsak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Potu.
Minimalni navysSeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alespon vysi predchazejici Sazky
nebo navyseni v daném kole. U Pot Limit Courchevelu Hi/Lo neni zadné omezeni (‘Cap') na
pocet navyseni.

No Limit Courchevel Hi/Lo: Minimalni Sadzka v No Limit Courchevel Hi/Lo je ve vysi Big
blindu, ale Hraci mohou vzdy vsadit tolik, kolik cht&ji, az do maxima svych zetonl u stolu.
Minimalni navysSeni (Raise): V No Limit Courchevelu Hi/Lo je navySeni nejméné ve vysi
predchoziho navySeni nebo Sazky v daném kole. U No Limit Courchevelu Hi/Lo neni zadné
omezeni ("Cap') na pocet rais.

POKER SEVEN CARD STUD

HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjsimi pozicemi
pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
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V pripadé, Zze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vlozi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérecnému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1)
2)

3)

4)

),

6)

7)

8)

9)

Pred zahajenim hry Seven Card Stud vSichni Hraci povinné vsadit Ante.

Kazdému Hradi jsou zpocatku rozdany tfi karty, dvé vlastni karty a jedna odkryta. Hrac drzici
nejnizsi odkrytou kartu je tzv. 'bring-in' a zacina akci. Musi ucinit dalSi Sazku (presna vyse se
odviji od typu hry) nebo pokud se rozhodne, celou Sazku v nizSich sazkovych nasobcich. Akce
pokracuje po sméru hodinovych ruci¢ek kolem hraciho stolu, dokud neni dokonceno kolo
sazeni.

Poté obdrzi Hraci dalsi odkrytou kartu, které se fika 'Fourth Street'. Na tahu je Hrac s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Napfiklad Hrac s odkrytym parem kral& hraje prvni, jestlize zadny
jiny Hrac neukazuje par es nebo lepsi karty. Tento Hrac se mlize rozhodnout pro Check nebo
vsadit nizsi vysi Sazek. Nasleduje dalsi kolo Sazek.

Poté je Hraclm rozdana 'Fifth Street’, tedy dalsi odkryta karta. A opét prvni Hra€ na fadé bude
ten s nejvyssi hodnotou odkrytych karet. PokraCuje se kolem sazeni. PoCinaje rozdanim karty
Fifth Street a po cely zbytek hry probiha ptihazovani ve vysi velkych Sazek.

V tuto chvili je pro Hrace pripravena karta tzv. 'Sixth Street'. Akci zaCind Hra¢ s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Nasleduje kolo Sazek.

Nyni dostane kazdy Hrac¢ sedmou a soucasné posledni kartu, ktera je rozdana licem dolu. Kartu
zna pouze Hrac, ktery ji obdrzel. Jako prvni se vyjadiuje Hrac s nejvyssi hodnotou odkrytych
karet. Pfed Hraci je posledni kolo Sazek, a pokud ve hre zlstane vice nez jeden Hrac, prejde
se k Showdownu.

Pokud po zavéretném kole sazeni zlstane ve hre vice nez jeden Hrac, pak jako prvni vyklada
své karty ten, ktery jako posledni vsazel nebo Sazku navySoval. V pfipadé, Ze v poslednim kole
nebyla ucinéna Zadna Sazka, pak vylozi svoje karty jako prvni Hrac na prvnich pozicich (sedadlo
1, sedadlo 2 atd.). Dalsi karty na Showdownu se ukazuji ve sméru hodinovych rucicek kolem
stolu. Bank ziskava Hrac s nejvyssi kombinaci karet. V ptipadé rovnosti karetnich kombinaci se
Bank déli rovnym dilem mezi prislusné Hrace.

Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - 'Fold', 'Check’,
'Bet’, 'Call' nebo 'Raise'. O tom, které mozZnosti jsou k dispozici v dané chvili, rozhoduje akce
predchoziho Hrace. Vzdy ma vSak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit karty, odlozit je a vzdat se
svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neprovedl Sazku, ma Hra¢ moznost Check
(nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po Hracové Sazce maji nasledujici Hraci moznost
Fold, Call nebo Raise. Call znamena dorovnat ¢astku vsazenou predchazejicim Hraéem. Pojem
Raise zahrnuje nejen dorovnani predchozi Sazky, ale navic jeji navyseni.

Za Ucelem urceni bring-inu v Seven Card Stud rozhoduje o hodnoté karet barva. Barvy jsou

-vvr

vvr

-vvr

v All-inu za Ante a v dlsledku toho neni schopen vloZit poZzadovany bring-in, pak se bring-in
posouva ve sméru hodinovych ruciek u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace.
Pokud néktery Hra¢ na Fourth Street ukaze par, midze se dobrovolné vsadit nebo navysit o
velkou Sazku. Jestlize v této situaci nékdo vsadi 'velkou Sazku', vyssi vsazena Castka plati pro
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zbytek sazeni na Third Street.

VYHERNI VARIANT A DALST VARIANTY
Variantou hry Seven Card Stud je Seven Card Stud Hi/Lo (také znama jako 'Stud Eight or Better'
nebo 'Stud/8'). V této varianté hry Stud jsou mozni dva vyherci kazdé hry. Zaprvé, Hra¢ majici
nejlepsi kombinaci vysokych karet a zadruhé Hrac s nejlepsi hodnotou nizkych karet, pokud je tato

vvrs

kombinace u Omaha Hi/Lo Poker.

POKER SEVEN CARD STUD HI/LO

HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjSimi pozicemi
pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pfipadé, Ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vlozi do mechanického zarizeni, kde dojde k zavérecnému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1)
2)

3)

4)

),

6)

Pred zahajenim hry Seven Card Stud vsichni Hraci povinné vsadit Ante.

Kazdému Hradi jsou zpocatku rozdany tfi karty, dvé vlastni karty a jedna odkryta. Hrac drzici
nejnizsi odkrytou kartu je tzv. 'bring-in' a zacina akci. Musi ucinit dalSi Sazku (presna vyse se
odviji od typu hry) nebo pokud se rozhodne, celou Sazku v nizsich sazkovych nasobcich. Akce
pokracuje po sméru hodinovych ruci¢ek kolem hraciho stolu, dokud neni dokonceno kolo
sazeni.

Poté obdrzi Hraci dalsi odkrytou kartu, které se fika 'Fourth Street'. Na tahu je Hrac s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Napfiklad Hrac s odkrytym parem krald hraje prvni, jestlize zadny
jiny Hrac neukazuje par es nebo lepsi karty. Tento Hrac se mlize rozhodnout pro Check nebo
vsadit nizsi vysi Sazek. Nasleduje dalsi kolo Sazek.

Poté je Hraclm rozdana 'Fifth Street’, tedy dalSi odkryta karta. A opét prvni Hra€ na fadé bude
ten s nejvyssi hodnotou odkrytych karet. Pokracuje se kolem sazeni. PoCinaje rozdanim karty
Fifth Street a po cely zbytek hry probiha ptihazovani ve vysi velkych Sazek.

V tuto chvili je pro Hrace pripravena karta tzv. 'Sixth Street'. Akci zaCind Hra¢ s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Nasleduje kolo Sazek.

Nyni dostane kazdy Hrac¢ sedmou a soucasné posledni kartu, ktera je rozdana licem dolu. Kartu
zna pouze Hrac, ktery ji obdrzel. Jako prvni se vyjadiuje Hrac s nejvyssi hodnotou odkrytych
karet. Pfed Hraci je posledni kolo Sazek, a pokud ve hre zlstane vice neZ jeden Hrac, prejde
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se k Showdownu.

7) Pokud po zavéretném kole sazeni zlistane ve hie vice nez jeden Hrac, pak jako prvni vyklada
své karty ten, ktery jako posledni vsazel nebo Sazku navySoval. V pfipadé, Ze v poslednim kole
nebyla ucinéna zadna Sazka, pak vylozZi svoje karty jako prvni Hrac na prvnich pozicich (sedadlo
1, sedadlo 2 atd.). Dalsi karty na Showdownu se ukazuji ve sméru hodinovych rucicek kolem
stolu. Bank ziskava Hrac s nejvyssi kombinaci karet. V ptipadé rovnosti karetnich kombinaci se
Bank déli rovnym dilem mezi pfislusné Hrace.

8) Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - 'Fold', 'Check’,
'Bet', 'Call' nebo 'Raise'. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chvili, rozhoduje akce
predchoziho Hrace. Vzdy ma vsak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit karty, odlozit je a vzdat se
svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neprovedl Sazku, ma Hra¢ moznost Check
(nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po Hracové Sazce maji nasledujici Hraci moznost
Fold, Call nebo Raise. Call znamena dorovnat ¢astku vsazenou predchazejicim Hracem. Pojem
Raise zahrnuje nejen dorovnani predchozi Sazky, ale navic jeji navyseni.

9) Za UcCelem ureni bring-inu v Seven Card Stud rozhoduje o hodnoté karet barva. Barvy jsou

-vvr

vvr

vV

v All-inu za Ante a v dlsledku toho neni schopen vloZit pozadovany bring-in, pak se bring-in
posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace.
Pokud néktery Hra¢ na Fourth Street ukaze par, midze se dobrovolné vsadit nebo navysit o
velkou Sazku. Jestlize v této situaci nékdo vsadi 'velkou Sazku', vyssi vsazena Castka plati pro
zbytek sazeni na Third Street.

VYHERNI KOMBINACE

Ve hie Seven Card Stud Hi/Lo je jednotlivé rozdano sedm karet v prlibéhu celé hry, ale o vitézi
rozhoduje pouze karetni kombinace péti karet kazdého Hrace. Aby mél Hrac narok ziskat ¢ast Banku
za low (nizké karty), musi byt low Handa hrana s kartami ,eight or better", tedy s osmickou nebo
nevyhovuje zadna low Handa, cely Bank vyhrava high Handa. V hrach Stud Hi/Lose pro hodnoceni
low Hand vyuziva systém 'Ace to Five' nebo 'California’. Postupky a Flush se nepocrtaji do Handy a
esa jsou vzdy nizka, takze nejlepsi mozna Handa je tzv. "wheel": 5, 4, 3, 2, A.

RAZzZ (SEVEN CARD STUD Low)
HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjsSimi pozicemi
pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se musi pred zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
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vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1)
2)

3)

4)

),

6)

7)

8)

9)

Pfed tim, nez zacne hra, vlozi vSichni Hraci minimalni Sazku Ante.

Kazdému Hradi jsou zpocatku rozdany tfi karty, 2 neodkryté a 1 odkryta karta. Hrac s nejvyssi
odkrytou kartou je v Razzu 'bring-in' a ten také zacina akci. Musi ucinit Sazku v urcité nominalni
hodnoté (pfesna vySe bring-inu zavisi na typu hry) nebo pokud se rozhodne, celou Sazku v
nizSich sazkovych nasobcich. Hra pokracuje ve sméru hodinovych ruci¢ek napfi¢ pokerovym
stolem, dokud neni sazeni pro dané kolo u konce.

Nyni obdrZi kazdy Hrac dalsi odkrytou kartu, nazyvanou téZ 'Fourth Street'. Jako prvni je na

SV Vs

vsadi, sazi malou Sazku a nasleduje dalsi kolo Sazek.

Kazdy Hrac nyni obdrzi dalsi odkrytou kartu, nazyvanou téz "Fifth Street" a opét jedna ten Hrac,
jestlize jedini jini Hradi ve hre ukazuji par sedmicek a queen high. Hrac s eight-high mlze bud'
Checknout, nebo vsadit vyssi Sazku. Prichazi dalsi kolo Sazek. Pocinaje Fifth Street az po zbytek
hry jsou vSechny Sazky a navySeni nasobky ,velké Sazky".

Kazdy Hrac nyni obdrzi dalsi odkrytou kartu, nazvanou téz "Sixth Street" a opét jedna ten Hrac,

vV

Poté obdrzi kazdy Hrac¢ sedmou a posledni kartu, ktera je neodkryta a jejiz hodnotu zna pouze
ten, kterému byla rozdana. Stejné jako na predchozich street, zaCina ten Hrac, jehoz odkryté

svvr

vice nez jeden Hrac, prejde se k Showdownu.

Jestlize pfi dokonceni posledniho sazeciho kola zbyva ve hre vice nez 1 Hrac, ukaze jako prvni
karty posledni sazejice/pfihazujici. Kdyz nebyly v poslednim kole uzavieny zadné Sazky, ukaze
jako prvni karty Hrac na prvni pozici (sedadlo 1, poté sedadlo 2 a tak dale). Dalsi Handy na
Showdownu se ukazuji ve sméru hodinovych ruci¢ek kolem stolu. Bank vyhrava Hrac s nejlepsi
5 karetni Ace to five kombinaci. Zapamatuijte si, ze (na rozdil od Seven Card Stud Hi/Lo a
Omaha Hi/Lo) zde neexistuje zadna 'vhodnost'. Cely Bank vyhrava Handa s nejlepsi nizkou
kombinaci. Poté, co je Bank pfidélen nejlepsi low kombinaci, mlze zacit nova hra. Pokud maji
2 nebo vice Hand shodné hodnoty, je mezi né Bank rozdélen rovhomérné a barvy karet zde
nehraji roli.

Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - 'Fold', 'Check’,
'Bet’, 'Call' nebo 'Raise'. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chvili, rozhoduje akce
predchoziho Hrace. Vzdy ma vSak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit karty, odlozit je a vzdat se
svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neprovedl Sazku, ma Hra¢ moznost Check
(nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po Hracové Sazce maji nasledujici Hraci moznost
Fold, Call nebo Raise. Call znamena dorovnat ¢astku vsazenou predchazejicim Hraéem. Pojem
Raise zahrnuje nejen dorovnani predchozi Sazky, ale navic jeji navyseni. Akce Bet a Raise v
hrach s limitem jsou pfedem dané Castky.

Za Ucelem urceni bring-inu v Razzu rozhoduje o hodnoté karet barva. V poradi od nejvyssi po
takze pokud jsou na zacatku hry k vidéni srdcova a karova kralovna a soucasné je kralovna
nejvyssi ukazanou kartou, potom piipadné bring in na srdcovou kralovnu. Pokud je Hrac s
nejvyssi kartou zobrazenou na Third Street v All-inu za Ante a v dlsledku toho neni schopen
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vlozit pozadovany bring-in, pak se bring-in posouva ve sméru hodinovych rucicek k dalSimu
Hradi u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace.

VYHERNI KOMBINACE
pokerova kombinace, Ace to five' (, Od esa k péti"). V Razzu je Hradi v pribéhu hry rozdano celkem
7 karet, ale pro stanoveni vitéze je rozhoduijicich pouze 5 nejlepSich low Hand. Na rozdil od her
Seven Card Stud Hi/Lo nebo Omaha Hi/Lo, v Razzu neexistuje pro vyhru Banku pozadavek '8 or
better'. Pfi hodnoceni kombinaci v Razzu se vyuziva systém, Ace to five' nebo, California'. Postupky
a Flushe se nepocitaji do Handy a esa se vzdy pocitaji jako nizké karty, takze nejlepsi mozna Handa
je tzv. 'wheel': 5, 4, 3, 2, A.

FIVE CARD DRAW
HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjsSimi pozicemi
pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. Vsechny karty se musi pred zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, Zze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vlozi do mechanického zarizeni, kde dojde k zavérecnému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustadle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet

mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) Pred zacatkem hry, neZ se rozdaji karty, vlozi Hraci po levici od Hrace na pozici Dealer button
do hry povinné Sazky. Hrac ihned po levici od Hrace na pozici Dealer Button vloZi do hry Small
blind, a Hrac po levici od ného pak Big blind.

2) Nasledné Krupiér rozda ve sméru hodinovych rucicek po jedné karté vsem Hraclim celkem pét
karet do ruky.

3) Hra probiha ve stejném sméru a jako prvni kona akci Hrac po levici od Hrace, ktery vlozil Sazku
Big blindu. Kazdy Hra¢ ma moznost bud' dorovnat (Call), navysit (Raise) anebo své karty
zahodit (Fold). V prvnim kole neni mozné Checknout a pokracovat ve hre. Kolo pokracuje po
sméru hodinovych ruci¢ek kolem herniho stolu do jeho ukonceni.

4) Po skonceni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrac vybere ty
karty, které si preje odlozit (discard). Hraci maji moznost vymeénit si libovolny pocet karet na
ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych ruci¢ek podél stolu. Jako
prvni méni Hrac po levici od Hrace na pozici Dealer Button. Hraci se mohou této moznosti vzdat
a nemuseji ménit zadnou kartu.

5) Nasleduje dalsi kolo akci, které tentokrat zahajuje Hrac sedici po levici od Hrace na pozici Dealer
Button.
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6) Pokud jesté nikdo nevsadil, maji Hraci moznost Checknout a pokraCovat ve hfe bez nutnosti
vsadit. Kromé toho Hra¢ mlze standardné vsadit (Bet) anebo své karty slozit (Fold). Pokud
nékdo jiz vsadil, musi dalSi Hrac na fadé bud' jeho Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo
své karty zahodit (Fold).

7) Poté nasleduje druhé kolo Sazek, které zahajuje Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer
Button.

8) Poté nasleduje vylozeni karet (Showdown) a urceni vitéze. Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet
vyhrava Bank. Poté, co je Bank vyplacen za nejlepsi kombinaci, je pfipravena nova hra Five
Draw. Maji-li dva nebo vice Hracd shodné karetni kombinace, Bank si rozdéli rovnym dilem. V
tomto pfipadé nema Zadna z barev vyssi hodnotu.

VYHERNI KOMBINACE

Viz podkapitola ,Vyherni kombinace"

2—7 TRIPLE DRAW
HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjsimi pozicemi
pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pfipadé, Ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) Draw hry se hraji se Sazkami naslepo, znamymi jako Blindy, kdy Hrac sedici nalevo od Hrace
na pozici Dealer Button vklada tzv. Small blind, a Hrac po jeho levici Big blind. Small blind se
obvykle rovna poloviné velikosti Big blindu. Lowball se také nékdy hraje s Ante, coZ je mala
nucend Sazka od kazdého Hrace, kterd se vklada jesté navic k Blindlim.

2) Kazdému Hracdi se rozda pét karet licem dol{. Poté nasleduje kolo Sazek, v némzZ mate moznost
Call (dorovnat), Raise (navysit) nebo Fold (slozit karty).

3) Po skonceni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrac vybere ty
karty, které si preje odlozit (discard). Hraci maji moznost vymeénit si libovolny pocet karet na
ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych ruci¢ek podél stolu. Jako
prvni méni Hrac po levici od Hrace na pozici Dealer Button. Hraci se mohou této moznosti vzdat
a nemuseji ménit zadnou kartu.

4) Pokud si prejete, Ize odlozit vSech pét karet. Jakmile zjistite, Ze mate dostatecné silnou Handu,
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5)

6)

mizete se rozhodnout, ze nechcete odlozit zadnou z karet. Proces odkladani karet probiha po
sméru hodinovych rucicek podél stolu. Poté, co vsichni odloZi nepotiebné karty, nasleduje dalsi
kolo sazeni, pocinaje prvnim Hra¢em nalevo od Buttonu.

Nasleduji dvé dalsi vymény karet, kdy po kazdém z nich maji Hraci moznost sazet, celkem jsou
tedy tfi vymény a Ctyfi kola sazeni. Jestlize je v tuto chvili ve hfe vice nez jeden Hrac, uskutecni
se Showdown (odkryti karet), kde Hrac s nejlepsimi kartami ziskava Pot. Proces Showdown
probiha po sméru hodinovych rucicek podél stolu. Jako prvni méni Hrac po levici od Hrace na
pozici Dealer Button.

Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet hry 2-7 vyhrava Bank. Maji-li dva nebo vice Hract shodné
karetni kombinace, Bank si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé nema zadna z barev vyssi
hodnotu. Méjte, prosim, na paméti toto je odliSna varianta od ostatnich low & high/low
pokerovych her, ve kterych Ize s esem hrat jak ve vysoké, tak v nizké kombinaci. Ve hie 2-7,
je eso vzdy nejvyssi kartou.

VYHERNI KOMBINACE
Ve hre 2-7 se postupky a Flush pocitaji za nizkou kombinaci a esa jsou vZdy vysoka. TakZe nejlepsi
kombinaci je: 7, 5, 4, 3, 2. Nasledujici 2-7 kombinace (uvedeny seznam neni kompletni) jsou
sefazeny od nejslabsi (C. 1, ktera jen malokdy pfinese vyhru) po nejsilnéjsi (C. 16, ktera nemize
prohrat, tzv. nuts):
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2-7 (DEUCE TO SEVEN) SINGLE DRAW LOWBALL

HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjsSimi pozicemi
pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Vsechny karty se musi pred zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
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se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustadle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) Draw hry se hraji s povinnymi Sazkami nazvanymi "blindy", pfi¢emz Hrac sedici po levici od
Hrace na pozici Dealer Button vklada Small blind a nasledujici Hra¢ po jeho levé ruce vlozi Big
blind. Small blind se obvykle rovna poloviné vyse Big blindu. Lowball se nékdy také hraje s
Ante. Ten predstavuje povinnou Sazku nizké hodnoty, kterou vklada navic kazdy Hrac¢ bez
ohledu na blindy.

2) Kazdému Hradi se rozda pét karet barvou dol(.

3) Nasleduje kolo Sazek, kde ma Hra¢ moznost Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo karty
sloZit (Fold).

4) Po skonceni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrac vybere ty
karty, které si preje odlozit (discard). Hraci maji moznost vymenit si libovolny pocet karet na
ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych ruci¢ek podél stolu. Jako
prvni méni Hrac po levici od Hrace na pozici Dealer Button. Hraci se mohou této moznosti vzdat
a nemuseji ménit Zadnou kartu. Pokud se rozhodne, je mozné vymeénit vsech pét karet.

5) Po kompletni vyméné nasleduje dalsi kolo Sazek, v némz Hraci voli moznost vsadit (Bet) nebo
slozZit karty (Fold). Pokud nikdo nevsadi, Hraci maji moznost Check. Pokud Check vyuZije vic
nez jeden Hrac, vyloZi se karty (Showdown) a Bank ziska HracC s nejlepsi Hand. Proces
Showdown probiha po sméru hodinovych rucicek podél stolu. Jako prvni méni Hrac po levici od
Hrace na pozici Dealer Button.

6) Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet hry 2-7 vyhrava Pot. Poté, co je Pot vyplacen za nejlepsi
kombinaci, je pfipravena nova hra 2-7 Single Draw. Maji-li dva nebo vice Hract shodné karetni
kombinace, Pot si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé nema zadna z barev vyssi hodnotu.
Méjte prosim na pameéti, Ze toto je odliSna varianta od ostatnich low ¢i high/low pokerovych
her, ve kterych Ize s esem hrat jak ve vysoké, tak v nizké kombinaci. Ve hre 2-7 je eso vzdy
nejvyssi kartou.

VYHERNI KOMBINACE

Poradi Hand je v Hrach 2-7 jiné nez v ostatnich low Hrach. Ve hie 2-7 se postupky a Flushe pocitaji
za slabé kombinace, pfiemz esa jsou vzdy vysoka. Takze nejlepsi mozna Handa je: 7, 5, 4, 3, 2.
Nasledujici Handy 2-7 (uvedeny seznam neni kompletni) jsou hodnoceny od nejslabsi (€. 1 jen zfidka
vyhraje Bank) k té nejsilnéjsi (. 16, nuts):

o 1J,7,4, 3, 2 (vSe stejna barva — Flush)
o 8,7,6,5, 4 (postupka)

o 7,6,5, 4, 3 (nizsi postupka)

o 55563

o 2,2,7,6,5

o A96,4,2

0 AS8 742

0 A, 5, 4,3, 2 (neni postupka — eso-vysoké)
o K 1,874

o T,7,5473

o T,6,5,4,3

~
~
~
~
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HORSE (SMISENE HRY)

HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjSimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pfipadé, Ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet
mimo hraci stdl.

POPIS HRY

Jedna se o kombinaci péti pokerovych her:

Texas Hold'em Poker
Omaha Hi/Lo Poker

Razz (Seven Card Stud Low)
Poker Seven Card Stud
Poker Seven Card Stud Hi/Lo

O O0OO0OO0O0

PRAVIDLA HRY

1)
2)

3)

4)

HORSE se hraje jako jedno 'kolo' kazdé z her, ktera je jeho soucasti.

Zacina se s Texas Hold'emem s fixnim limitem, a poté se stfida Omaha Hi/Lo s pevnym limitem,
Razz (Seven Card Stud Low), Seven Card Stud (pouze High) a nakonec Seven Card Stud Hi/Lo.
Po dohrané Seven Card Stud Hi/Lo je herni kola u konce a hra se pfesouva zpét k Hold'emu s
pevnym limitem atd.

Pfi pfesunou z Omaha Hi/Lo na Razz neni Button dostupny. To znamena, Ze pfi presunu hry
zpét na Hold'em (po odehrani Seven Card Stud Hi/Lo) nem{Ze Zadny z Hracd preskodit blind
nebo platit Sazku navic.

VSechny hry v ramci HORSE se hraji s fixnim limitem — nehraji se hry s limitem Potu nebo hry
bez limitu (no-limit). Limity plati po celou dobu rotace her.
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8 — GAME MIX
HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjSimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. Vsechny karty se musi pred zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet
mimo hraci stdl.

POPIS HRY
Jedna se o kombinaci osmi pokerovych her:

2-7 Triple Draw

Texas Hold'em Poker
Omaha Hi/Lo Poker

Razz (Seven Card Stud Low)
Poker Seven Card Stud
Poker Seven Card Stud Hi/Lo
Texas Limit Hold'em

Omaha Poker

O O O O O O o0 ©°

PRAVIDLA HRY

1) 8- Game Mix se hraje v Sesti Hracich, pficemz druh hry se méni kazdych 6 Hand (nebo kazdou
Uroven v turnajich).
2) Prvnich 6 Hand se hraje Limit 2-7 Triple Draw, dale Limit Hold'em atd. Pokud se dokonci

posledni Handa ve hte Pot Limit Omaha, cyklus se vraci zpét na Limit 2-7 Triple Draw a zacina
se znovu.

TRIPLE STUD
HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjSimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.
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KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V ptipadé, Zze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vlozi do mechanického zarizeni, kde dojde k zavérecnému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustadle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stll mimo hraci stdl.

POPIS HRY
Jedna se o kombinaci t¥i pokerovych her:

o0 Poker Seven Card Stud
0 Razz (Seven Card Stud Low)
0 Poker Seven Card Stud Hi/Lo

PRAVIDLA HRY
1) Systém hry Triple Stud je zaloZeny na stfidani jednotlivych her.

2) Zacind se hrou Poker Seven Card Stud (High), pokraCuje Razz (Seven Card Stud Low), a
nakonec se prechazi na Poker Seven Card Stud Hi/Lo.

3) Po skonceni kola Poker Seven Card Stud Hi/Lo se opét vraci zpét ke hie Poker Seven Card Stud
(High), a tak se hry opakuiji stale dokola. Nez se prejde k dalsi ¢asti, odehraje se vzdy osm
Hand kazdé hry.

BADUGI
HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjSimi
pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pfipadé, Ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) Badugi se hraje s povinnymi Sazkami nazvanymi Blindy, pficemz: Hrac sedice po levici od Hrace
na pozici Dealer Button vklada Small blind a nasledujici Hrac po jeho levé ruce vioZi Big blind.
Small blind je obvykle polovina velkého blindu.
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2)

3)

4)

Kazdému Hradi se rozdaji Ctyfi karty licem dold. Nasleduje prvni kola Sazek, kde midzete Sazku
dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo karty slozit (Fold). Hraci, ktefi zlstanou po prvnim kole
Sazek ve hie, maji moznost své karty vyménit. Cilem vymeény je odhodit karty, které nechcete,
a nahradit je novymi, které mohou vylepsit vasi kombinaci. Pokud chcete, mizete odhodit
vSechny ctyfi karty. Pokracuje se druhym kolem Sazek, ve kterém ma Hra¢ moznost vsadit
nebo slozit a za pfedpokladu, Zze nepfedchazely zadné Sazky, mize Hrac¢ zahrat Check. Jakmile
je toto kolo Sazek ukonceno, nasleduje dalsi vyména a sazkova kola. Poté probéhne zavérecné
kolo vymén a Sazek, po kterém, pokud je ve hre vice nez jeden Hrac¢, nasleduje Showdown.
Hrac s nejlepsi kombinaci vyhrava Pot.

vV

mozna startovni kombinace je tedy 4-3-2-A (kazda karta v jiné barvé). Kombinace v Badugi se
hodnoti podle nejvyssi karty, pricemz eso je vzdy pocitano jako nizka karta a postupky se
ignoruji. Hrac drzici 9-8-4-3 v rliznych barvach ('Nine Badugi') prohraje proti Hraci s 8-7-3-2
(‘Eight Badugi') v rliznych barvach. Stejné tak 6-3-2-A ('Six Badugi') prohraje proti 5-4-3-2
('Five Badugi'). Pokud jsou nejvyssi karty shodné, potom je porovnavana druha nevyssi karta
a tak dale. Proto 6-5-4-A ('Six Five Badugi') bude prebito 6-4-3-2 ('Six-Four Badugi').

Pokud dojde k Showdownu a Zadny z Hracl nema Badugi, vyhrava Bank Hrac s nejlepsi
kombinaci tfi karet nebo Hrac s nejlepsi kombinaci dvou karet. Proces Showdown probiha po
sméru hodinovych rucicek podél stolu. Jako prvni méni Hrac po levici od Hrace na pozici Dealer
Button.

VYHERNI KOMBINACE

Jedno

karetni handy

500
‘0

+ ¢

[5-x-x-x] (tfi kary se ignoruji)

|
[4-x-x-

[A-x-x-

4
QQQ

| L
x] (tfi piky se ignoruiji)

A

‘¢

x] (tfi esa se ignoruiji)

Dvoukaretni handy
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J

, OO
4—

[Q-I-x-x] (|gnoru1e se Js a jesté jeden kluk)

0.9,

* (o
{1
1

[T-9-x-x] (ignoruje se jedna desitka a devitka v rdiznych barvach)
784
¢ oo o

( & o
[7-6-x-x] (ignoruji se dvé nejvyssi piky)

2 A
o &

y

[2-A-x-x] (ignoruje se 3c a jedno eso)

Trikaretni handy
K 0.2 A
oo . ,"

£

[K-2-A-x] (ignoruje se Kd)

alew
4 9

[Q-2-A-x] (ignoruje se kralovna)

‘J 10,9
4

»
ilﬁ i
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[3-T-9-x] (ignoruje se Qs)

e

g .. ¢+ ¢
iA i e
[J-T-6-x] (ignoruje se Qs)

e
i

g + 4
« 4+
[J-8-6-x] (ignoruje se Ks)

4,52 A
FOESE I

| Ll

[4-2-A-x] (ignoruje se 3c)

3 2 A
>V

[3-2-A-x] (ignoruje se trojka)

Badugi

[K-Q-3-T] (nejhorsi Badugi)

JE
< ‘

[8-7-2:A]
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q
[4-3-2-

A] (nejlepsi Badugi)

OPEN FACE CHINESE POKER

HRACI sTOL

Hra

se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjSimi

pozicemi pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.
KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni

hrou
0 spr

jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presveédcit
avnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. Vsechny karty se musi pred zahajenim hry fadné

promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pfipadé, Ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér

vlozi

do mechanického zarizeni, kde dojde k zavéreénému promichani. Michani karet a jejich snimani

se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet
mimo hraci stdl.

PRAVI

1)

2)

3)

4)

PALAS

DLA HRY

K hodnoceni se pouZiva bodovy systém. Je zapottebi Dealer Button. Karty se zacnou rozdavat
od prvniho Hrace po Buttonu. Nejprve je rozdano 5 karet kazdému Hradi (licem dold, po jedné
karté na Hrace). Hraci vezmou svych 5 karet a zacnou je pokladat na sttl faceup tak, aby bylo
zrejmé, které karty jsou Back, Middle nebo Front Hand.

Jakmile jsou karty umistény, nesmi se jejich pozice po zbytek hry ménit. v tento okamzik ma
Hrac 2 nebo 3 Handy nacaté, nicméné nedokoncené. Zcela vyjimecny pripad by nastal, kdyby
Hra¢ mél Back nebo Middle Hand celou sestavenou z prvnich 5 karet a zbylé dvé Handy ne.

Nyni dostavaji Hraci 8 zbylych karet — vzdy po jedné, licem dolll. Hrac se musi vzdy rozhodnout
kam (do které ze tfi Hand) umisti konkrétni kartu. Jakmile je karta polozend, nesmi se presouvat
do jiné Handy. Hrac¢ by mél mit jasno, co od které Handy ocekava, tim spis, ze vidi stale vice
odkrytych karet na stole.

Fantasy Land — Fantasy Land zacina, pokud sestavite par Queen ve vasi Front Hand bez Foulu

— potiebujete par Kingu (nebo vice) v Middle Hand a par Es (nebo vice) v Back Hand. Pokud
se vam podafi sestavit Handu s parem Queen ve Front Hand, pfisti hru vam bude rozdano
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vSech 13 karet licem doll na zaCatku hry najednou. To vam samoziejmé poskytne obrovskou
vyhodu. VSech 13 karet mlzete ihned pouzit k optimalnimu sestaveni vSech 3 Hand. Queeny
jsou v balicku jen 4 a Sance na to, Ze vam pfijdou v tu pravou chvili, kdyZ potfebujete, neni
velka. Mnohokrat se tedy musite rozhodnout jiz na samém zacatku nebo v priibéhu hry, jestli
Queeny sparovat na Front Hand nebo ne. Hrac, ktery dostane vsech 13 karet, je musi vSechny
otocit, za na né&j prijde rada. Nesmi potom jiz ménit jejich poradi! Hrac, ktery aktualné hraje
Fantasy Land se jiz nem{ze touto cestou dostat na dalsi Fantasy Land (2x Queen na Front
Hand).

5) Progessive — Hlavnim rozdilem mezi Progressive Pineapple a tradicnim OFC Pineapple je v tom,
ze Hrac obdrZi ve Fantasy Landu vice karet v zavislosti na tom, jakou kombinaci sloZi v horni
fadé. V pripadé top Handy se Hrac ve Fantasy Landu mdZe tésit na 17 karet, coz je oproti
klasickym 14 kartam vyrazny rozdil.

6) Bodovani — Bodovani je zaloZeno na vitezstvi jedné nebo vice Hand ze vSech tfi moznych a na
Royalty systému za dobré Handy. Hrac dostane 1 bod, pokud porazi soupefovu Handu (Back
Hand proti Back Hand) a 3 bonusové body za vitezstvi vSech 3 Hand (tzv. scoop). Takze pokud
Hrac vyhraje 2 Handy a 1 prohraje, jeho Cisty zisk je 1 bod. Ale pokud Hrac vyhraje vsechny 3
(nebo prohraje vsechny 3) Handy, pak jeho Cisty zisk (nebo prohra) je 6 bod.

Body - Back Hand

Kombinace Body
Royal 25
Straight Flush 15
Four of a kind 10
Full House 6
Flush 4
Straight 2

Body - Middle Hand

Kombinace Body
Straight Flush 30
Four of a kind 20
Full House 12
Flush 8
Straight 4

Body - Front Hand

Kombinace Body
Pair of Aces 9
Pair of Kings 8
Pair of Queens 7
Pair of Jacks 6
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Pair of Tens 5
Pair of Nines 4
Pair of Eights 3
Pair of Sevens 2
Pair of Sixes 1
Trips of Aces 22
Trips of Kings 21
Trips of Queens 20
Trips of Jacks 19
Trips of Tens 18
Trips of Nines 17
Trips of Eights 16
Trips of Sevens 15
Trips of Sixes 14
Trips of Fives 13
Trips of Fours 12
Trips of Threes 11
Trips of Twos 10

HERNI KOMBINACE

Herni kombinace pro 5karetni Handy jsou stejné jako v béZném pokeru — High card, Pair, 2 Pair, 3
of a kind, Straight, Flush, Full House, Straight Flush a Royal Flush. Herni kombinace pro 3karetni
Handu jsou High Card, Pair, 3 of a kind. U 3karetni Handy nelze hrat kombinace typu Straight a
Flush, protoZe je velmi jednoduché je sestavit. Nejlepsi Handou je tedy AAA. Spravné srovnani vSech
tf Hand sestupné podle jejich herni sily (od spodni po horni) je dlleZitou soucasti Chinese Pokeru.
v pripadé, ze Hrac nespravné srovna kombinace, nekvalifikuje se dale do hry a jeho karty a
kombinace se tak nepocitaji. V takovém pripadé pak Hrac, ktery se nekvalifikoval vyplaci body svym
protihraclim, kterym se povedlo poskladat kombinace ve spravném poradi.

PINEAPPLE — CRAZY PINEAPPLE

HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjsimi pozicemi
pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pfipadé, Ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vlozi do mechanického zarizeni, kde dojde k zavéreénému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.
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PRAVIDLA HRY

1)

2)

3)

4)

a)

b)

c)

),

6)

7)

8)

9)

Prvni faze hry zacina vloZzenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer Button
je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac¢ sedici nalevo od Hrac, ktery vklada Sazku
v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer Button) je povinen vlozit
Sazku v hodnoté Big Blind.

Poté Krupiér kazdému Hraci rozda po jedné celkem tfi karty. Tyto karty jsou rozdany, tak, aby
je vidél pouze jejich majitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To odstartuje Hrac sedici
nalevo od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych rucicek.

Hrac, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil plivodni Vklad, tak se dalSimu Hraci v poradi
otevira moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného navySeni predchozi Castky. Toto
navyseni musi byt opét dvojnasobné vyssi nez posledni Sazka.

Krupiér na hraci stdl vyloZi tfi karty, které jsou spolecné pro vsechny Hrace a nasleduje dalsi
kolo sazeni. To nacina prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button, ktery ovsem
pred Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

Polozit karty (Fold),

Cekat (Check),

Vsadit (Bet).

Pokud tento Hrac zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac sedici za nim moZnost tuto Sazku
dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo miZze karty sloZit (Fold). Check jiz neni dale moznosti.

6) Po dokonceni sazeni se vSechny hodnotové Zzetony piesunou do Potu a pokud ve hie zbyvaiji
dva a vice Hracl, pokracuje se do dalsi faze.

Krupiér spali vrchni kartu v balicku (odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se jednalo)
a na stdl umisti tfi spolecné karty (Flop).

Nasleduje druhé kolo akci. VSichni Hradi, ktefi jesté neslozili karty, musi vyradit jednu ze svych
karet, takze jim zbydou dvé karty.

Po vyneseni Ctvrté spolecné karty zacina akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce Hrace na
pozici Dealer Button. Hraci maji stejné moznosti vyjadreni jako v predchazejicim sazkovém
kole.

10) Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracd opét spali jednu kartu

a dalsi v poradi otoci vedle Ctyfech jiz odhalenych.

11) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné poradi i Ukony jako v téch predchozich.

12) Nasledné prichazi faze Showdown, tj. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaiji jejich silu.

Vyhrava Hrac, ktery ma nejlepsi (nejvyssi) kombinaci karet. Pokud se néktery Hrac kvalifikoval
(mél vSech pét karet nizSich nez osm), je Bank je rozdélen mezi Hrace s nejvyssimi kartami a
nejnizsimi kartami.
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VYHERNI KOMBINACE

Vyherni kombinace blize viz Vyherni kombinace u Omaha Hi/Lo Poker.

VARIANTY

O Ante —Kazdy Hrac prispiva na pocatku kazdé hry stanovenou ¢astkou do Potu.
Pfispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

O Button Ante — Hrd¢ na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo dopfedu
predtim, nez obdrzi karty.

IRISH HOLD'EM POKER

HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjsimi pozicemi
pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit

Vv v

o spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. Vsechny karty se musi pred zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérec¢nému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1)

2)

3)
4)
a)

b)
c)

Prvni faze hry zacina vloZenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer Button
je povinen vloZit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac sedici nalevo od Hrac, ktery vklada Sazku
v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer Button) je povinen vlozit
Sazku v hodnoté Big Blind.

Krupiér zaCne rozdavat karty od Hrace sediciho po levici od Hrace na pozici Dealer Button a
pokracuje po sméru hodinovych rucicek. Takto rozdava po jedné karté, dokud kazdy Hra¢ nema
Ctyfi karty.

Po rozdani vSech karet, nastane kolo sazeni pred Flopem. Sazeni konci, jakmile vSichni Hraci
dostanou moznost hrat nebo ti Hraci, ktefi nezahodili své karty dorovnali posledni Sazku.

Zacne hrat Hrac nalevo od Big blindu. Tento Hra¢ mize:

Fold — zahodit karty; Hra¢ nema v Potu Zadné penize, tudiz karty zahodi a
pocka si na dalsi hru.

Call — dorovnat Big blind a z{stat tak v hre.

Raise — zvysi Sazku na minimalné na dvojnasobek Big blindu. MdzZe zvysit i o
vice, vzdy zalezi na stylu sazeni, ktery zvoli.
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5) Jakmile tento Hrac odehraje, pokracuje ve hie Hrac po jeho levici. A takto ve sméru hodinovych
ruCiCek az po Hrace, co umistil Big blind. Kazdy Hrac, az po Hrace, ktery umistil Big blind, ma
stejné moznosti, jak hrat — Fold, Call a Raise. Hrac, ktery umistil Big blind, tedy ¢astku, kterou
ostatni Hraci dorovnavali, miZe zahrat — Check (Hra¢ nemusi dorovnavat Sazku, ale posle hru
dal) nebo Raise. Céstka, ktera se sazi vzdy zavisi na velikosti posledni Sazky, ktera byla ucinéna.

6) Jakmile se prvni kolo sazeni ukonci, Krupiér da stranou jednu kartu (té se fika spalena karta)
a rozda prvni tfi karty na stdl, licem nahoru — Flop. Jakmile je Flop rozdan, zacina dalsi kolo
sazeni. Hrat zacina prvni Hrac po Krupiérové levici, ktery své karty nezahodil (Hradi, ktefi své
karty nezahodili jsou oznacovani jako zivi). Tento Hra¢ ma stejné moznosti jako Hracé, ktery
umistil Big blind pfed Flopem. M{ze bud' hru poslat dal — Check, nebo vsadit — Bet. Ostatni
Hrac¢i maji stejné moznosti reagovat na jeho hru, jako méli pred Flopem. Pokud vsadi, pak
Sazku dorovnat — Call, zvysit — Raise, nebo karty zahodit — Fold. Pokud po Flopu nikdo nevsadi
a vsichni hru jen poslou dal, jsou vSichni Hraci zivi" a nikdo nemusi zahazovat karty. Po Flopu
musi rovnéz kazdy z hrajicich Hracd odhodit dvé ze svych Ctyf karet a hru tedy zakondi se
stejnym poctem karet jako pfi Texas Hold'em pokeru. Toto kolo je ukonceno, pokud vsichni
Hradi poslali hru dal, nebo pokud jsou vsechny Sazky dorovnany.

7) Jakmile je kolo po Flopu ukoncené, Krupiér da stranou jednu kartu (spalenou) a na stdl poloZi
jednu kartu licem nahoru. Na stole jsou v tuto chvili 4 karty a zacina dalSi kolo sazeni. Hru
zacne hrat opét prvni Hrac po Krupiérové levici, ktery ma karty. Toto kolo probiha stejné jako
kolo po Flopu.

8) Jakmile je ukonceno kolo po turnu, Krupiér da jednu kartu stranou (spalenou) a rozda jednu
kartu licem nahoru. Na stole je nyni 5 karet licem nahoru. Toto kolo je jiz zavérecné a probiha
stejné jako kolo predchozi.

9) Showdown je zavér celé hry. Nastava po ukonceni posledniho sazeciho kola. Koncept
Showdownu je jednoduchy, Hrac s nejlepsi vyherni kombinaci bere Pot. Vyherni kombinace
jsou stejné jako v Texas Hold'em, avSak musi byt sestavena presné ze dvou libovolnych karet
které ma na ruce a libovolnych 3 karet na stole. To je pravé rozdil oproti Texas Hold'em. V
Texas Hold'emu mate na ruce dvé karty a je na vas, pokud je vyuZijete na sestaveni vyherni
kombinace. V Omaze mate na ruce Ctyfi karty a na sestaveni vyherni kombinace musite vyuzit
pravé dvé z nich.

10) Krupiér urdi vitéze, preda mu Pot, posune Dealer button o jednoho Hrace po sméru hodinovych
ruciek a zacne novou hru. Spolu s Dealer Buttonem se posouva o jednoho i Small a Big blind.

VYHERNI KOMBINACE
Viz podkapitola , Vyherni kombinace".

VARIANTY

0 Ante — Kazdy Hrac pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou ¢astkou do Potu.
Prispivana Castka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

0 Button Ante — Hrac na pozici Button musi vloZit Sazku Ante na kolo dopredu predtim,
nez obdrzi karty.
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DOUBLE FLOP HOLD'EM
HRACI sTOL

Hra se hraje u standartniho pokerového stolu ve tvaru oblouku s hracim platnem s vnéjsimi pozicemi
pro Hrace a jednou vnitfni pozici pro Krupiéra.

KARTY

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
0 spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
V pripadé, Ze bude na hracim stole pouzito mechanického zafizeni, nasledné vsechny karty Krupiér
vlozi do mechanického zarizeni, kde dojde k zavéreénému promichani. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustadle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo hraci stdl.

PRAVIDLA HRY

1) Prvni faze hry zacina vloZenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer Button
je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac sedici nalevo od Hrac, ktery vklada Sazku
v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer Button) je povinen vlozit
Sazku v hodnoté Big Blind.

2) Poté Krupiér kazdému Hradi rozda po jedné celkem dvé karty. Tyto karty jsou rozdany, tak,
aby je vidél pouze jejich maijitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To odstartuje Hrac
sedici nalevo od velkého blindu a postupuje se po sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery je
prvni na fadé, ma nasledujici moznosti:

a) SloZeni karet (Fold).

b) Dorovnani (Call) - vstup do hry dorovnanim Sazky Big blind.

) ZvySeni (Raise) - Minimalni hodnotou pro zvyseni je dvojnasobek Big blindu. Maximalni pak
HracAv ALL-IN, coZ jsou vSechny hodnotové Zetony, které ma u stolu k dispozici.

d) Cekani (Check) - v pred Flop fazi se tyka pouze Hrade na Big blindu, a to v pripadg, Ze pred
nim zadny Hrac nenavysil. Big blind pak mdze "Checknout", protoze nemusi dorovnavat zadné
navyseni a svoji povinnou Sazku do hry jiz viozil.

3) Minimalni Sazka se rovna Big blindu, avSak pokud cht&ji, mohou Hradi vzdy vsadit vic, az
maximum jejich Zetonu. Minimalni navysSeni ve hie musi byt rovno vysi predchazejici Sazky
nebo navyseni v daném kole.

4) Pokud Hrac, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil plivodni vklad, tak se dalSimu Hradi v
poradi otevirda moZnost takzvaného re-raisu, tedy opétovného navyseni predchozi Castky.
Minimalni navySeni musi byt dvojnasobek predchozi Sazky.

5) Krupiér na stdl vylozi dvakrat tfi karty, které jsou spolecné pro vSechny Hrace a nasleduje dalsi
kolo sazeni. Misto jednoho Boardu jsou tak rozdany dva a Hraci se snazi vytvorit z kazdého
Boardu nejlepsi kombinaci, pficemz plati, Ze neni mozné kombinovat dohromady karty z
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jednoho a druhého Boardu. Je bud' mozné tuto variantu hrat jako Split Pot, kdy si Hrac s
nejlepsi kombinaci na jednom Boardu rozdéli Pot s Hracem, ktery mél nejlepsi kombinaci na
druhém Boardu, anebo jednoduse tak, ze Hrac s nejlepsi kombinaci bere vse.

6) Zacind prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button, ktery ovsem pred Flopem
nezahodil karty. Ma tfi moznosti:
a) Polozit karty (Fold),
b) Cekat (Check),
c) Vsadit (Bet).

7) Pokud tento Hrac zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac sedici za nim moznost tuto Sazku
dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo mlze karty slozit (Fold). Check jiz neni dale moZnosti.

8) Po dokonceni sazeni se vSechny hodnotové Zetony presunou do Potu a pokud ve hfe zbyvaji
dva a vice Hracl, pokracuje se do dalsi faze.

9) Krupiér spali vrchni kartu v balicku (odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se jednalo),
otodi dalSi nasledujici a umisti ji vedle Flopu (Turn).

10) Po vyneseni Ctvrté spolecné karty zaCina akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce Krupiéra.
Hraci maji stejné moznosti vyjadreni jako v predchazejicim sazkovém kole.

11) Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracd opét spali jednu kartu
a dalsi v poradi otoci vedle Ctyfech jiz odhalenych (River).

12) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné poradi i Ukony jako v téch predchozich.

13) Nasleduje faze tzv. Showdownu. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaii jejich silu. Jak jsme
si uz uvedli vySe, Hradi se snazi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti spolecnych) slozit tu
nejlepsi pétikaretni kombinaci. Hrac s nejlepsi vyherni kombinaci ziskava hodnotové zetony v
Banku. Nékdy miZze doijit k situaci, kdy maji Hraci stejnou kombinaci. V tom pfipadé se mezi
né Pot déli. To oznacujeme terminem Split.

VYHERNI KOMBINACE
Viz podkapitola ,Vyherni kombinace".

VARIANTY

0 Ante — Kazdy Hrac pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou Castkou do Potu.
Prispivana Castka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

O Button Ante — Hrac na pozici Button musi vloZit Sazku Ante na kolo dopfedu predtim,
nez obdrzi karty.
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CASH GAME

OBECNE INFORMACE

Pro hru cash game budou provozovany pokerové varianty viz podkapitola ,Varianty Pokeru" dle
stejnych pravidel pfislusné hry v dané ¢asti herniho planu.

Nad préibéhem turnaji dohlizi tzv. Floorman, ktery predstavuje turnajového manazera Herniho
prostoru (dale také jako ,management turnaje"). Floorman ma na starost priibéh hry, dodrzovani
pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvyklé sporné situace se vzdy fesi s ohledem na co nejvyssi
korektnost hry. Rozhodnuti Floormana jsou konec¢na.

Cash game predstavuje hru s hodnotovymi Zetony, které pfimo reprezentuji penézni prostfedky, o
které se hraje. Pokud tedy Ucastnik hazardni hry vstoupi do cash game, potom hodnotovymi zetony,
se kterymi se hraje, predstavuje penézni prostiedky, které milze prohrat ¢i vyhrat. Zahajit ucast na
hfe u daného hraciho stolu mliZe, pokud je u n&j volné misto; ukondit ucast na hie miize kdykoliv.
Ucastnik hazardni hry ma navic moznost si kdykoliv béhem hry dokoupit dalsi hodnotové Zetony.

CASH GAME RAKE

Rake — Jedna se o poplatek, ktery je vybran Provozovatelem za organizované pokerové hry. Existuji
dva zpUsoby vybéru tohoto poplatku, a to:

8) Time Collection (asova kolekce) - V pfipadé Casové kolekce vybira Provozovatel od kaZzdého
Hrace kazdych 30 minut Castku odpovidajici vySce hraciho limitu. Castka je vzdy pfedem urCena
Provozovatelem. Casova kolekce se vybira od kazdého Hrace vzdy pfi vyméné Krupiéra
(kazdych 30 min).

9) Drop — Cash game Rake mdZe Provozovatel vybirat i formou taxy odebrané pfimo z Potu v
kazdé hre.

EUrO
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Ho_arni Blinds (Sazky) 2- 4 hraci 5+ hraca Time tiollection
varianta % / max / 1€ za hru* | % / max / 1€ za hru* (Casova kolekce)
€1 /€3 5% / 10€ + 1€ za hru 5% / 20€ + 1€ za hru 30 min / 15 € za Hrace +1€ za hru
€1/ €2 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 20€ + 1€ za hru 30 min / 15 € za Hrace +1€ za hru
€2/ €2 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 20€ + 1€ za hru 30 min / 15 € za Hrace +1€ za hru
€2/ €5 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 20€ + 1€ za hru 30 min / 15 € za Hrace +1€ za hru
€5/ €5 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 20€ + 1€ za hru 30 min / 15 € za Hrace +1€ za hru
€5/ €10 5 % / 10€ + 1€ za hru 5% / 20€ + 1€ za hru 30 min / 25€ za Hrace+1€ za hru
Viechny €10 / €10 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 20€ + 1€ za hru 30 min / 25€ za Hrace+1€ za hru
€10 / €25 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 25€ + 1€ za hru 30 min / 25€ za Hrace+1€ za hru
€25 [ €25 5% / 10€ + 1€ za hru 5 % / 25€ + 1€ za hru 30 min / 25€ za Hrace+1€ za hru
€25 / €50 5% / 25€ + 1€ za hru 5% / 25€ + 1€ za hru 30 min / 50€ za HraCe+1€ za hru
€50 / €50 5 % / 25€+1€ za hru 5% / 25€ + 1€ za hru 30 min / 50€ za HraCe+1€ za hru
€50/ €100 5 % / 25€+1€ za hru 5% / 25€ + 1€ za hru 30 min / 50€ za HraCe+1€ za hru
€100 / €100 5 % / 25€+1€ za hru 5% / 25€ + 1€ za hru 30 min / 50€ za Hrace+1€ za hru
€100 / €200 5 % / 25€+1€ za hru 5 % / 25€ + 1€ za hru 30 min / 50€ za Hrace+1€ za hru
* poplatek 1€ za hru bude Gc¢tovan pouze od 4 a vice aktivnich hract
KORUNA CEeskA
Herni Blinds 2-4 hradi 5+ hracda Time collection
varianta (Sazky) % / max % / max (Casova kolekce)
30 K& / 90 K& 5% /300 KE | 5% / 600 KC 30 min / 450 K¢ za Hrace
60 K¢ / 60 KE 5% /300 KE | 5% /600 KC 30 min / 450 KC za Hrade
60 K¢/ 150 K¢ 5% /300 KE | 5% /600 KC 30 min / 450 KC za Hrace
150 K¢/ 150 K¢ 5% /300 KE | 5% /600 KC 30 min / 450 KC za Hrade
150 K¢ / 300 K¢ 5% /300 KC | 5% /600 KC 30 min / 750 K¢ za Hrace
300 K¢ / 300 K& 5% /300 KE | 5% /600 K¢ 30 min / 750 K¢ za Hrace
VSechny 300 K& / 750 K& 5% /300 KC | 5% /750 KC 30 min / 750 K¢ za Hrace

750 K¢/ 1150 K&

5 % / 300 K&

5 % / 750 K&

30 min / 750 K¢ za Hrace

750 K¢ / 1500 K&

1500 K¢ / 1500 K&

1500 K¢ / 3000 K¢

3000 K&/ 3000 K&

3000 K& / 6000 K&

5 % / 750 K&

30 min / 1500 K¢ za Hrace

5 % / 750 K&

30 min / 1500 K¢ za Hrace

5 % / 750 K&

30 min / 1500 K¢ za Hrace

5 % / 750 K&

30 min / 1500 K¢ za Hrace

5 % / 750 K&

RAKE KOLEKCE TABULKA

Herni varianta Pot Rake Pot Pot
11€ - 30€ 1€ 261€ - 280€ 14 €
31€ - 40€ 2€ 281€ - 300€ 15€
41€ - 60E 3€ 301€ - 320€ 16 €
61€ - 80€ 4€ 321€ - 340€ 17 €
81€ - 100€ 5€ 341€ - 360€ 18 €
101€ - 120€ 6 € 361€ - 380€ 19€

Vsechny 121€ - 140€ 7€ 381€ - 400€ 20€
141€ - 160€ 8€ 401€ - 420€ 21€
161€ - 180€ 9€ 421€ - 440€ 22€
181€ - 200€ 10 € 441€ - 460€ 23 €
201€ - 220€ 1€ 461€ - 480€ 24 €
221€ - 240€ 12 € 481€ a vyssi 25€
241€ - 260€ 13 € 25€ je maximalni mozny Rake v souvislosti na Blinds
PALASINO ™ -103 -




CASH GAME - BONUSOVE HRY

AcE FuLL HOUSE

Jedna se o bonusovou hru na predem oznaceném hernim stole, urCenou pro Gcastniky Cash Game
hry, ktefi se aktivné podili na této hie. Vyhru bonusové hry Ace Full House ziskava kazdy hrac, ktery
dosahne kombinace karet Full House u pokerové hry Texas Holdem Poker a tim ziska bonusovou
vyhru (tzv. Ace Full House). VySe bonusové vyhry bude pfedem stanovena jako pevna Castka urcena
Provozovatelem za organizované pokerové hry v predem avizovaném terminu a ¢asovém obdobi, a
to ve vysi 50 euro, 70 euro anebo 100 euro. Ziskani odmény za bonusovou hru nalezi kazdému
Hradi, ktery dosahne v kombinaci karet Full House se tremi esy (ACE) a zaroven musi byt pouzity
hracovy obé karty, a to i v pfipadé, Ze se nejedna o takzvany showdown. Pro dosazeni bonusové
hry je podminéna Gcast minimalné 4 (Ctyr) aktivnich hracd u herniho stolu, ktefi ucinili Sazky pro
danou hru.

HIGHHAND BONUSOVA HRA

Jedna se o bonusovou hru, urenou pro Ucastniky Cash Game hry Texas Holdem Poker a Omaha
Poker, ktefi se aktivné podili na této hre. Vyhru bonusové hry Highhand ziskava hrac, ktery dosahne
kombinace karet dle tabulky vyherni kombinace. VySe vyhry zavisi na typu pokerové hry a je urcena
Provozovatelem za organizované pokerové hry v pfedem avizovaném terminu a ¢asovém obdobi.
Ziskani odmény za bonusovou hru nalezi kazdému Hradi, ktery dosahne v kombinaci karet Highhand
dle tabulky vyherni kombinace se tfemi spole¢nymi kartami a se dvéma hracovymi kartami, atoiv
pripadé, zZe se nejedna o takzvany showdown. Pro dosazeni bonusové hry je podminéna Gcast
minimalné 4 (Ctyr) aktivnich hracl u herniho stolu, ktefi ucinili Sazky pro danou hru.

VYHERNI KOMBINACE

AsKSQsIs10& - Royal Flush

K&eQeJ 10894 - King-High Straight Flush
Q%] 10H9&8& - Qeen-High Straight Flush
J%10869&%8&%7& - Jack-High Straight Flush
1098 7&6& - Ten-High Straight Flush
9%8H7&H6&5& - Nine-High Straight Flush

8 7&6M5H4% - Eight-High Straight Flush
78685H4&3& - Seven-High Straight Flush
65432k - Six-High Straight Flush
Sddde3b2dbAk- Five-High Straight Flush
*kombinacekaret plati pro vSechny karetni symboly

PRIKLAD VYHERNiI KOMBINACE

Hole Cards (karty hrace): 544
Flop+Turn+River (karty spoleCné): 9#8474A 0 64

Hrac ziska postupku 98474645, ale zaroven ziska postupku s kartami 8474645844, kde je
povinnen pouzit obé své karty, a tudiz mu nalezi vyhra bonusové hry dle vyplatni kombinace (8#7&6
s5&4) Eight-High Straight Flush.

TRESTY A HERNI ETIKETA
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Od Hrach je oCekavana slusnost a dlstojna Uroven. Existuje standardni pokerova etiketa.
Floorman mize dle svého uvazeni ukladat tresty pocinajice Ustnim varovanim a konce
vyloucenim ze vSech Zivych her a organizovanych cash game.

Hraci nesmi béhem hry (at” jiz aktivné nebo pasivné v dané hre):

a) Otvirat karty at” jiZz jsou zahozené nebo stale jesté aktivné ve hre.

b) Dfive nez se zakonci akce, nesmi Hrac kritizovat ani radit v dané hre.
c) Komentovat hru, ktera jesté neni ukoncena.

d) Diskutovat a dane hte nebo strategii s divaky.

e) Konzultovat priibéh her mimo stojicimi partnery.

f) Plati pravidlo ,jeden hrac, jedny karty".

Exposing and Mucking - Hrac, ktery ukaze své karty Hradi, ktery uz své karty zahodil a pote
sam své karty zahodi také, m{ze byt potrestan. Hrac, ktery toto pravidlo porusi opakovang,
bude potrestan.

Collusion — Poker je hra jednotlivce. Soft Play, ,Chip Dumping" (dobrovolna prohra
hodnotovych Zetonll), atd. jsou zakazany a budou trestany. Povinnost Krupiéra je davat
pozor na to, aby karty Hracl byly oddélené a na konci dané hry je ukazat vSem Hracam.
Opakované poruseni pravidla povede k trestu.

Opakovana provinéni proti etiketé budou trestana. K takovymto proménim, patfi zejména
zbyteCné dotykani se soupefovych hodnotovych Zetond a karet, zdrZzovani hry, opakované
akce mimo poradi, Splashing, imysIné sazeni mimo dosah Krupiéra, nebo neustalé mluveni
na hracim stole. Mimo to se tresta také veselé az teatralni oslavy, nepfimérené chovani,
stejné jako psychické ataky jako gesta nebo podobné pocinani. K poruseni pravidel patfi
také urazlivé pripovidky k hernimu stylu jinych Hracd nebo také pfimo také nadavky jinému
Hradi kvdli jeho stylu hry.

Foul Language — Urazky ostatnich Hrac, managementu ¢i personalu Herniho prostoru a
ostatnich zaméstnanct nebudou tolerovany. Odporné chovani, obscénnosti ¢i nadavky vici
jinému Hraci nebo zaméstnanci bude potrestano. Opakovana chovani vyse uvedeného typu
budou trestana.

Vsichni Ucastnici hazardnich her jsou vyzyvani béhem her v Hernim prostoru k fadnému a
slusnému chovani. VSimne-li si UCastnik hazardnich her nevhodného chovani vidi jinému
Ucastnikovi hazardni hry, mél by to okamzité hlasit hernimu personalu. Soucasné by méli
vSichni Hraci dbat na osobni hygienu, svlj zdravotni stav, aby timto nenarusovali chod her
na hracich stolech. Rozhodnuti o tom, zda Hrac z dlivodd zdravotnich ¢i hygienickych smi
ve hie pokraCovat je na vedeni Herniho prostoru. Pfipadné sankce proti Hraci, ktery toto
nehodla akceptovat, resi salovy management.

Penalty — Floorman na zakladé svého uvazeni uloZit tresty, a to pocinaje Ustnim
napomenutim a konce diskvalifikaci s pfipadnym zakazem ucasti na hte. Udéleni trestu musi
byt vZdy na zakladé jasné prokazaného poruSeni pravidel nebo na zakladé dtvodného
podezieni (napf. v pfipadé tajné domluvy, chip dumpingu apod.). Tresty budou ukladany
pro Soft Play, urazlivé nebo rusici chovani. Trest je nepochybny v situacich, jako je vyhozeni
hraci karty Hracem z hraciho stolu, tak silné zahozeni karet, pti némz dojde k otoceni karet,
opakované zdrzovani hry, provinéni proti pravidlu One player to a hand, ¢i v obdobnych
pripadech. Urazky ostatnich Hract, personalu, zaméstnancd Provozovatele a vSech ostatnich
pracovnik{l nebude tolerovano.

Mozné tresty — Ustni varovani, jedno, nebo vice nasobny trest pfi rozdavani, jedno nebo vice
nasobny trest Orbit (tzn., Ze jeden Hrac za druhym na stole musi vynechat hru, tj. 6 Hracd
na stole = 6 vynechanych her), Dead hand (neplatnd ruka), vylouceni ze hry, vcetné
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10)

11)

12)

13)
14)

15)

propadnuti ziskané penézni vyhry (moZné pouze v pfipadé prokazani zvlast" zavazného
poruseni pravidel ¢i podvodného jednani, bez kterého by Hrac vyhru neziskal). V pfipadé
vylouceni z Gcasti na hie nebudou hradi jiz vraceny jeho uskutecnéné Sazky. Provozovatel
takovému Hraci vrati pouze financni prostfedky v hodnoté hodnotovych Zetond Hrace, které
doposud nebyly pouZity do hry.

Pokud je Hrac nazoru, Ze s nim nebylo jednano férove, musi o incidentu okam?zité informovat
prislusné zameéstnance.

Management a také herni personal mlze postihnout kazdé jednani hrace, které je
prokazatelné proti oficialnim pravidliim a také proti zajmu prdbéhu hry.

Je-li Hraci umoznéno vratit se po karném opatieni zpét do hry, nema narok na obdrZzeni
Zadné nahrady. Pro hru, plati obvykle pravidlo pro vynechané blindy.

Management si ponechava pravo na zakaz nabidky i prodeje alkoholickych napoju.
Management neni odpovédny za financni omyly nebo rozdily na zakladé chyby Hrace.

Personal neni odpovédny za chovani hostd a pfipadné z toho vzeslych nasledkd.

VSEOBECNA PRAVIDLA

1)

2)

3)

4)

5)

Hraci mohou hru v jakykoliv moment opustit.

Vzda-li se Hra¢ od hraciho stolu na dale nez 30 minut (nebo tento hraci stll v jeho
nepritomnosti byl zavien) a existuje-li zaroven cekaci listina, budou Hracovi hodnotové
Zetony ze hry vzaty a uschovany u personalu Herniho prostoru. Hodnotové Zetony budou
na hracim stole prepocitany, suma bude evidovana a hodnotové Zetony budou uschovany.

Proces rozhodovani:

a) Management si vyhrazuje pravo rozhodnout vzdy v nejleps$im zajmu hry a v duchu
férového jednani pro vSechny Hrace, vzdy vSak za soucasného dodrZovani danych
pravidel.

b) Veskerd rozhodnuti managementu jsou vedena principem fair play a jsou
konecna.

c) Stanou-li se ve hie nestandardni udalosti, poradi si s tim persondl kasina na zakladé
svych zkusSenosti. Namitky k této situaci musi byt vzneseny vzdy dfive, nez budou karty
vzdy zamichany.

Hraci jsou sami zodpovédni za chranéni svych karet, a to v kazdém okamziku. K tomu
mohou pouzit Zeton nebo chraniC karet, pfipadné svoje ruce. Krupiér poté vychazi z toho,
Ze nechranéné, volné lezici, nebo odhozené karty nehraji. To plati také v moment€, jsou-li
karty ve hre otoceny licem nahoru a nezavisle na tom, zda Hrac ve hife musi provést akci.
Hradi, ktefi tato opatfeni fadné neplni, nemaji Zadny narok na odskodnéni v momenté, kdy
Krupiér jejich karty vezme. Pfijde-li do kontaktu nechranénd karta s kartou zahozenou, bude
tato hra povazovana za neplatnou ve chvili, kdy nastane pochybnost, ktera karta patfi, ke
kterému Hraci. Krupiér mlze byt pfi tomto pravidlu hracm napomocen, avsak odpovédnost
za ochranu karet leZi vyhradné na Hraci.

Provozovatel rozhoduje, kterym jazykem se bude na hracim stole mluvit. Pouzije-li aktivni
Hrac jiny jazyk, neZ bylo rozhodnuto managementem salu, mize byt vyzvan k tomu, aby
své karty odkryl a vSem Hractim ukazal. Mluvi-li neaktivni Hrac jinym jazykem nez
anglickym, mlze byt kasinovym personalem potrestan.
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6)  Hradi by se mély zdrzet Ukond typu "Pot Splashem", tj. hazet své hodnotové Zetony do
stfedu potu, nebo obecné délat takové herni Ukony, které mohou zastfit pravé herni
amysly.

7)  Vyjednavani mezi Hraci o hfe neni povoleno a miiZze mit represivni nasledky. Mezi takovéto
nasledky mdZze patfit mimo jiné ,,Chops", nebo vzeti vloZenych penéz do potu zpét, nebo
vzeti vyhranych penéz, ¢i jinych zmén v priibéhu hry.

8)  Hradi si mohou vzit zpét své Blindy, jestlize to situace umoziuje.

9)  Rabbit Hunting — V situacich, kdy budou dokoncené hry pred rozdanim posledni karty,
nesmi dalsi rozdavana karta byt nikdy odkryta. Obraceni této karty se nazyva ,Rabbit
Hunting" a je zakdzano. Management si vyhrazuje pravo udélit vyjimky.

10) Nahradnik (Play Over) do hry je mozné kdyz:
a) Hrac, jenz chce vstoupit do hry je na ¢ekaci listiné na pozici 1.
b) Hrac, za kterého vstoupi do hry jiny Hra¢, ma 30 minut na to se do hry zpét vratit, jinak
se jeho hodnotové Zetony spocitaji a jeho misto prepusti 1. Hradi z ¢ekaci listiny.

11) Je pfisny zakaz hrat s hodnotovymi Zetony jiného Hrace.

12) Hracdm neni povoleno bez predchoziho povoleni herniho personalu predat své misto u
hraciho stolu jinému Hradi.

13) Provozovatel cti nasledna pravidla pro vstup Hracl k hracimu stolu:

a) Aktudlni Pot — smi se hrat pouze o hodnotové Zetony poloZené na zalatku rozdavani
karet na hracim stole.

b) Veskeré hodnotové Zetony musi zlstat na stole, dokud Hrac hru neopusti. Vyjimkou
jsou platby Hracd za sluzby v Hernim prostoru. Hraci nesmi distribuovat své hodnotové
Zetony dale, s vyjimkou vkladu Ante ve hrach Stud ve vSech ostatnich hrach (vzdy pouze
v nejmensi nominalni hodnoté pro hru).

c) Hodnotové Zetony Hrace, ktery si je pravé vyzvedava z pokladny Herniho prostoru "Chip
Runner" budou povazovany jako hodnotové Zetony ve hfe s tou podminkou, Ze
Provozovatel s timto Ukonem souhlasi a ostatni Hraci jsou informovani. Preda-li jeden
Hrac jinému Hradi (ktery pravé na hodnotové Zetony z pokladny Ceka) své hodnotové
Zetony, bude tato suma oznacena jako ,hrano Behind", tudiz hodnotové zetony nelezi
pfimo na hracim stole. Kupuje-li Hra¢ hodnotové zetony, musi vzdy fict za jakou
hodnotu.

14) V situaci ,Split potu" s nedélitelnym hodnotovym Zetonem (Odd Chip), rozdéli se velké
hodnotové Zetony na nejmensi mozné k dané hre. Zlstane-li i pfesto nedélitelny hodnotovy
Zeton na hracim stole, postupuje se takto:
a) Ve hrach Hold'em a Omaha, prvnimu Hraci zleva od Buttonu (ve sméru hodinovych
rucicek).
b) Ve hie typ Stud jde hodnotovy Zeton Hraci s nejvyssi kombinaci, pficemz pfi
shodné kombinaci o poradi rozhoduje barva v poradi piky, srdce, kara a kfize.
c) Ve hrach typu High/Low vZdy k Hradi s nejvyssi kombinaci.

15)  Losuji-li Hraci o nejvyssi kartu (v situacich losovani o button pti zahajeni hry, nebo o
uvolnéna herni mista pti prestavce atd.) a hodnoty karet jsou shodné, postupuje se opét dle
barvy v poradi piky, srdce, kara a kfize.

16) Hrac, ktery je povolan do hry z listiny cekajicich, se musi hernimu personalu ohlasit v limitu

péti minut. Neucini-li tak, bude toto misto nabidnuto dalSimu Hradi v poradi. Hrac, ktery na
vyzvu nereagoval, bude z Cekaci listiny vymazan.
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PRAVIDLA HRY — NAKUP (BUY-IN)

1) Novy Hrac v prislusné hie musi zaplatit povinny Buy-in. Management urcuje povinny Buy-in
k hracim stolfim cash game.

2) Zvysi-li se v pribéhu hry limit Blindu, zvysi se odpovidajicim zplsobem také limit pro Buy-
in. Hradi, ktefi ve hte jiz jsou, jsou z tohoto pravidla vyjmuti. Ti hraji dale s hodnotovymi
Zetony, které maji v dany moment na hracim stole. Poté plati pravidlo pro vyssi Buy-in pro
vSechny.

3) Hrac, ktery je nucen se premistit od jednoho hraciho stolu k hracimu stolu jinému, a to se
stejnym limitem, smi pokracovat s hodnotou svych hodnotovych Zeton(, a to i v pfipadé, Ze
hodnota jeho hodnotovych Zetond je nizsi neZz minimalni Buy-in stolu. Naopak Hrac, ktery
bud' hraci stdl vyméni dobrovolné, nebo prfed prerusenou hrou, musi zaplatit vysi
minimalniho Buy-in.

PRAVIDLA HRY — BLINDY

1) Novy Hra¢ musi vsadit big blind dfive, nez mu budou poprvé rozdany karty. Tuto ¢astku mlze
Hrac uhradit na libovolné pozici, pockat na big blind, koupit Button, nebo zahrat Sazku typu
Straddle. Propasne-li Hrac blindy, bude na jeho pozici polozen Chip s napisem Missed Blind
Button a poté musi vyckat na dalsi big blind, nebo button tzv. koupit.

2) Hraci si mohou také tzv. koupit button. Novy Hrac, nebo Hrac s Chipem Missed

Button mdZe zahajit hru na pozici Small blind, jestlize vsadi soucasné sumy za oba Blindy.
v této hfe je poté Dealer Button tésné vedle tohoto Hrace a zadny dalsi Hrac nevsazi blindy.
V nasledujici he obdrZi Hrac, ktery button koupil Dealersky Button

a Blindy budou pokracovat dle obvyklych pravidel.

3) VSechny Blindy jsou, tzv. LIVE, tj. vSichni Hraci na pozicich Blindu mohou pred Flopem
zvySovat Sazky (Raise), ledaze by byla vySka Sazek v dané hie ohraniCena.

4) Sedi-li Hra¢ na pozici vlevo od pozice Big blind, mlze hrat tzv. Straddle. Sazka Straddle je
ve vétsiné pripadd dvojnasobné hodnoté Sazky Big blind a je LIVE. Hodnota Straddlu urcuje
management. V kazdé hre je mozny vzdy Re-Straddle az do Buttonu.

5) Hrac, ktery zmeskal Sazky na oba Blindy, musi nasledné vloZit sumu rovnajici se souctu
obou Blindu. Vsadi-li vice, jedna se o tzv. Dead Money a neni soucasti Sazky. Jedinou
vyjimkou je situace, kdy se Hrac rozhodne zahajit hru Sazkou Straddle. V této situaci nemusi
pozice Small blind sazet. Koupé Buttonu je vSak mozna.

6) Promeskani Blindu v nové hre je naprosto shodna situace, jako promeskani Blindu ve hie
jiz probihajici.

7) »Running it twice" je na vSech hracich stolech povoleno, souhlasi-li s tim vSichni aktivni
Hradi. Chté&ji-li hrat Running it twice jen Hradi, ktefi jsou aktivni na Side potu, mohou tak
ucinit pravé jen pro Side pot (hlavni pot vyhrava vzdy Hrac s nejlepSimi kartami). Salovy
personal ma konecné pravo rozhodnout.

HERNI POZICE — UDILENI A VYMENY MEZI STOLY
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1) Ve vSech novych hrach bude vylosovan Hrac na pozici Dealer Button.

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

Pri zahdjeni nové hry, obdrzi herni mista nejdfive Hraci z ¢ekaci listiny. Pozice budou
udéleny v poradi, jak se Hraci budou dostavovat k hernimu stolu.

Vymény hernich pozic pfi hte:

a) Hrac, ktery (ve sméru hodinovych rucicek) je vzdalen od pozice Blindu, musi bud’ vyckat
se zapojenim do hry, nez na néj Blindy dojdou, nebo uhradit Vklad rovny Big blindu,
aby mohl hrat okamZité.

b) Hrac, ktery hraje na pozici Dealer Button a ihned po dané hfe méni pozici na hracim
stole (Deal off), ¢eka na novém hracim stole, dokud jednou neprojdou pres né&j Blindy
a poté se zapojuje do hry bez povinnosti vsazet Blindy.

c) Méni-li pozici Hra¢ s Chipem Missed Blind, musi bud' vlozit sumu za oba Blindy, nebo
Cekat, nez na néj prijde Big blind.

d) v situaci, kdy zaroven své pozice méni dva Hradi, plati pro oba Hrace vyse
uvedena pravidla pism. a), b) a c).

e) Objevi-li se ve hie volné misto a je o n&j zajem u vice Hracd, ktefi se nedokazou mezi
sebou domluvit, bude misto pfirknuto Hradi, ktery je ve hie nejdéle. Neni-li mozné to
pfesné urcit, pfipada misto Hradi, ktery si o n&j fekl jako prvni. Neni-li ani toto mozné,
bude mezi Hracdi o dané misto losovano pomoci balicku karet.

f) Objevi-li se volné misto u hry, pro kterou je vypsana také Cekaci listina, oslovi herni
personal vSechny Hrace ve hie s dotazem, zda toto misto chce nékdo z nich zaujmout.
Neni-li tomu tak, je misto nabidnuté dalsim novym Hraclm. Jestlize novy Hrac polozi
hodnotové Zetony na hraci stlll a az poté se aktivni Hrac u hraciho stolu ozve o zménu
pozice, neni novy Hrac¢ povinen ménit svoji pozici na hracim stole.

Je-li Hrac nucen vyménit hraci stll, a to z jakéhokoliv d@vodu, neni Zadouci, aby Hra¢ musel
sazet Blindy. Na misto toho ma volbu nechat jednou Button projit.

Hradi, ktefi opusti hraci stdl a v dobé do tfi hodin se vrati zpét ke stejnému hracimu stolu,
je povinen se do hry vratit se shodnym stavem hodnotovych Zetond, se kterym hru opoustél,
avsak ne s mensi hodnotou, nezZ je aktualné minimalni Buy-in.

V situaci, kdy Hrac¢, ktery je na tzv. hracim stole s typem hry Short Game (méné nez 5
Hract), chce vyménit své misto k jinému hracimu stolu, musi se zeptat herniho personalu a
ze slusnosti také ostatnich Hracl, zda vsichni Hradi chté&ji o uvolnéné misto losovat.

Hradi u hraciho stolu s méné, nez péti Hraci neni umoznéno losovat o misto u jiného stolu z
d@vodu, kdy skrze prestavku ve hie vypusti povinnost Sazky na Ante nebo Blind.

Third Man Walking — Jedna se o Hrace, ktery opusti hraci stlil cash game poté, co dva jini
Hradi tento hraci stdl opusti také. Tento Hra¢ bude vyzvan se k hracimu stolu béhem
nasledujiciho kola Sazek vratit, jinak o své misto u hraciho stolu pfijde, a to za predpokladu,
Ze k této hre existuje Cekaci listina.

Je-li hra prerusena a neni dostatek volnych mist na jiném srovnatelném hracim stole pro
presazeni Hrace, losuji Hradi o volna mista mezi sebou.

VSechny zmény v zasedacim pofadku Hracl, musi byt pfedem schvaleny hernim
personalem.

Vymeény pozic Hracl, a to jak na hracim stole, tak mezi hracimi stoly jsou platné okam?Zité.
To také znamena, ze Hradi jiz nehraji zbyvajici hry do dalSiho Big blindu. Nicméné, Hraci na
pozicich Big blind, Small blind a Dealer Button smi své hry dohrat.
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PRESTAVKY

1) Vzhledem k tomu, Ze Hradi jsou schopni opustit hru kdykoliv, je v zajmu vSech Hracd
nastaveni pravidel pro Cerpani prestavek.

2) Hraci mohou prerusit hru az na 30 minut. Jestlize HraC zastavi hru déle, budou jeho
hodnotové Zetony z hraciho stolu odebrany, uloZzeny a Hra¢ dopsan na Cekaci listinu. PFi
nekompletné obsazeném hracim stole, lze situaci feSit tak, Ze hodnotové Zetony
nepritomného Hrace budou spocitany a odebrany pro pfipad, Ze by na hracim stole chtél
hru zahajit novy Hrac.

3) Pfi opakovaném opusténi herniho stolu jednim Hracem, Ize k odebrani hodnotovych Zetond
pristoupit dfive, tj. pfed stanovenym casovym limitem.

4) Hry Cash game jsou zaloZeny na "Third Man Walking" pravidlu. Opusti-li hru jiz dva Hradi,
ma treti Hrac, jenz hraci stdl opustil ¢as pouze jedno herni kolo se do hry opét vratit. V
opacném pripadé se vystavuje riziku, ze bude nahrazen dalsim Hracem z Cekaci listiny.
Krupiéfi jsou instruovani k tomu, aby informovali Hrace a vyssi herni personal, Ze herni stdl
opustil tieti Hrac.

KARETNI TURNAJE

OBECNE INFORMACE

Nad priibéhem turnajd dohlizi tzv. Floorman, ktery predstavuje turnajového manazera Herniho
prostoru (dale také jako ,management turnaje"). Floorman ma na starost priibéh hry, dodrZovani
pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvykle sporné situace se vzdy fesi s ohledem na co nejvyssi
korektnost hry. Rozhodnuti floormana jsou konecna.

O vsech niZe uvedenych turnajovych variantach je management turnaje vzdy predem oznameno
(homepage, turnajové informace, letdky, media apod.) Management turnaje si vyhrazuje pravo
kdykoliv zménit pravidlo turnajovych variant. Dale si vyhrazuje pravo kombinovat navzajem
kterékoliv turnajové varianty.

Prizepool pro kazdy turnaj bude vyplacen na zakladé predpokladané vyplatni struktury (Pfiloha €.
1), pfipadné dle ohlasené vyplatni struktury turnaje na mistné pfislusny organ statni spravy. Odklon
od predpokladané vyplatni struktury mlize nastat pouze ve varianté "Deal".

Management turnaje mlze urcit, zda se bude hrat ve 2, 3, 4 az 10 Hracich u jednoho hraciho stolu.
Provozovatel a management turnaje vzdy oznami detailni informace kazdého turnaje, jako jsou
napriklad pocet hracich Zetond, struktura turnaje, zapisné/buyin nebo pozdni registrace. Vedeni
Herniho prostoru si vyhrazuje pravo oznamenou pozdni turnajovou registraci kdykoliv zménit.

U kazdého turnaje Provozovatel vybira registracni poplatek ve vysi min. 5 % z Uhrnné vyse vsech

Vkladd do daného turnaje, ktery je soucasti pfijm0 Provozovatele pro Gcely pInéni dafové
povinnosti.

VARIANTY POKERU
1) Sit&Go

2)  Turnaje Multitable
3)  Shootout
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4) Heads Up turnaje

5) Satelit

6) Fazovy turnaj

7) Turnaje rebuy

8) Turnaje re-entry

9) Turnaje bounty

10) Turnaje multi-stack

11) Casové omezené turnaje

12) Freezout turnaj

13) Tymovy turnaj

14) Choose your Stack (vyber si svij stack) turnaj

15)  Accumulation (shromazdéni) turnaj

16)  Multi-Entry turnaj, lepsi stack postupuje do dne 2
17) Turnaj, kdy hra kondi pfi dosaZzeni placenych pozic
18) MIX MAX turnaj

19)  Flip Out turnaj

20) Vyhrazené turnaje

21) Garantované karetni turnaje

1. Sit & Go

Sit & Go (S&G nebo SNG) je turnaj, ktery zacina v momenté, jsou-li vSechna mista zapInéna.
Jedna se o turnaje obvyklé s jednim nebo nékolika hracimi stoly (napt. 2, 3, 5, 10,20) jejichz
zacatek neni pevné Casové stanoven, protoze zacinaji, az kdyz je do turnaje registrovan
takovy pocet Hracl, pro ktery byly vypsany. V pfipadé turnaje SNG s vice hracimi stoly
(MULTITABLE SNG) jsou po eliminaci Hrach zbyli Hracdi pfemist'ovani mezi hraci stoly tak,
aby tyto stoly byly rovhomérné obsazeny. V obou formach je turnaj organizovan vzdy za
predem ohlaseny Buy-in.

2. Turnaje Multitable

V multi-table turnajich (MTT), Hraci zacinaji s danym poctem hracich Zetond. Na mnoha hracich
stolech vzajemné soupefi o své hraci Zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné stoupaiji. Jakmile
prijdete o své hraci Zetony, jste vyfazeni z turnaje. Jak jsou Hraci postupné vyrazovani, hraci stoly se
rusi a Hradi jsou presazovani k jinym hracim stoldim tak, aby byl zachovan plny pocet Hracl u vsech
hracich stoll a hra byla vyrovnana. Nakonec se posledni prezivsi Hraci se vsemi hracimi zetony sejdou
u finalového hraciho stolu, kde se konecnym vitézem stane ten Hrac, kterému se podafi shromazdit
vSechny hraci Zetony svych soupefd. Vyhry nalezi nejvyse umisténym Hraclm v zavislosti na poctu
Ucastnikl turnaje a vyplatni struktufe (Pfiloha €. 1).

3. Shootout

Shootout je specialnim typem turnaje na vice stolech. V takto oznacenych turnajich se na jednotlivych
stolech hraje vzdy az do poslednich Hracd, pficemz tito zbyvajici Hradi jsou potom presazeni k
findlovému i zavérenym stoldm. Format SHOOTOUT turnajd mdze byt odlisny. Napfiklad nemuseji
postupovat na finalovy stll jen vitézové na jednotlivych stolech. M{ze se tfeba jednat o turnaj pro 27
Hracl a tito ho zacnou hrat na tfech stolech. Z kaZzdého z nich potom postoupi tfi nejlepsi Hradi a ti
nakonec vytvori findlovy stll s deviti Hraci. Turnaje, jejichZ vitéz je nucen vyhrat dva turnajové stoly
se nazyvaji DOUBLE SHOOTOUT TOURNAMENTS. V turnajich oznacenych jako TRIPPLE SHOOTOUT
musi vitézny Hrac zvitézit na tfech stolech. TRIPPLE SHOOTOUT turnaje se také hraji s mensim
poctem Hracl na stolech (naptiklad se Ctyfmi na Sestnacti stolech). Zajimavou inovaci SHOOTOUT
turnajl jsou turnaje zacinajici s jedenacti stoly, na nichZ hraje ze zacatku po deseti Hracich. Prvni faze
tohoto turnaje konci, jakmile zlstanou pouze tfi Hraci u kazdého stolu. VSem témto hraclim je
vyplacena vyhra a Hraci postupuji do druhé faze turnaje. Druha faze turnaje zacina na Ctyrech stolech
— tfi z nich maji 8 Hracd a jeden 9. Opét zlistanou v turnaji jen Hraci umisténi na prvnich tfech
mistech kazdého stolu, kterym je opét vyplacena vyhra. Ve tteti fazi turnaje zacnou zbyli Hraci hrat
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na dvou stolech po Sesti Hracich. Opét zlstanou pouze tfi nejlepsi, kterym je vyplacena opét vyhra.
Posledni faze turnaje se hraje u jediného stolu s poslednimi Sesti Hraci. Zde jsou nakonec vyplaceni
nejlepsi tfi a turnaj kondi klasicky, kdyz zlistane pouze vitéz.

4. Heads Up turnaje

V tomto turnaji jsou Hraci rozlosovani do paru a hraje se vyrazovacim systémem, tzv. ,pavoukem",
dokud nezlstane jen jediny hrac. Jako u jinych turnajl typu shootout, neni v heads-up turnajich
povolena pozdni registrace. Pocet zaregistrovanych Hract musi byt mocninou cisla dvé (2, 4, 8, 16,
32, 64), coz je potrebné k zaplnéni vSech pozic na zacatku turnaje, ktery se hraje , pavoukem®. Pokud
nastane situace, Zze pocet zaregistrovanych Hracl nebude mocninou Cisla dvé, mlize byt naposledy
prihlasenym Hraclim v turnaji vracen buy-in s cilem upravit pocCet Hracd ve startovnim poli tak, aby
to vzdy byla mocnina dvojky (2, 4, 8,16, 32, 64 atd.). Turnaje tohoto formatu se hraji jako SINGLE-
ELIMINATION, DOUBLE — ELIMINATION turnaje nebo jako turnaje oznacené nazvem ROUND-ROBIN.
U SINGLE ELIMINATION turnajl je Hrac vyrazen po prvni prohfe a u DOUBLE — ELIMINATION turnajd
po druhé prohfe. V ROUND-ROBIN formatu hraje kazdy Hra¢ HEADS-UP hry proti celé fadé soupeii
a Hradi jsou umist'ovani do zebricku podle statistiky vyher a proher. Nejlépe umistén (Hraci potom
postupuji do SINGLE nebo DOUBLE — ELIMINATION play-off turnajd.

5. Satelit

Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru predstavuje Castka ve vysi buy-inu do pfedem stanoveného
vétsiho turnaje. Hrac¢ mlize vyhru po vyplaceni pouzit jako vstup do dalSiho turnaje (v tomto pfipadé
Provozovatel vystavi Hraci o této skutecnosti potvrzeni). Tento typ turnaje je pofadan na jednom i
vice hracich stolech. Satelity na vice stolech (multi-table satelity) jsou planovany jako pravidelné
turnaje a zapis do nich i jejich priibéh jsou identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze
jedinou ddleZitou odliSnost — hraje se doté doby, nez u stolu zlstane tolik Hracd, kolik je uréenych
vyhernich mist pro penézni ¢astky odpovidajici buy-inum do vétsiho turnaje.

6. Fazovy turnaj

Fazovy turnaj je takovy, v némz se urcity poCet Urovni na zaCatku turnaje pro rdzné skupiny Hract
neodehrava soubézné. Hraci si mohou vybrat z rliznych startovnich fazi, které zacinaji v rizné casy.
Kazda startovni faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vsichni zbyvajici Hraci slouci

v zavérecné fazi turnaje. Pocty Zetonl na konci 1. faze se prenesou do dalsiho kola. Pokud vstoupite
do Fazového turnaje, musite se ujistit, Ze budete moci hrat ve vSech dalSich fazich, protoze z 2. faze
(a dalSich) ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat. Fazové turnaje umoznuji nékolik vstupt do
prvnich fazi.

7. Turnaje rebuy
Turnaje, kde si v jejich prlbéhu milzete dokupovat hraci Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje. Ve
standardnich ,freezeout" turnajich vypadavate ze hry, jakmile vdam dojdou hraci Zetony. V pfipadé
rebuy turnajl si vsak hraci Zetony mizete (za urcitych podminek) dokoupit. V turnaji rebuy vam bude
po zakoupeni rebuy ponechano vase misto. Pfed zahajenim turnaje budou ozndmeny Hracdm
nasledujici informace:

» obdobi pro rebuy (do kdy je mozné dokupovat hraci Zetony),

«  mnozstvi hracich Zetond, které si U¢astnik hazardni hry mdze pomoci rebuy dokoupit,

*  pocet rebuys, ktery je v daném turnaji umoznén,

* mnozstvi a cena hracich Zetond, které Ize dokoupit v ramci add-onu.

8. Turnaje re-entry

Turnaj re-entry je takovy, v némz mate prilezitost znovu vstoupit do udalosti poté, co jste z ni jiz byli
vyfrazeni. I kdyz v této chvili nebudete chtit vstoupit, stale se mlzete obvyklym zplisobem registrovat
kdykoliv béhem obdobi pozdni turnajové registrace. Vice vstupu ve stejnou chvili neni povoleno. Pokud
v turnaji re-entry ztratite vSechny své hraci Zetony, budete vylouceni z udalosti a obsadite misto dané
poradim umisténych. V turnaji re-entry dostanete nové misto a budete usazeni jako jakykoliv novy
Hrac, obvykle skondite u jiného hraciho stolu. V turnaji re-entry je kazdy vstup povazovan za novou
turnajovou registraci do udalosti, takze platite i novy buy-in, jako byste byli Hratem, ktery praveé prisel
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do turnaje. Upozorfiujeme, Ze v turnaji re-entry mize byt pocet vasich opétovnych vstupd omezen.
Toto Cislo bude oznameno Hraclim pred zahajenim turnaje. Jakmile vycerpate povoleny pocet vstupd,
nebudete jiz moct znovu hrat v této udalosti.

9. Turnaje bounty
V turnajich bounty ziskava osoba, ktera vyradi konkrétniho Hrace, specialni financni odménu (tzv.
bounty). Pokud je napfiklad bounty vypsana na hrace "KidPoker", kdokoliv ho vyfadi, ziska tuto
odménu. Podoba odmény zavisi na typu turnaje. Hrac plati v tomto typu turnajli extra buy-in, ktery
slouzi jako hrac¢ova bounty.
Nabizime ctyr| typy bounty turnajd:
Fixed — Bounty je vypsana na hlavu vice "oznacenych" Hracd, ktefi jsou urceni jiz pred
zaCatkem turnaje prostrednictvim losovani.
* Knockout — Kazdy Hrac, ktery vstoupi do turnaje, nese svoji bounty. Vitéz knockout
turnaje vyhraje svou vlastni bounty.
»  Mystery Bounty — V Mutlitable turnaji jsou Hradi, ktefi jsou "Mystery Bounty". O tom,
ktery Hradi to jsou, zjisti Hrac az po vyrazeni. "Mystery" Hrace nahodné vylosuje vedeni
turnaje pred zacatkem turnaje.
* Bounty prizepool — V tomto turnaji plati pravidlo klasického Knockout turnaje s
* vyjimkou toho, Ze za kazdého vyfazeného Hrace neziska Hra¢ penéZzitou odménu,
nybrz se jeho bounty fadi do Bounty prizepoolu. Takto vytvoreny prizepool pak ziskava
Hrac, ktery ma na konci turnaje nejvice bounty ostatnich Hracd, které vyradil.

10. Turnaje multi-stack

V turnajich multi-stack jsou pocatecni hraci zetony kazdého Hrace rozdéleny do mensich stackd stejné
velikosti, tj. mnozstvi hracich Zetonl pfed Hracem na hracim stole. Kazdy Hrac se poté rozhodne, s
kolika z dostupnych stacku chce zacinat a kolik si jich ponecha stranou na pozdéji. Hrac si mdze stacky
doplnit (pfidat dostupné zbyvajici stacky) pozd&ji. Celkovy poCet stackd, které jsou k dispozici, je
shodny pro vSechny Hrace. Za pfidani dostupného stacku Hrac neplati zadné dalsi poplatky. Ucastnik
turnaje multi-stack mdZze mit napfiklad k dispozici pét stackdl po 1.000 hracich Zetonech, tedy celkem
5.000 hracich Zetonl. Na zacatku turnaje si tento Hra¢ midZe vybrat, Ze bude hrat s minimalné jednim
stackem (1.000 Zeton{) nebo Ze si v té dobé prida libovolny pocet ¢i vSechny ze svych zbyvajicich CtyF
stackll. Stacky se pridavaji ke konci aktualni handy, v pribéhu aktualni handy je neni mozné pouZit
ve hre. Pokud Hrac prohraje vSechny své hraci zetony ve hre, nabidne se mu moznost pridat zbyvajici
stacky a bude muset pridat nejméné jeden stack. Jestlize bude zbyvat pouze jeden stack, prida ho
automaticky. Jakmile Hrac prohraje vSechny své dostupné hraci zetony ze vsech svych dostupnych
stacku, bude vyraZen z turnaje. Na pfidani dostupnych stackd budou mit Hrac¢i omezeny cas, a to,
nez zacne dalsi hra. Stacky, které nebyly pfidany do konce tohoto ¢asu, jsou automaticky pridany k
celkovému mnozstvi hracich zetonl kazdého Hrace.

11. Casové omezené turnaje 5
Casové omezeny turnaj je specialnim typem turnaje, ktery ma predem omezenou dobu trvani. Cas
vyméreny pro udalost Ize poznat v samotném nazvu turnaje. Ke konci stanovené délky herniho ¢asu
se turnaj zastavi a zbyvajici Hradi si rozdéli prizepool na zakladé poctu jejich hracich zetond.

12. Freezeout

Turnaj, ve kterém dostane na startu kazdy z Hracd stejny pocet hracich Zetond bez mozZnosti dalsiho
dokupovani. Kdyz o své hraci zetony pfijde, je z turnaje vyrazen. Turnaj vyhrava Hrac, ktery ziska od
ostatnich Hracl vsechny hraci Zetony.

13. Tymovy turnaj

Kazdy tym se sklada z 2/3/4/5/6 Hracd dle predem ohlaseného typu turnaje. Zapisné do turnaje si
hradi kazdy Hrac zvlast". Vsichni Hraci nastoupi do klasického Multitable turnaje proti Hraclim
ostatnich tym0. Jednd se o jeden Multitable turnaj rozdéleny do nékolika dni. Mista Hracl jsou
urcovana nahodné losem (pomoci registracniho systému Provozovatele) pfi koupi Buy-inu do turnaje.
V ramci tohoto turnaje je zakazana spoluprace Hracl v pripadg, Ze by se dva ¢i vice Hracl z jednoho
tymu sesli u jednoho hraciho stolu. BEhem startovnich dni si Hraci kazdého tymu snazi vybudovat co
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nejlepsi stack do druhého dne. Ten se pred startem 2. dne secte s ostatnimi stacky spoluhract tymu
a dale se pokracCuje pouze s jednim stackem. Tento stack nalezi celému tymu a Hraci se stfidaji vzdy
po jednom levelu. Finan¢ni odmény nalezi nejvySe umisténym Hracdim v zavislosti na poctu Ucastnikl
turnaje a vyplatni strukture (Pfiloha €. 1).

14. Choose your Stack (vyber si sviij stack) turnaj

Turnaj, u néhoz jsou na pocatku vyhlasené rozdilné varianty buy-in a v navaznosti na to pak i rozdilné
vySe stackl. Kazdy Hrac si tak mlze pred zaCatkem turnaje vybrat, ktery buy-in si zvoli a dle toho pak
obdrzi i prisludny pocate¢ni pocet hracich zetond do hry. Cim vy3$i buy in, tim vice po¢atecnich hracich
zetond do hry. Financni odmény naleZi nejvySe umisténym Hracdm v zavislosti na poctu ucastnikd
turnaje a vyplatni strukture (PFiloha ¢. 1). Management turnaje vzdy predem urci vysSi buy-inu a
pfislusného poctu pocatecnich hracich Zetond ke hre.

15. Accumulation (shromazdéni) turnaj

Jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra¢ ma moznost nastoupit do vSech Gvodnich dni turnaje. Hradi si
mohou vybrat z rliznych startovnich fazi, které zacinaji v rlizné Casy. Kazda startovni faze se hraje
stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici Hraci sloudi v jednom, vétsim turnaji. Pocty hernich
Zetond na konci 1. faze se seCtou dohromady a prenesou do dalsiho kola. Pokud vstoupite do Fazového
turnaje, musite se ujistit, Ze budete moci hrat ve vSech dalSich fazich, protoze z 2. faze (a dalsich) ve
Fazovém turnaji se nelze odregistrovat.

16. Multi-Entry turnaje (lepsi stack postupuje do dne 2)

Jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra¢ ma moznost nastoupit do vSech Gvodnich dni turnaje. Hradi si
mohou vybrat z rliznych startovnich fazi, které zacinaji v rlizné Casy. Kazda startovni faze se hraje
stejné dlouhou dobu a poté se vsichni zbyvajici Hradi sloudi v jednom, vétsim turnaji. Do 2. faze si
pak Hra¢ mdze presunout pouze nejvyssi stack, ktery ziskal v ramci 1. faze. Pokud vstoupite do
Fazového turnaje, musite se ujistit, Ze budete moci hrat ve vSech dalSich fazich, protoze z 2. faze (a
dalSich) ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat.

17. Turnaj, kdy hra konci pfi dosazeni placenych pozic
Jakmile se turnaj dostane do faze, kdy se dosahne placenych pozic, turnaj konci. Financni odmény
nalezi umisténym Hracdm v zavislosti na poctu Ucastnikl turnaje a vyplatni strukture (Pfiloha €. 1).

18. Mix Max turnaj

V turnajich s oznacenim "mix max" se v pribéhu méni pocet Hracd u jednoho hraciho stolu. Zacina
se jako "full ring" — tedy 9max (¢i 10max). V takové podobé se hraje po urcité ¢asové obdobi, pfipadné
do chvile, kdy bude zbyvat urcity pocet Hracl. Poté se format zméni na 6max, a nakonec se hra z(zi
az na heads-up, napriklad v poslednich osmi Hracich. Prlibéh turnaje je vzdy stanoven
managementem turnaje, ktery jej predem vyhlasi.

19. Flip Out turnaj

Nékolika denni turnaj, kdy Hradi startuji u plného stolu. Flipout turnaje jsou kombinaci tradi¢niho
multi-table pokerového turnaje s takzvanymi flip turnaji, ve kterych jsou vsichni Hraci automaticky
kazdou handu all-in aZz do okamZiku, kdy je znamo konecné poradi hracd. Flipout turnaje se hraji
nasledujicim zpsobem — v prvnim kole turnaje jdou automaticky vsichni Hradi all-in a z kazdého stolu
postoupi jeho vitéz do dalsich bojl, které se vsak jiz hraji tradicnim zplisobem s normalni strukturou
sazek.

20. Vyhrazené turnaje

Vyhrazeny turnaj predstavuje klasicky turnaj, ktery je na zakladé predem vyhlasené podminky urcen
predevsim pro Hrace, ktefi spliuji danou podminku (vék, pohlavi, aj.) vyhlasenou managementem
turnaje. Jedna se vzdy o podminky ve smyslu pozitivni diskriminace, které nejsou v rozporu s Ust. § 7
odst. 2 pism. c) ZHH. V ramci takového turnaje je vzdy dbano spinéni podminky uvedené v ust. § 7
odst. 2 pism. ¢) ZHH, a to, Ze jsou vSéem Ucastnikim hazardni hry zaruceny rovné podminky a rovnou
moznost vyhry.
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21. Garantované karetni turnaje

Jsou vypisovany turnaje, kdy provozovatel pfi spinéni podminky § 59 ZHH (viz nize) pro z(castnéné
Hrace garantuje vyplaceni vyhlasené predem stanovené minimalni vySe Vyhry (Garance — GTD). U
Zivé hry provozované formou turnaje s predem stanovenou minimalni vysi vyhry je podminkou konani
turnaje uhrazeni vkladl Ucastnikd hazardni hry odpovidajici nejméné 50 % predem stanovené
minimalni vySe vyhry. V pfipadé, Ze souhrn vklad bude vySsi neZ pfedem stanovena vyse vyhry nebo
se bude jednat o turnaj bez pfedem stanovené vyse vyhry, nesmi provozovatel na vyhrach vyplatit

vice nez 95 % z Uhrnné vyse vSech vkladd.

TURNAJOVA PRAVIDLA

VSEOBECNA PRAVIDLA

1)

2)

3)

4)

1)

Vedeni turnaje, stejné tak jako salovy (herni) personal cini veskera rozhodnuti v zajmu
Hrace a zaroven dbaji o to, aby obecné vnimana spravedinost pro viechny Hrace byla
nejvyssi prioritou. Veskera rozhodnuti vedeni turnaje, stejné tak jako salového vedeni
jsou konecna.

Zodpovédnost Hracd - Od vsech Hracl je oCekavano, ohlaseni korektnich registracnich
Udajl, akceptovani pfidéleni hracich pozic, chranéni hracich karet, jasné a srozumitelné
hlasit své herni zaméry, sledovat prlibéh hry, jednat v momentech, kdy na né pfijde
fada a zaroven toto pravo chranit, davat pozor na to, aby hraCovy karty byly viditelng,
hraci Zetony mit Citelné a viditelné ostatnim Hracdim, béhem Zivé hry byt pfitomen u
hraciho stolu, ohlasit pfipadnou chybu, ¢ poruseni pravidel hry, je-li tak rozhodnuto,
tak neodkladné prejit na nové herni misto, znat a dodrZovat pravidla, coz zasadné
prispiva ke spravnému priibéhu turnaje.

Oficialni terminologie turnajového pokeru — Oficialni pokerové terminy béhem sazeni a
dalsich akci jsou jednoduché, jednoznacné a bézné vyjadrené. PouZiti nestandardnich
jazykl nebo gest pfi hfe je na vlastni nebezpeli Hrace, jelikoz mohou vést k
rozhodnutim, ktera nebyla Hracem zamyslena. Hradi jsou sami zodpovédni za to, aby
své zameéry vyjadrovali jasné.

Elektronicka zafizeni — Pro vylouceni veskerych pochybnosti je zakdzano umistovat
jakékoliv elektronické zafizeni na plochu hraciho stolu. Tato plocha zahrnuje vSechny
Casti hraciho stolu. Pouzivani mobilnich telefonl na hracim stole je zakdzano, bez
ohledu na to, zda Hrac je ucasten v aktualni hre, ¢i nikoliv. Pfi telefonovani musi Hrac
hraci stlil opustit. Pristroje jako jsou tablety, laptopy, nebo notebooky smi Hrac u stolu
pouzivat pouze v situacich, kdy se ucastni aktualni hry. Pfipojeni uvedenych zafizeni na
nabijeci zarizeni je u hraciho stolu zakazano. Pouzivani aplikaci typu Periscope, Twitch
apod. pro vysilani pfenosu z pribéhu turnaje je zakazano. Na televiznich stolech a na
stolech finalovych pfi turnajich vyznamného charakteru jsou elektronické pfistroje
zakdzany. Vedeni turnaje si vyhrazuje pravo vyzvat Hrace k ukonceni pouzivani vsech,
nebo i jen nékterych elektronickych zarizeni. Je-li vedeni turnaje nazoru, ze pouzivani
téchto zafizeni ovliviiuje Casovy plan turnaje, pfipadné hru samotnou s ovlivnénim
ostatnich Hracd turnaje. Hraci mohou pozadat Krupiéra, aby kontaktovali management
turnaje v situaci, jsou-li toho nazoru, Ze urcity Hrac narusuje prlibéh hry vné&jsimi vlivy,
jako jsou napf. knihy, Casopisy nebo elektronicka zafizeni.

PosTupYy

Herni pozice (Stacks) - VSechny herni pozice v turnaji jsou pfidélovany nahodné.
Vymeéna pozic neni dovolena. Turnajovy management maji pravo ménit v prlibéhu hry
pozice Hrach tak, aby priibézné vyrovnavali pocty Hracl u jednotlivych hracich stold,
pripadné prizplsobili pozice specialnim potfebam Hracd. Za kontrolu spravnosti svych
registracnich dokumentu jsou zodpovédni sami Hraci. Hraci cekajici na své misto a re-
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entries obdrzi kompletni hodnotu startovnich hracich Zetonl (pocatecni Stack). Tito
Hraci budou umisténi na pozici pfidélenou vedenim turnaje a prevezmou veskera prava
a povinnosti daného herniho mista, s vyjimkou pozice mezi Small blindem a Buttonem.
Hrac¢ obdrZi své pocateni startovni hraci zetony poté, co zasedne k hracimu stolu a
Krupiérem bude zkontrolovan hraci stdl i pozice.

Identifikace — VSichni Hraci jsou povinni se pfi turnajové registraci prokazat platnym
dokladem totoznosti a Pfistupovou kartou. Kazdy Hrac, ktery predlozi neplatny doklad
totoznosti, mdze byt potrestan diskvalifikaci v turnaiji.

Rebuy — Hradi, ktefi cht&ji dokoupit Zetony (rebuy), nemohou vynechat Zadnou hru.
Nahlasi-li Hrac pred novou hrou, Ze chce provést! Rebuy, pfipocitaji se zetony k jeho
aktualni hodnoté Zetonl v hracim Stacku a Hrac je povinen Rebuy jiz provést. Hradi,
ktefi chtéji provést Rebuy, nemohou vynechat zadnou hru po tom, co pfijdou o vSechny
hraci zetony.

Misdeal — Spatné rozdani karet. Nasledujici situace jsou Misdealem pouze v pfipadg, ze
se na chybu pfijde dfive (nékdo oznami Misdeal nebo sam Krupiér si chyby vSimne) nez
dva Hradi rozehraji hru (provedou jakoukoliv akci). V okamziku, kdy jednali dva a vice
Hract, jiz nemdze nastat Misdeal. Hra se musi dohrat s kartami tak, jak byly rozdany.
v pripadé, Zze néktery z Hracl nema spravny pocet karet, jeho handa je povaZovana za
mrtvou je automaticky Fold). Hrac je zodpovédny za svoje karty a za jejich spravnost.
V pfipadé Misdealu je rozdavani ukonceno a je provedeno znovu.

*  Prvni nebo druha karta je rozdana licem nahoru nebo jinak odhalena
chybou Krupiéra.

* Vice nez jedna karta je rozdana mimo hraci stdll.

* Vice neZ jedna karta je otoCena licem nahoru v balicku.

*  Vice neZ jedna karta rozdana navic.

» Jakakoliv karta rozdana mimo poradi (kromé odhalené karty, ktera
mize byt vzata jako spalena).

* Button je na Spatném misté.

*  Prvni karta je rozdana na nespravnou pozici.

» Karty byly rozdany také na volné misto, popf. Hradi, ktery na né nema
narok.

* Nebyly rozdany karty Hradi, ktery chce hrat a ma na né narok.

Chyba pfi urCeni vyherni kombinace — Pokud Krupiér Spatné vyhodnoti vyherni
kombinaci, vSechny karty jsou stale viditelné na stole, a karty ,spali" - tento hand neni
~mrtvy". Hraci jsou Zadani aby, pokud zaregistruji tuto chybu, ihned upozornili Krupiéra.
Krupiér zavola Floormana, ktery provede rekonstrukci handu a Hraci bude vyplacena
Vyhra, kterd mu dle skuteCnosti pfislusi.

Rozpousténi stolu -  Pravidlo rozpousténi hracich stoll vstupuje v platnost s
ukoncenim turnajové registrace. Hraci, ktefi prijdou od zruseného hraciho stolu ke stolu
jinému, pfevezmou na novém hernim misté vSechna prava a povinnosti herni pozice
(Button, Small blind, Big blind). Hrac, ktery obdrZi pozici mezi Small blind a Buttonem
se dané hry nelcastni. Hraci stoly budou na bazi nahodného principu zruseny. Herni
mista na hracim stole (zacatek vzdy pozice ¢. 1) budou prostrednictvim Krupiéra
rozlosovany systémem nejvyssi karty. Management turnaje, popr. Krupiér zamicha
karty a rozda je. Herni mista budou nasledné urcena ve sméru hodinovych ruci¢ek na
zakladé nejvyssi karty.

Balancovani stolu — Hra na hracich stolech bude prerusena, je-li pocet Hracd 4 a méné.
Hrac, ktery opousti hraci stlil a ma byt v nasleduijici hfe na pozici Big blind, obdrzi na
novém hracim stole nejhorsi pozici. Tato pozice vSak nesmi byt pozice Small blind.
Vyjimkou jsou Turnaje stud, kdy se Hrac¢i méni dle pozic — Hrac je vzdy posunut na
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posledni misto uvolnéné na jiném hracim stole. V pozdéjsich fazich turnaje probiha
vyména Hracl mezi hracimi stoly dle uvazeni managementu turnaje.

Button — Na zacatku turnaje, pfi opétovném svolani Hracli, nebo na finalovém hracim
stole je principem rozdani nejvyssi karty urCena pozice Buttonu, pficemz pfi shodné
kombinaci o poradi rozhoduje barva v poradi piky, srdce, kdra a kfize. Rozdani nejvyssi
karty urci pozici Buttonu pro celé startovni pole Hracl v turnaji. Management turnaje
mdze rozhodnout, Ze Button bude na vSech hracich stolech lezet na posledni hraci pozici
na stole.

a) Mrtvy Button — VSechny turnaje jsou hrany s tzv. mrtvym buttonem.
Jako mrtvy button je oznacena situace, kdy Hrac vlevo od Krupiéra
je vyloucen ¢i jinak opusti hraci stlil a Dealer button je tak umistén
pred Zidli, na které nesedi Hrac¢, namisto preskoceni na dalsiho
Hrace. V takovém pripadé neni Small blind pozadovan.

b) Heads-up Button — V Heads-upu (herni situace, kdy se hry Gcastni
jiz jen dva Hradi) je Small blind vZdy na pozici Buttonu a zahajuje
jako prvni akci. Jakmile dojde na herni situaci Heads-up, musi byt
pozice Buttonu takova, aby Zadny z Hracl nemusel dvakrat po sobé
sazet Big blind.

c) Chybny Button — Umisti-li Krupiér pozici Buttonu chybné a toto je
zjisténo az po rozhodujici akci (po kompletnim kole sazeni), bude ve
hfe pokracovano a Button bude posouvan dale ve sméru hodinovych
ruCiCek. Naopak v situaci, kdy chybna pozice Buttonu je zjisténa pred
rozhodujici akci, bude dana hra prohlasena za neplatnou a pozice
Buttonu zkorigovana.

Chip Race — Pri situaci zaokrouhlovani hracich Zetonl ve hife, mlze Hrac¢ obdrzet
nejvyse jeden zeton. Chip Race zacina prvnim Hracem zleva od Krupiéra. Diky tomuto
pravidlu nelze zadného Hrace z turnaje vyradit. V situaci, kdy by Hrac po zaokrouhleni
hodnotou, ktery je v prlibéhu hry jesté ve hie. Necha-li si Hrac po situaci Chip Race
hraci Zeton o hodnoté nizsi, neZ je minimalni hodnota hracich Zetond, které zlstaly na
hracim stole, tento hraci zeton prohrava. Hradi jsou vyzvani vzdy k tomu, aby pri této
herni situaci byli osobné pFitomni u hraciho stolu.

Discretionary Colour-up (vyména hracich Zetonl nizké hodnoty) - Jedna se o vyménu
hracich Zetonl nizké hodnoty za hraci Zetony s hodnotou vysSi, a to z ddvodu
redukovani poctu hracich Zetond ve hfe. Management turnaje miZe tento Ukon provést
dle svého uvaZeni kdykoliv a u kazdého Hrace. Hra¢ ma vzdy pravo byt u této akce
pfitomen.

Odd Chips (zetony, jenz jiz nelze rozménit) - Pfi hrach typu Split Pot obdrzi Hrac s
nejvyssi kombinaci tzv. Odd Chips jedna se o hraci Zetony, které nelze rozdélit). V tzv.
Flop Games, ve kterych jsou 2 nebo vice High Hands, pfipadné 2 nebo vice Low Hands,
pfipadnou Odd Chips prvnimu opravnénému Hraci vlevo od Buttonu. V tzv. Stud Games,
pfipadnou Odd Chips Hradi s nejvyssi kombinaci a s nejlepsi barvou. Jsou-li kombinace
Hrach totozné, Bude Pot rozdélen rovnomérné v ramci moznosti. Ve hfe Omaha, Stud,
8 or Better hrach se rozdéluje pot mezi vSechny Hrace vlastnici stale hraci Zetony.
Zlstane-li na konci prvniho déleni Odd Chip navic, obdrzi jej High Hand. Z{stane-li navic

-vvr

Viditelnost karet a Zeton(, pocitani Stacku — Vsichni Hraci musi drzet své karty viditelné
pro vSechny ostatni Hrace na hracim stole. Hra¢ musi byt schopen posoudit hodnotu
hracich zeton{ soupefe a z toho dlivodu by hraci Zetony mély byt fadné vyskladané.
Management turnaje doporucuje dodrZovat nepsanou normu, skladat hraci Zetony do
sloupce po 20 kusech. Zejména hraci zetony nejvyssi hodnoty musi byt stale viditelné.
Hraci maji narok na prepocitani presné hodnoty Sazky, a to v pfipadé, ze Hraci ucini
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akci All-in.

Prenaseni hracich Zetond — Hraci Zetony musi byt v hracim sale pfenaseny vzdy viditelné
a v krabiCce na hraci Zetony. Porusenim téchto pravidel mlze Hrac pfijit o své hraci
Zetony, pfipadné byt diskvalifikovan. Takto prohrané hraci Zetony jsou z turnaje
stazeny.

Vyména balicku karet — Vyména balicku karet je ¢inéna na zakladé rozhodnuti Krupiéra
nebo managementu turnaje, a to zejména z dlvodu viditelného poskozeni, oznaceni
karty i vice karet, ztraty nékterych karet, aj. Hraci nemaji narok na pozadavek vymény
karet.

Folded Hands (zahozené karty) - Hra kaZzdého Hrace je povazovana za ukoncenou v
momenté, kdy se Krupiér dotkne hraCovych karet nebo se karty dotknou karet
spalenych, boardu nebo mista kde jsou jiz zahozené karty ostatnich Hraca.

Fold — zahozeni mimo poradi (je zavazujici).

Disputed a Killing Hands — Pravo na reklamaci predeslé hry konci zacatkem nové hry.
Nova hra zacina vzdy machanim karet. Pfi pouziti mechanického zafizeni k michani
karet zacina nova hra pfi doteku tlacitka na tomto zafizeni skrze Krupiéra.

Mrtva hra — Krupiér nesmi zadnou vyherni karetni kombinaci zavfit, pokud je stale
otevrena a pokud je ocividné kombinaci vyherni. Hraci jsou také vyzyvani k tomu, aby
byli Krupiérim napomocni pfi urcovani vyherni kombinace, a to zejména v momenté,
maji-li pocit, Ze dealerem urcena vitézna kombinace je nespravna.

Unprotected Hands (nechranéna hra) - stahne-li Krupiér karty Hraci, ktery je nemél
chranéné, nema Hrac zadny narok na napravu a svoji Sazku zpét nedostava. Pouze v
pripadé, Ze Hrac navysil Sazku a zadny z dalSich Hracd jesté nekonal dalsi akci, dostava
Hrac svoji Sazku zpét. Byl-li vSak raise jiz dorovnan, méize Hrac byt postizen, a to az
vyrazenim z turnaje.

Side Pots (vedlejsi poty) - VSechny side Poty jsou oddélené, jedna se o separatni Poty.
Poty nesmi byt pred ukoncenim vSech akci promichany. Hraci se nesmi v Zadném
pfipadé Potu dotykat.

Calling for Clocks — TIME (Casova rezerva) - V momenté, kdy je prekrocen Casovy limit,
smi Hrac pozadat jesté o Cas navic. V této situaci za souhlasu managementu turnaje s
pozadavkem, obdrzi Hrac dalsi jednu minutu na rozhodnuti. Tato minuta obsahuje
Casovy limit 50 sekund. V situaci, kdy se Hrac¢ v tomto limitu stale nerozhodl k akci,
nasleduje 10sekundové odpocitavani. V situaci, kdy Hra¢ ani v tomto odpocitavani
nereaguje, bude jeho hra povazovana za ukoncenou (Folded Hands). Management
turnaje ma pravo tento Casovy limit zkratit, ma-li podezfeni, Zze Hrac této moznosti
vyuziva imysiné k prodlouzeni hry. Kazdy Hrac, ktery amysiné prodluzuje hru, mlze
byt potrestan. V turnajich s 20minutovymi nebo kratSimi levely je ¢as na rozmysleni
25 sekund a odpoditavani 5 sekund. V situaci, kdy konec odpocitavani a rozhodnuti
Hrace padne ve stejny moment, bude nasledovat posouzeni, co bylo dfive. Standardné
se vSak postupuje ve prospéch Hrace.

End of Day Play (konec startovniho dne fazového turnaje) - K zamezeni prodluzovani
turnajl se pfi vicedennich turnajich postupuje takto: V poslednich 5 az 15 minutach
posledniho levelu zastavuje turnajovy management turnajové hodiny. Nasledné losuje
Hrac kartu v rozmezi 3-7 a tim rozhodne pocet zbyvaijicich her v daném hracim dni.
Toto je oznameno Hraclim a pravidlo je pouzito na vSech turnajovych stolech, pficemz
prvné hra je pocitana smichanim karet, pfipadné s dotekem tlacitka na mechanickém
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michacim zafizeni.

Hand for Hand Play — Toto pravidlo pfichazi v platnost v pozdéjsich fazich pokerovych
turnajl, tésné pred dosahnutim placenych pozic. Nahlasi-li management turnaje fazi
Hand for Hand, je na vSech hracich stolech dohrana hra do konce a poté prerusena. V
pfipadé, kdy vSechny hraci stoly dohraly aktudlni hru, rozdaji Krupiéfi karty pro hru
novou a opét Cekaji na ukonceni hry na vSech stolech. Tato faze pokracuje tak dlouho,
dokud nevypadne z turnaje tolik Hracl, aby ti zbyli byli jiz na placenych pozicich. Je-li
ve fazi Hand for Hand nahlasen All-in a tato akce je dorovnana, zastavi Krupiér na tomto
hracim stole hru a zaroven pozada ostatni Hrace, aby své karty neodkryvali. Tento All-
in stll prerusi hru na tak dlouho, dokud na vsech ostatnich hracich stolech neskonci
hra. Poté jde management turnaje k hracimu stolu, kde All-in a Call probéhlo a vyzve
Krupiéra k pokraCovani hry. V pfipadé, ze All-in hracich stolli vice je hra pferusena na
vSech téchto hracich stolech. Po ukonceni hry na ostatnich hracich stolech je Showdown
proveden na All in hracich stolech postupné jeden po druhem. Ukonci-li dva nebo vice
Hracl své ucinkovani v turnaji ve stejné hre, avsak na rozdilnych hracich stolech, podéli
se spolecné o aktualni turnajové poradi. Ukonci-li dva nebo vice Hrach své ucinkovani
v turnaji ve stejné hie na stejném hracim stole, rozhoduijici pro poradi v turnaji je vyssi
stav hracich zeton0 pfed posledni hrou.

Deal — Je metoda ukonceni turnaje dohodou vSech Hracl o rozdéleni Prizepoolu
(vyplatniho Potu). Lze ucinit pouze za podminek, kdy je jiz ukonCena turnajova
registrace Hracl do turnaje, vSichni Hradi s ,Dealem™ souhlasi a neni poruseno zadné
lokalni, ¢i turnajové pravidlo. Stadi jeden Hrac, ktery tuto formu ukonceni turnaje
neakceptuje a hra pokracuje dale dle plivodniho vyplatniho schématu. I v pfipadé Dealu
muZze byt turnaj dohran o jednotlivé vysledné pozice/poradi (napriklad o ziskani poharu
¢i ndramku v daném turnaiji), a to za pouziti dohodou stanové Castky z rozdéleného
Prizepoolu. PGvodni rozdéleni Prizepoolu dle Dealu, vSak zlistava zachovano.

Piiklad:
Vzorec pro vypotet: (Total Prizemoney [/ Total Tournament Chips) X Chips of Player A = wie wyhry

Total Prizemoney € 10 000
Total Tournament Chips 770 000
Hraé Chips Prizemoney after SPLIT
Player A 200 000 € 259740
Player B 150 000 € 194805
Player C 110 000 € 142857
Player D 100 000 € 129870
Player E 70 000 £ 909,09
Player F 60 000 € 779,22
Player G 50000 € 649,35
Player H 30 000 £ 389,61

Minimum Cash (turnajova minimalni vyplata) — pravidlo pro turnaje, umoznujici, aby
vSichni kvalifikovani Hraci ve vicedennim turnaji obdrzeli minimalni vyhru.

Priklad:

40 Hracd se kvalifikovalo do findlového dne o 100 000 eur a Management turnaje
oznami, ze kazdému Hradi pridéli 300 euro. Tato ¢astka bude pouzita z ,,Prizemoney"
turnaje o kterou bude celkova ¢astka ponizena.
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300 X 40 hract = 12 000 euro

Zbytek vyhry (88 000 euro) bude vyplacen podle standartniho vyplatniho planu.

Rebuy Kaiser — je dalsi moZné turnajové pravidlo, umoznujici managementu turnaje
vyhlasit specidlni odménu pro Hrace, ktery ucinil nejvice Rebuyl do daného turnaje.
Vysi této odmeény urcuje management turnaje, ktery je avizovan vsem aktivnim hractim
predem a tento se odelita z ,Prizmoney" turnaje. Zbytek vyhry bude vyplacen podle
standartniho vyplatniho planu.

AKCE

Novy turnajovy blind level — Skonci-li Casovy level a zacina novy, je od managementu
turnaje novy level zahlasen a pocinaje dalsi hrou pfichazi v platnost. Nova hra zacina
michanim karet, ptipadné s dotykem michaciho tlacitka na michacim zafizeni.

At your Seat (Hrac sedici na svém misté) - Hra€¢ musi zaujmout své misto u hraciho
stolu nejpozdéji v momente, kdy Krupiér rozda prvni kartu. Nesedi-li Hra¢ po rozdani
prvni karty na svém misté, Krupiér okamzité tyto karty sbira (ve hfe Stud po posledni
oteviené karté third street). Hra¢ musi byt na svém misté i v ptipadé, chce-li pozadat
o Cas. Hrac je povazovan na svém misté také v pfipadé€, pohybuje-li se v dosahu svého
herniho mista. V pfipadé pochybnosti rozhoduje vedeni turnaje.

Action Panding — Je-li Hrac All-in, mél by zlstat u hraciho stolu, nemél by se stykat s
ostatnimi hradi, ktefi jsou v hernim sale, ani se kontaktovat se zastupci medii, a
predevsim nesmi opustit své herni misto.

Raise Limit — Ve hrach typu No Limit neexistuje zadny Cap, coZ znamena, Ze neexistuje
Zadny limit pro maximalni Sazku. Ve hrach typu Limit se fidi maximalni pocet navyseni
internimi pravidly Provozovatele. Nejsou-li takova pravidla k dispozici, plati pravidlo
jedné Sazky a tfi navySeni. Dospéje-li turnaj do faze Heads-up, neni pocet navyseni
limitovan.

String Bets — Krupiér je zodpovédny za rozpoznani Sazky typu "String bets" nebo "String
raise". Jako "String bet" oznacujeme pokus sazet nebo zvySovat Sazky po vice krocich
najednou. Sazka String bet vypada tak, Ze Hrac nejdfive vsadi Cast svych hracich
Zetonl, poté ale bez predchoziho hlaseni jesté jednou sahne do svych hracich zeton(,
aby ucinil dalsi Sazku. Vsichni Hraci na hracim stole jsou vyzyvani k pomoci Krupiérovi
a managementu turnaje pfi rozpoznavani Sazek typu "String bet" a typu "String raise".
Vsechny dorovnavané Sazky typu String bets a String raise musi byt potvrzeny
managementem turnaje.

Substantial Action (Rozhodujici akce) - Rozhodujici akci se rozumi bud' dvé akce
provedené za sebou, ptiCemz alespon pfi jedné bude hraci Zeton vsazen do Potu, nebo
libovolna kombinace spocivajici ze tfech akci hranych po sobé.

Hlasky (Verbal and Physical Action in Turn) - Slovni hlasky Hracl (jsou-li na fadé) jsou
zavazné. VSechny hraci Zetony vsazené Hracem do Potu, je-li Hrac na fadé, v Potu
zlstavaji. Hraci musi vzdy Cinit své herni Gkony v momenté, kdyz jsou na fadé.

Undercall — pfi akci zvané Undercall (vsadi-li Hra¢ méné, nez je aktualni vySe Sazky k
dorovnani), musi Hrac dosadit zbyvajici sumu ke korektnimu dorovnani (Call), jedna-li
se o jakoukoliv hru typu Multi-Way, nebo Heads-up. Ve vsech ptfipadech je vsak
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konecné rozhodnuti na managementu turnaje.

Verbal and Physical Action out of Turn (zména akce) - Slovni hlasky Hracd (jsou-li na
fade) jsou zavazné. Hraci musi své herni ukony Cinit vzdy v momenté, kdyz jsou na
fadé. Hrac, jenz imyslné cini herni tkon mimo spravné poradi za Gcelem ovlivnit pribéh
hry, mdZe byt potrestan vyloucenim. Akce provedené mimo spravné poradi mohou byt
zavazné, avsak pouze v situaci, kdy prlbéh hry a herni akce neni timto Ukonem
ovlivnén, nebo zménén. Call, Check nebo Fold nejsou povazovany za Ukony, které
pribéh hry zméni. Zméni-li se vsak akce, neni Sazka mimo poradi zavazna a Sazka
bude Hradi, ktery tak ucinil vracena. Tento Hrac obdrzi timto vSechny své sazeci
moznosti zpét (Call, Fold, Raise). Zvysi-li Hra¢ Sazku a jeho karty jsou odebrany (killed)
drive, nez jeho navyseni bylo dorovnano, smi si Hra¢ sumu navyseni vzit zpét, avsak
prohrava ale sumu dorovnani (Call).

Accepted Action — Hrac je zodpovédny za to, Ze pred dorovnanim Sazky (Call), kterou
vsadil soupefi u hraciho stolu, odsouhlasil jeji vysi, a to bez ohledu na to, co je hlaseno
ostatnimi zUCastnénymi na hracim stole. Pozaduje-li dorovnavajici Hrac (Call)
prepocitani potfebné sumy a dostane bud' od Krupiéra, nebo jiného Hrace sumu
chybnou, akceptuje timto kompletni a korektni jednani a pozbyva naroku na
plnohodnotnou Sazku, nebo na Sazku All-in. Zaroven plati opét pravidlo, Ze pti spornych
situacich je konecné rozhodnuti na managementu turnaje.

Oversized Chips — Neni-li nahlasené zadné navyseni Sazky (Raise), plati "Oversize Chip",
tj. Zeton vyssi hodnoty, neZ je vySe platného dorovnani, pouze jako dorovnani (Call).
Vhodi-li Hrac Oversize Chip do Potu a zaroven nahlasi Raise, nikoliv vSak vysi navyseni
Sazky, ma tento Raise hodnotu maximalniho navysSeni, a to do vySe hodnoty hraciho
Zetonu, ktery byl do potu zasazen. Ma-Ii byt Oversize zetonem ucinén Ukon Raise, musi
to byt vzdy nahlaseno a to dfive, nez se tento Zeton po vhozeni do Potu dotkne plochy
hraciho stolu. Po Flopu bude Sazka s Zetonem Oversize bez fadného ohlaseni ze strany
Hrace bude povazovana vzdy za Sazku v pIné hodnoté tohoto zetonu.

Multiple Chips — Za predpokladu, Ze neni Hracem hlasen Raise, pocita se vhozeni dvou
Zetond stejné hodnoty jako Call, a to v pfipadé, Ze jeden z téchto Zetonl je hodnoty
nizsi, nez je hodnota pozadované hodnoty dorovnani (Call). Pfiklad s Blindy 200/400 -
Hrac A vsadi 1200 a Hrac B vloZi dva Zetony v hodnoté 2 x 1000 do Potu bez toho, aby
nahlasil Raise, pocita se tato Sazka jako Call. Vsadil-li by Hrac¢ B Zetony v hodnotach 4
x 500, byl by to Raise na 2000.

Raising (navyseni) - Hrac je zodpovédny za to, Ze své Umysly navySeni Sazek dava
jasné najevo. Hraci budou naléhaveé vyzyvani k tomu, aby vysi svych Sazek hlasili presné
a zretelné. Ve hrach typu No Limit, nebo Pot Limit jsou povinnosti — PFi navySeni Sazky
tak ucinit jednim pohybem, ¢i Ukonem, nejdfive Castku Fict a nasledné vloZit do Potu,
nahlasit Raise, poté vlozit do potu sumu pro dorovnani (Call) a poté pro dokonéeni celé
akce vlozit zbyvajici sumu hracich Zeton( do Potu.

Half Bet Raising (pravidlo 50 %) - Zvysi-li Hrac predchozi Sazku o polovinu nebo vice,
avSak zaroven méné, nez je predepsané minimalni korektni navyseni, bude Hrac vyzvan
k doplnéni své Sazky do fadné vyse, aby bylo naplnéno pravidlo navySeni alespon v
minimalni vysi. Zvysi-li Hra¢ predchozi Sazku méné nez polovinu predchozi Sazky bez
toho, Ze by nahlasil Raise, bude vyzvan pouze k dorovnani predchozi Sazky.

All-in Raising — Po nahlaseni Sazky All-in s hodnotou nizsi, neZ je hodnota kompletniho
navyseni (Raise), nesmi Hrac s predeslou vsazenou sumou svoji Sazku brat zpét.

All-in with Hidden Chips — Deklarovana Sazka All-in zavazuje Hrace vlozit do potu
vSechny své hraci Zetony, vCetné Zetond zakrytych. Profit ze zakrytych Zetond mit vSak
Hra¢ nemize.
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

SHOWDOWN (VYLOZENI)

Verbal Declarations — Rozehrané karty jsou zavazujici (Cards speak). Ustni vyroky k
hodnotam karet jakéhokoliv Hrace nejsou smérodatné. Zaroven miize management
turnaje dle svého uvazeni Umysiné mylné vyroky k hodnotam karet potrestat.

All-in Showdown — Jakmile je Hrac All-in a vSechny Sazky jsou ukonceny, budou
vSechny aktivni karty otevieny. Odhodi-li omylem Hrac své karty dfive, nez byly odkryty,
ma management turnaje pravo vratit tyto karty zpét do hry, to vSe za predpokladu, ze
karty Ize spravné identifikovat. Hraci, ktefi své karty v situaci All-in odhodi UmysInég,
mohou byt potrestani.

Side Action — Hraje-li vice Hracd v jedné hre s Hracem, ktery je All-in o hlavni pot, jsou
vSichni Hradi, ktefi jsou v pozici showdown a hraji o vedlejSi pot povinni své karty také
otevfit. Hraje-li Hrac All-in o hlavni pot, nesmi zadny Hrac hrajici o vedlejsi pot pfi River-
Showdown zahodit své karty. Krupiér ma nafizeno otevrit vSechny karty ve hre. Timto
jsou ve hre o pot stale vsichni aktivni Hraci.

Showdown — Po ukonceni vSech akci musi Hrac, ktery proved! posledni agresivni akci
(Bet, Raise, aj.) ukazat karty jako prvni. Ostatni Hraci nasleduji v poradi dle sméru
hodinovych rucicek. Toto plati na Riveru, Turnu, Flopu a pred Flopem. Ve hie typu Stud
plati totéz pravidlo smérem doll az k , Third Street" (je-li to zapotrebi). Neprobéhne-li
Zadna Sazka, musi Hrac nalevo od buttonu (Flop Games), nebo tzv. Third Street Bring-
in (Stud Games) své karty nejdfive ukazat a ostatni Hraci postupuiji v akci poté po sméru
hodinovych rucicek. Hraci smi jeden po druhém odmitnout ukazat své karty, nicméné
zahozenim karet (Pass) ztraceji narok na pot. V pfipad€, kdy Hra¢ odmitne ukazat své
karty a pasuje, pfichazi v platnost pravidlo uvedené v bodé 7).

Winning Hands — Chce-li Hrac vyhrat Pot, musi ukazat vSechny své karty. Tento Ukon
je nezbytny k uzavreni hry. Z{stane-li ve hfe jiz jen jeden Hrac, nemusi pfi predavani
potu své karty odkryvat. Priklad: Hra¢ B vsazi na Riveru a Hra¢ A dorovnava (Call).
Nasledné Hrac B zahazuje své karty a Hrac A z{stava jedinym aktivnim Hracem ve hte.
Hrac A vyhrava pot a své karty ukazovat nemusi.

Tabled Hand — Timto Ukonem se oznacuje situace, jsou-li vSechny karty na hracim stole
jiz oteviené. Pouze kratké ukazani karet nebo ukazani pouze vyssi karty pripadné
podobné Ukony nejsou povazovany za ukazanou Handu. Nekorektné oteviené karty
nemohou vyhrat Pot, toto je mozné pouze, jsou-li obé karty fadné otoCené a polozené
na hracim stole.

Refusal to Show — Odmitne-li Hrac otocit vSechny svoje karty, nemdze toto ucinit
Krupiér nybrz pouze management turnaje. To zaroven vyzve daného Hrace, aby své
karty oteviral dle pravidel. Neucini-li tak budou tyto karty povaZovany za zahozené.
Neotevre-li Hrac své karty béhem Showdownu ve |hité 5 sekund vysvétli si to turnajovy
personal jako Dead hand a udéli tomuto Hradi za zdrZovani hry trest napfiklad v podobé
napomenuti. Ostatni Hraci na hracim stole nesmi otacet karty jiného Hrace. Stane-li se
tak, budou tyto karty nadale aktivné pokracovat ve hre, ale Hrac, jenz nedovolené tyto
karty odkryl, bude postizen za provinéni se proti turnajové etiketé.

Showing the Winner — Kazdy Hrac, ktery je aktivné ve fazi Showdown, mlze pozadat o
to, aby byly odkryty soupefovy karty. Jestlize vSak ostatni Hraci své karty jiz zahodili,
nelze jiz karty zpétné otacet. PoZzadavky Hracl na odkryti soupefovych karet maji za
nasledek to, Ze karty zlstavaji otoCené na hracim stole a zaroven se mohou podilet na
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vyhfe v Potu. Hradi, ktefi tento narok nevznesou do Showdownu nemaji na tento
pozadavek narok. Existuje-li predpoklad tykajici se nezdkonného spolCeni mezi vice
Hraci, mohou ostatni Hraci poZzadovat na Krupiérovi, aby podezielé karty provéril skrze
management turnaje.

HERNI ETIKETA A TRESTY

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Hraci nesmi (jsou-li ve hie aktivni nebo nikoliv):

a) Odkryvat Zadné karty ve hfe v momentech k tomu neurcenych, tj.
pfi zahozenych kartach, ani pfi probihajici aktivni hre.

b) Vyvarovat se rad, nebo kritik do doby, nez bude ukoncena dana
akce.

c) Nekomentovat hru, nejsou-li jesté oteviené karty.

d) Probirat aktudlni hru, nebo strategii s ostatnimi pfitomnymi v
Hernim prostoru.

e) Konzultovat situaci s externim partnerem.

f) Plati pravidlo ,One player to hand" (jeden hrac pro jedny karty).

Televizni vyslani a Hole Cards — Hra¢ svym vstupem do turnaje, tj. zakoupenim Buy inu
souhlasi s nahravanim a jeho podminkami, o ¢emz je pfedem personalem Provozovatele
fadné informovan. Hradi, ktefi vstoupi do turnaje, ktery je nahravany, jsou povinni
spolupracovat s pracovniky televizniho vysilani. S tim souvisi také ukazovani prvnich
dvou karet (Hole Cards) televizni kamefe. NedodrZovani tohoto pravidla mlze byt
potrestano.

Exposed Cards — Ukaze-li Hrac své karty béhem stdle probihajicich akci na hracim stole,
mdZe nasledovat sankce. Kazdy Hrac na hracim stole ma pravo vidét jiz jednou ukazané
karty. Hrac po odkryti svych karet pfed Showdown mtize pokraCovat pouze pasivni akci
(Check, Call, Fold, aj.).

Exposing and Mucking — Hrac, ktery ukaze své karty Hraci, ktery uz své karty zahodil a
poté sam své karty zahodi také, miZe byt potrestan. Hrac, ktery toto pravidlo porusi
opakovang, bude potrestan.

Collusion — Poker je hra jednotlivce. Soft Play, ,Chip Dumping" (dobrovolna prohra
zetond), domluvy Hracd na pozici ,Bubble" (neumisténi se na penézich nebo finalovém
stole), ochrana Hrace pred ukoncenim Gcinkovani v turnaji na této pozici (opakovanym
pasovanim Big blindu) jsou zakazany a budou trestany.

Etiquette Violations — Opakované poruseni proti turnajové etiketé budou turnajovym
managementem potrestany. K tomu pocitame nikoliv vSak vylu¢né nechtény dotyk
karet nebo hracich Zetonl jiného Hrace, ale zdrzovani hry, opakované herni Ukony
mimo poradi, neklidné hrani si s vlastnimi hracimi Zetony (splashing), umysiné sazeni
mimo dosah Krupiéra, pfehnané mluveni u hraciho stolu. Mimo to budou potrestany
také nepfimérené chovani, stejné jako nevhodné chovani v podobé neslusnych gest
nebo podobné pocinani. K poruseni pravidel plati také urazlivé prlpovidky k hernimu
stylu jinych Hracl nebo také pfimé nadavky jinému Hradi kvdli jeho stylu hry v turnaji.

Urazky — UraZlivé vyroky na adresu jinych Hracl, managementu turnaje, stejné jako
ostatniho personalu Herniho prostoru nebudou tolerovany. Takové to konani bude
potrestano. Také nepfimé urazlivé projevy budou potrestany.

VSichni Ucastnici turnaje si béhem celé akce a ve vSech prostorach Herniho prostoru
chovaji slusné a fadné. Kazdy Hrac, ktery bude svédkem nekorektniho chovani jinych

PALASINO ™ -123 -



9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

Hracl je povinen toto nahlasit. Soucasné by méli vsichni Hraci dbat na osobni hygienu,
svilj zdravotni stav, aby timto nenarusovali chod turnaje. Rozhodnuti o tom, zda Hrac
z dbvodd zdravotnich ¢ hygienickych dGvod@ smi v turnaji pokraCovat je na
managementu turnaje. Pfipadné sankce proti Hradi, ktery toto nehodla akceptovat, fesi
management turnaje.

Management turnaje mdze potrestat (¢l. 10) kazdé jednani, které dle jejich nazoru
odporuje oficialnim pravidldm a zajmdm turnaje, zakonnym pravidl@m a rovnosti hry.

Penalty — Management turnaje mize na zakladé svého uvazeni uloZit tresty, a to
pocinaje Ustnim napomenutim a konce diskvalifikaci s pfipadnym zakazem Ucasti na
vSech dalSich turnajich. Udéleni trestu musi byt vzdy na zakladé jasné prokazaného
poruseni pravidel nebo na zakladé ddvodného podezfeni (napf. v pfipadé tajné
domluvy, chip dumpingu apod.). Tresty budou ukladany pro Soft Play, urazlivé nebo
rusici chovani. Trest je nepochybny v situacich, jako je vyhozeni hraci karty Hracem z
hraciho stolu, tak silné zahozeni karet, pfi némz dojde k otoceni karet, opakované
zdrzovani hry, provinéni proti pravidlu One player to a hand, ¢i v obdobnych pfipadech.
Urazky ostatnich Hracl, turnajového personalu, zaméstnancli Provozovatele a vSech
ostatnich pracovnikd nebude tolerovano.

Mozné tresty - Ustni varovani, jedno, nebo vice nasobny trest pfi rozdavani, jedno nebo
vice nasobny trest Orbit (tzn., Ze jeden Hrac za druhym na stole musi vynechat hru, tj.
6 Hracd na stole = 6 vynechanych her), Dead hand (neplatna ruka), vylouceni z turnaje,
diskvalifikace z turnaje vCetné propadnuti ziskané penézni vyhry (mozné pouze v
pfipadé prokazani zvlast" zavazného poruseni pravidel ¢i podvodného jednani, bez
kterého by Hrac vyhru neziskal), vylouceni z turnaje (v takovém prfipadé nebudou hraci
jiz vraceny jeho uskutecnéné Sazky).

Escalation — VysSe trestu musi byt vzdy umiena rozsahu poruseni pravidel. Management
turnaje mdZe Hrace diskvalifikovat i na zakladé jednoho jediného prohiesku, a to
vzhledem k jeho rozsahu a zavaznosti. Hraci musi védét, Ze vSechny nepovolené akce
nabizeji Sirokou Skalu moznych postih(, a to jiz s prvnim takovymto provinénim.

Missed Hands/Orbit Penalty — Hrac je povinen opustit hraci stdl pro jednu nebo vice
her, pfipadné pro jeden nebo vice trestu typu — Orbit. Hra, kterou byl nucen Hrac
vynechat je pocitana jako Cast hraciho kola. Hraci s vySe uvedenym postihem, a to
libovolné délky musi opustit uréeny turnajovy prostor, a to po celou dobu udéleného
trestu. Krupiér poté musi management turnaje informovat, kdy se vylouceny Hrac smi
vratit na své misto.

Penalties Move — VSechny tresty si Hra¢ sebou nese v case ("Sankce Move"). To
znamena, Ze pokud Hra¢ A obdrzi trest dvojity Orbit (16 her), a vzhledem ke konci
turnaje mize vynechat pouze pét her, pocita se zbytek trestu i na zacatku pristiho dne
turnaje. To plati i pfi vypadnuti z turnaje ¢i jinych podobnych zmén.

Elimnation Penalty — Hradi vylouceni z turnaje, jsou Kklasifikovani na umisténi
odpovidajici momentu, kdy k vylouceni doslo. Priklad: Pfi poslednich 15 Hracich v
turnaji (a 100 placenym mistdim) je vyloucen z turnaje a Herniho prostoru Hrac A. Hraci
Zetony tohoto Hrace jsou z turnaje stazeny a Hrac ukoncuje turnaj na 15. misté.

Diskvalifikace — V situaci diskvalifikace, budou vSechny hraci Zetony Hract zabaveny,
jejich Buy-in zlistava soucasti Prizepoolu a tito Hraci nemaji narok na jakoukoliv Vyhru.,
Diskvalifikovany Hra¢ musi okamzité opustit turnajovy prostor.
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PRiLOHA €.1 VYPLATNI STRUKTURA (ToP 10%)
PRiLOHA C.2 VYPLATNI STRUKTURA (ToP 15%)
PRiLOHA €.3 VYPLATNI STRUKTURA (ToP 10%)
PRiLOHA €.4 VYPLATNI STRUKTURA (ToP 10%)
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PRILOHA €.1 - V¥PLATNISTRUKTURA (Top 10 %)

Hraéh 2a310 11ak20 Mak30 3Mabdd 41aF50 5S1ak6d 61ak70 Tiaf80 S1aF00 o1 ak 100 104 af 110 1112 130 431 a# 150 151 a3 170 174 a% 200 201 a¥ 230 231 aF 260 261 a¥ 300
% 100,00 100,00 100,00 400,00 400,00 100,00 400,00 400,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00

1 100,00 &0,00 a0,00 40,00 37,00 34,00 31,50 30,00 29,50 28,50 27,70 26,50 25,50 25,20 24,00 23,50 23,30 23,00
2 40,00 30,00 30,00 25,00 23,00 22,75 22,00 21,00 20,00 18,70 18,50 17,50 17,00 16,50 16,00 15,60 15,60
3 20,00 20,00 17,00 15,00 14,50 14,00 13,00 13,00 12,70 12,00 12,00 11,30 11,00 10,70 10,50 10,20
4 10,00 12,00 12,00 11,00 10,60 10,30 10,00 a,70 8,50 8,30 9,20 8,00 8,80 8,60 B.40
A 8,00 8,00 8,50 8,00 8,00 8,00 8,00 T.70 T.50 T.40 T.20 7,00 6,80 6,70
(] T.00 6,50 6,40 6,20 6,00 6,00 6,00 5,80 5,80 5,50 5,30 5,20 5,00
T 5,25 5,00 5,00 5,00 4,80 4,80 4,70 4,50 4,20 4,00 3,80 3,80
B 4,00 4,00 4,00 3,80 3,80 3,50 3,30 3,00 2,80 2,70 2,60
4 3,00 3,00 3,00 2,80 2,70 2,50 2,20 2,00 1,80 1,80
10 2,50 240 2,20 2,20 2,00 2,00 1,90 1,80 1,75
11 2,20 2,20 2,20 2,00 2,00 1,90 1,80 1,75
12 2,00 1,85 1,80 1,75 1,75 1,60 1,55
13 2,00 1,85 1,80 1,75 1,75 1,60 1,55
14 1,70 1,60 1,50 1,50 1,50 1,50
15 1,70 1,60 1,50 1,50 1,50 1,50
16 1,50 1,50 1,50 1,50 1,50
17 1,50 1,60 1,60 1,60 1,60
18 1,30 1,20 1,20 1,20
18 1,30 1,20 1,20 1,20
20 1,30 1,20 1,20 1,20
21 1,00 0,80 0,80
22 1,00 0,80 0,80
23 1,00 0,90 0,90
24 0,70 0,60
25 0,70 0,60
25 0,70 0,60
27 0,55
28 0,55
29 0,55
30 0,55
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PRILOHA €.2 - VYPLATNI STRUKTURA (Top 15 %)

Emn. 2aF 10 11ad20 Maf3d Fafdd 41afS50 S1af6d 61afT0 Tiad 80 81af90 91af 100 104 af 110 111 af 130 131 a 150 151 af 170 171 ad 200
100,00 100,00 {0000 10000 100,00 100,00 100,00 10000 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00

1 70,00 | 50,00 37,00 35,00 32,00 30,00 28,00 28,20 28,00 27 80 27,60 27 .40 27,20 27,00 26,80
2 30,00 30,00 25,00 22,00 18,00 17,50 17,00 17,00 16,50 16,40 16,20 16,10 16,00 15,890 15,70
| 20,00 15,00 15,00 12,50 12,20 12,00 11,50 11,20 11,20 11,00 10,80 10,70 10,60 10,60
4 12,00 11,00 10,50 10,20 10,00 9,50 9,30 9,30 8,20 9,10 9,00 8,80 8,80
5 11,00 9,00 8,30 810 8,00 .60 T.20 T.00 5,80 6,60 6,50 6,40 6,30
f 800 T30 T.10 6,80 6,50 6,20 6,20 6,00 6,00 5,80 a,70 5,50
T 6,20 6,10 5,80 5,40 5,10 5,00 4,80 4,60 4,50 4,30 4,30
B 5,20 5,10 4 80 4,50 4.20 4.20 4,00 4,00 4,80 3,80 a,70
a 3,70 3,00 3,20 3,00 3,00 2,90 2,80 2,70 2,60 2,60
10 2,80 2,50 2,20 2,00 1,80 1,80 1,70 1,60 1,60
11 2,10 2,00 1,80 1,80 1,70 1,60 1,50 1,50
12 2,00 1,80 1,80 1,70 1,60 1,50 1.40 1.40
13 1,70 1,60 1,50 1,40 1,30 1,20 1,20
14 1,50 1,40 1,30 1,20 1,20 1,20 1,20
15 1,20 1,20 1,10 1,10 1,10 1,10
18 1,10 1,00 1,00 1,00 1,00
17 1,00 0,80 0,80 0,80 0,80
18 0,73 0,70 0,70 L]
18 0,65 0,60 0,60 0,60
20 0,50 0,50 0,50 0,50
21 0,50 0,50 0,50
22 0,50 0,50 0,50
23 0,50 0,50 0,50
24 0,40 0,40
25 0,40 0,40
28 0,40 0,40
27 0,40 0,40
28 0,30
29 0,30
30 0,30
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PRILOHA €.3 - VYPLATNI STRUKTURA (Top 10 %)

-.-..___mn. 2 Jaf10 11af30 3 akedd 4 aF50 S1aF60 61aFET5 T6ak 100 100 af 150 151 af 200 201 a 250 251 af 300 301 af 350 351 af 400 401 aF 500
100,00 100,00 10000 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00

1 100,00 70,00 50,00 40,00 37,00 A4,00 31,00 30,00 28,00 27,00 26,50 26,00 25,50 25,00 24,50
2 30,00 30,00 25,00 25,00 21,00 21,00 20,00 17,00 16,00 15,50 15,00 14,75 14,50 14,25

3 20,00 20,00 15,00 14,00 13,00 12,00 10,60 10,00 8,80 8,60 8,40 8,20 8,00

4 15,00 12,00 11,00 10,00 8,50 8,60 8,00 7,80 7,60 T.40 7,20 7,00

a3 11,00 8,00 8,50 B,00 7,60 7,00 6,80 6,60 6,40 6,20 6,00

G 7,00 6,50 6,00 5,30 4,80 4,60 4,50 4,40 4,30 4,20

T 4,00 5,50 5,00 4,30 3,80 3,60 3,50 a.40 3,30 a,20

8 4,50 4,00 3,30 2,80 2,80 2,60 2,40 2,30 2,20

4 3,00 2,70 2,40 2,20 2,10 1,85 1,85 1,65

10 2,50 2,10 1,80 1,65 1,50 1,40 1,40 1,25
11-15 2,10 1,80 1,65 1,50 1,40 1,40 1,25
16 - 20 1,30 1,10 1,00 0,85 0,80 0,85
21-25 1,00 0,80 0,85 0,80 0,75
26 -30 0,80 0,75 0,70 0,65
31-35 0,65 0,60 0,55
38 - 40 0,55 0,50
41 - 50 0,40
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PRILOHA €.4 - VYPLATNI STRUKTURA (Top 10 %)

Hragd 501ak T0lad B01ak 1001 ak 1251 af 1501 af 1751 ak 2004 aE 2251 ad 2504 aF 2751 ad 3001 af 3501 a¥ AW aF 4501 a¥ 5001 +
T00 800 1000 1250 1500 1750 2000 2250 2500 2750 000 3500 4000 4500 5000

100,00 10000 100,00 100,00 10000 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00 100,00

1 24,00 23,50 23,00 22,50 22,00 21,75 21,50 21,00 20,75 20,50 20,00 18,50 15,00 18,50 16,00 17,50

2 14,00 @ 13,75 13,50 13,25 13,00 12,75 12,50 12,25 12,00 11,75 11,50 11,25 11,00 10,75 10,50 10,25

3 B.BO B.BO &,50 &.50 8,30 B30 EB.10 8,10 T.80 7,80 T.70 T.70 T.40 T.40 T.40 T7.20

4 6,80 6,80 6,50 6,50 6,30 6,30 6,10 6,10 5,80 5,80 5,70 5,70 5,40 5,40 5,40 5,20

& &,80 &,80 5,580 5,480 5,30 5,30 5,10 5,10 4,80 4,80 4,70 4,70 4,40 4,40 4.40 4,20

5] 4,10 4,10 3,80 3,80 3,80 3,80 3,70 3,70 3,60 3,60 3,40 3,40 3,20 3,20 3,20 310

T 3,10 3,10 2,90 2,80 2,80 2,80 2,70 2,70 2,60 2,60 240 2,40 2,20 2,20 2,20 2,10

B 2,10 2,10 1,80 1,80 1,80 1,80 1,70 1,70 1,60 1,60 1,50 1,50 1,20 1,20 1,20 1,10

a9 1,50 1,50 1,30 1,30 1,25 1,25 1,15 1,15 0,80 0,80 0,80 0,80 0,85 0,85 0,85 0,80

10 1,10 1,10 1,00 1,00 0,85 0,85 0,85 0,85 0,75 0,75 0,75 0,75 0,65 0,65 0,65 0,60
11-15 1,10 1,10 1,00 1,00 0,85 0,85 0,85 0,85 0,75 0,75 0,75 0,75 0,65 0,65 0,65 0,60
16 - 20 0,85 0,75 0,70 0,70 0,65 0,55 0,55 0,55 0,55 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,45 0,45
21-25 0,75 0,65 0,60 0,60 0,55 0,45 0,45 0,45 0,45 0,40 0,40 0,40 0,40 0,40 0,35 0,35
25 - 30 0,65 0,55 0,50 0,50 0,45 0,40 040 0,40 0,40 0,35 0,35 0,35 0,35 0,35 0,30 0,30
31-35 0,55 0,50 0,45 0,45 0,40 0,35 0,35 0,35 0,35 0,30 0,30 0,30 0,30 0,30 0,25 0,25
35 - 40 0,50 045 0,40 040 0,35 0,30 0,30 0,30 0,30 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,19 0,18
41 - 50 0,37 0,30 0,28 0,24 0,24 0,24 0,20 0,20 0,20 0,20 0,20 0,20 0,20 0,19 0,18 0,18
51 - 60 0,30 0,27 0,24 0,20 0,20 0,20 0,18 0,19 0,18 0,18 0,18 0,18 0,18 0,17 0,16 0,16
61-75 0,25 0,22 0,18 0,19 0,18 0,18 0,18 0,18 0,17 0,16 0,16 0,16 0,14 0,14 0,14
76 - 100 0,21 0,15 0,15 0,15 0,15 0,13 0,13 0,13 0,13 0,12 0,12 0,12 0,12 0,12
101 - 125 0,14 0,14 0,13 0,13 0,12 0,12 0,12 0,12 0,11 0,11 0,11 0,11 0,11
126 - 150 0,13 0,12 012 0,11 0,11 0,11 0,11 0,10 0,10 0,10 0,10 0,10
151 - 175 0,11 0,1 0,10 0,10 0,10 0,10 0,08 0,08 0,08 0,09 0,08
176 - 200 0,11 0,10 0,10 0,10 0,10 0,08 0,08 0,08 0,08 0,08
201 - 225 0,09 0,08 0,08 0,08 0,08 0,08 0,08 0,07 0,07
226 - 250 0,08 0,08 0,08 0,08 0,08 0,07 0,07 0,07
251 - 275 0,08 0,08 0,07 0,07 0,07 0,07 0,07
276 - 300 0,08 0,07 0,07 0,06 0,06 0,06
301 - 350 0,06 0,06 0,06 0,06 0,06
351 - 400 0,06 0,05 0,05 0,05
401 - 450 0,05 0,05 0,05
451 - 500 0,05 0,05
501 - 550 0,04
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